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STRESZCZENIE

W ciggu ostatnich pieciu lat Europeana' i European Schoolnet? (EUN) wspdtpracowaty,
dgzgc do wspdlnego celu: wsparcia innowacyjnego wtgczania cyfrowego dziedzictwa
kultury w edukacje dzieki szkoleniu nauczycieli w zakresie tworzenia scenariuszy zajec z
wykorzystaniem cyfrowych zasobdw kultury, testowania ich i wtgczania w ich w swoje
lekcje.

Dtugoterminowa wspdtpraca zaowocowata powstaniem silnej wspdlnoty nauczycieli,
chetnej doskonali¢ swoje umiejetno$ci w zakresie korzystania z kultury cyfrowej, ale
dqgzqgcej tez do zwiekszenia $wiadomosci wartosci cyfrowych danych kulturowych w
edukacji, pokazania najlepszych praktyk niezaleznie od dyscypliny, oraz dzielenia sie
radami z kolegami.

Sktadajgce sie na niniejszy zbiér Nauczanie z Europeang starannie wybrane przez
Europeane i European Schoolnet scenariusze zajec i opis ich wdrazania sg wynikiem
ciezkiej pracy nauczycieli, ich zaangazowania, kreatywnos$ci i nieustannego wysitku w
podkreslaniu znaczenia dziedzictwa kulturowego w praktyce nauczycielskiej. Niniejsza
broszura, na ktérg sktada sie 30 najlepszych zgtoszeh w Konkursie Edukacyjnym
Europeany 2020,3 zostata opracowana dla nauczycieli i zainteresowanych stron $wiata
edukaciji jako najlepszy przyktad wykorzystania zasobdw Europeany. Jest zrodtem
inspiracji i wsparcia w tworzeniu <¢wiczeh promujgcych wtgczanie cyfrowego
dziedzictwa kultury w zajecia edukacyjne.

W trwajgcym od marca do kwietnia 2020 r.4 Konkursie Edukacyjnym Europeany mogli
wzig¢ udziat nauczyciele szkdt podstawowych i Srednich z panstw Unii Europejskiej i
panstw partnerskich Horyzontu 2020. Zostali oni zaproszeni do wdrozenia, online lub
stacjonarnie, jednego ze scenariuszy zaje¢ dostepnych na blogu Teaching with
Europeana?® i podzielenia sie swoimi historiami. Konkurs byt rdwniez dostepny dla 130
cztonkdw Grupy Uzytkownikdw Europeana Education, zaproszonych do opracowania
przynajmniej jednego scenariusza zaje¢ z wykorzystaniem zasobdw Europeany.

Kwalifikujgce sie zgtoszenia, podzielone na rézne kategorie, dotyczyty jednego lub
wiecej z nastepujgcych tematédw: edukacja STEAM, edukacja podstawowa i srednia,
metoda projektdw, podejscie przekrojowe i tematy kompleksowe, takie jak edukacja w
zakresie ekologii, zmian klimatu, réwnouprawnienia ptci, wtgczania spotecznego,
obywatelstwa itd. Niniejsza broszura zawiera zatem przyktady materiatéw
dydaktycznych  dotyczgcych rdznych tematdw  przeznaczonych dla  szkot
podstawowych i srednich.

* https://www.europeana.eu/en i https://pro.europeana.eu/

2 http://www.eun.org/

3 https://teachwitheuropeana.eun.org/updates/europeana-education-competition-2020-winners/

4 https://teachwitheuropeana.eun.org/updates/jump-in-the-europeana-education-competition-2020/

° https://teachwitheuropeana.eun.org/


https://www.europeana.eu/en
https://pro.europeana.eu/
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https://teachwitheuropeana.eun.org/updates/jump-in-the-europeana-education-competition-2020/
https://teachwitheuropeana.eun.org/
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Spis tresci bedzie waszym przewodnikiem po réznych zasobach dydaktycznych. Mamy

nadzieje, ze niniejsza broszura bedzie dla Panstwa tak przydatna i inspirujgca, jak dla
nas.
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - REKLAMY - PRZESZtOSC,
TERAZINIEJSZOSC | PRZYSZLOSCE

Tytut

Reklamy - Przesztosé, terazniejszosé i przysztosé

Autor (lub Autorzy)
Maja Videnovik

Konspekt

Zyjemy z nieustannie zmieniajgcym sie $wiecie, $wiecie bardzo szybko rozwijajacej sie
gospodarki i technologii. Uczniowie codziennie spotykajg sie innowacjami i
przedsiebiorczos$cig, codziennie przyswajajg nowe informacje i odkrywajg nowe produkty.
Otaczajg ich innowacje technologiczne, ktére wzbudzajg ich zainteresowanie i inspirujg do
nowych wyzwan. Reklamy tych wtasnie nowinek zwiekszajg ich popularnos¢, zwtaszcza
obecnie, gdy internetowe kampanie reklamowe bardzo szybko docierajg do klienta. Niniejszy
scenariusz zaje¢ ma na celu przekonanie uczniow do koniecznosci krytycznego myslenia o
otaczajgcych ich rzeczach, kwestionowania wszystkich oglgdanych i wystuchiwanych reklam,
patrzenia na nie z réinych perspektyw i wyciggania wtasnych wnioskéw. Dowiedzg sie, jak
media reklamowe zmienity sie z biegiem lat, zmieniajgc format i punkt widzenia, oraz odkryjg
przysztosé reklamy. Zdobyta wiedza zostanie wykorzystana do analizy elementéw skutecznej
kampanii reklamowej, ktére nalezy uwzglednié przy promowaniu przedsiebiorstwa.

Stowa kluczowe

Reklama, przedsiebiorczos¢, innowacja, reklama cyfrowa, promocja

Tabela podsumowujaca

Innowacja
Wiedza o finansach i marketingu

14 lat

2 dni

3 x lekcja 40-minutowa
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e https://padlet.com

e https.//new.edmodo.com/

o https://pl.wikipedia.org/wiki/Reklama

e https://rocketium.com/academy/advertisements-past-present-
future/

o http://www.rivertownmultimedia.com/dont-go-changing-how-
advertising-has-changed-over-time/

Tabela samooceny

e Bonad. Brun-vit tryck Pears soap reklam

e Advert for Guy's Tonic, to aid indigestion and nervousness, showing a nurse
pouring the tonic into a measuring cup

e Advertisement for “Ozozo” skin cream

e Showcard advertising Merital quinine compound tablets

e Showcard advertising “Kolynos” Dental Cream toothpaste

e Pepsi Cola rekldm

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Innowacje sg tematem nauczanym w 9 klasie (uczniowie w wieku 14 lat) szkoty $redniej.
Zgodnie z krajowym programem dla tego przedmiotu, uczniowie powinni zapozna¢ sie z
kluczowymi instrumentami marketingowymi, dowiedzie¢ sie o rdzinych dziataniach
promocyjnych i zdoby¢ wiedze na temat wykorzystania ich w celu promocji przedsiebiorstwa.
Podczas zaje¢ uczniowie omawiajg site narzedzi reklamowych w przesztosci, obecnie i w
przysztosci (wptyw internetu, medidw spotecznosciowych itd.). Powinni oceni¢ kilka reklam i
by¢ w stanie omdéwic gtdwne elementy reklamy. Na koniec zaje¢ uczniowie powinni stworzy¢
reklame swojego pomystu biznesowego.

Cel zajec

Uczniowie powinni zdoby¢ wiedze na temat rdzinych dziatan marketingowych i umiec
oszacowac site narzedzi marketingowych w przesztosci, obecnie i w przysztosci. W ramach
niniejszego scenariusza zaje¢ uczniowie omowig wptyw réznych narzedzi marketingowych na
sprzedaz danych produktéw, zbadajg ich wptyw w przesztosci i omoéwig, jak rozwdj technologii
wptywa na rozwdj marketingu. Powinni byé w stanie stworzy wtasng reklame i przedstawic
wybrane przez siebie medium i wykorzystane elementy, biorgc pod uwage konsumentdw i ich
potrzeby.


https://padlet.com/
https://new.edmodo.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Advertising
https://rocketium.com/academy/advertisements-past-present-future/
https://rocketium.com/academy/advertisements-past-present-future/
http://www.rivertownmultimedia.com/dont-go-changing-how-advertising-has-changed-over-time/
http://www.rivertownmultimedia.com/dont-go-changing-how-advertising-has-changed-over-time/
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/76/jlm_item_68787.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/9200579/f382smvs.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/9200579/f382smvs.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/9200579/rdmw86rj.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/9200579/vpnkbxnm.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/9200579/wn5qqcgk.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/en/record/2048128/134103.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
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Wynik zajeé
Uczniowie:

e rozpoznaja rézne narzedzia marketingowe

e podajg przyktady strategii marketingowych

e rozumiejg role i znaczenie marketingu internetowego

e stosujg internetowe narzedzia marketingowe dla produktow / ustug

e gromadzg, analizujgiinterpretujg informacje majace znaczenie dla rozwoju marketingu
e niezaleznie wyciggajg wnioski na temat znaczenia marketingu

e tworzg wtasna reklame.

Tendencje

e Metoda projektéw
e Uczenie sie we wspotpracy
e Podejscie skupione na uczniu

Umiejetnosci XXI wieku

W ramach tego ¢wiczenia rozwijanych jest wiele umiejetnosci XXl wieku: w ramach burzy
moézgdw uczniowie omawiajg rdzne strategie marketingowe, z ktdérych korzystano w
przesztosci, oraz rdzne dziatania marketingowe - pracujg w grupach, komunikujg sie,
wspotpracuja, analizujg reklamy z przesztosciiich wptyw na sprzedaz danego produktu. Analiza
reklamy z dwojakiej perspektywy, producenta i konsumenta, stawia ucznidw w pozycji, w
ktérej muszg rozwazy¢ zagadnienie z réznych punktéw widzenia, co rozwija umiejetnosc
mys$lenia krytycznego. Poprzez elastycznos$¢ i konieczno$¢ adaptacji oraz osadzanie sie w
réoznych kontekstach kulturowych uczniowie rozwijajg umiejetnosci zyciowe. Przy pomocy
réznych narzedzi cyfrowych uczniowie tworzg reklame wchodzgcego w sktad ich planu
biznesowego produktu - kazdy cztonek grupy wnosi swéj wktad w ostateczny wynik pracy.
Cwiczenie rozwija umiejetnosci informatyczne i zawodowe ucznidw (przywédztwo i
odpowiedzialnos¢).

C¢wiczenia

Wprowadzen Przedstawiamy uczniom cel ¢wiczenia, zamierzone wyniki i

ie organizacje jego przebiegu. Dyskusja rozpoczeta od pytania: "Jaka
jest obecnie Twoja ulubiona reklama? Dlaczego?" - motywuje
uczniow i sktania do aktywnego uczestnictwa w zajeciach.

Dyskusja Dyskusje rozpoczynamy od omdwienia celdw promocji biznesowej i
czynnikdw sprawiajgcych, ze marketing jest tak wazng czescig
procesu przedsiebiorczego. Korzystajgc z Padletu uczniowie
préobujg okresli¢ rézne rodzaje dziatan promocyjnych i mediéw
reklamowych oraz omawiajg, kiedy i jak korzysta sie z nich na
potrzeby promocji i jakie majg znaczenie dla sukcesu biznesowego.

Wprowadzen Zanim uczniowie zaczng prace, prezentujemy im krotkie

ie do wprowadzenie do zasobdw Europeany i sposobdéw ich

Europeany wykorzystania. Przedstawiamy rowniez strukture licencji Creative
Commons.

10’

10’
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W grupach uczniowie wyszukujg informacje na temat rdznych
rodzajow reklamy w réznych czasach. Omawiajg wptyw marketingu

na temat na ludzi w réznych epokach, analizujg reklame z perspektywy 55

reklamy producenta i konsumenta i omawiajg jaki, ich zdaniem, moze by¢ jej

w przesztosci  wptyw na konsumpcje danego produktu w danej epoce. Wyszukujg
réwniez informacje na temat rozwoju mediow reklamowych.

Poszukiwani  Uczniowie analizujg rézne obecnie znane reklamy, przyczyny ich

e informacji stawy, zamyst reklamowy producenta, potrzeby konsumenta;

na temat omawiajg wptyw tego rodzaju dziatan promocyjnych na ludzi,

reklamy biezgce trendy w marketingu itd. Przypominamy regularnie 25’

obecnie uczniom koniecznosci pamietania o licencji Creative Commons.
Uczniowie korzystajg z Padletu jako przestrzeni udostepniania
medidw takich jak obrazy, teksty czy wideo.

Trendy Uczniowie omawiajg i prébujg wyciggngé wnioski dotyczace

marketingow trendéw w marketingu, elementéw dobrej reklamy oraz aspektow,

e ktére nalezy wzig¢ pod uwage przy tworzeniu materiatow
promocyjnych dla firmy. Uczniowie omawiajg rdzne elementy 55/

sktadowe dobrej reklamy, prébujac pamietaé¢ o konsumentach - jak
do nich dotrze¢ i co przekaza¢, by osiggnac¢ jak najwiekszy efekt.
Uczniowie sprébujg stworzyé wtasng reklame, krzystajgc z réznych
przydatnych narzedzi cyfrowych.

Prezentacja Uczniowie przestawiajg stworzong przez siebie reklame innym

reklam grupom, wyjasniajgc co chcieli osiggnac¢ i do jakiej widowni chcieli

uczniow dotrzec. Inni uczniowie zadajg pytania, dzielg sie przemysleniami, 15’
uwagami i sugestiami, poniewaz ogladajg reklame z perspektywy
konsumenta.

Ostateczne Uczniowie omawiajg wnioski, ktére wyciggneli wzgledem znaczenia

whnioski promocji i reklamy dla sukcesu biznesowego, sposobéw 5
prowadzenia kampanii promocyjnej, czynnikéw, ktére nalezy wzigé
pod uwage, i sposobdw na stworzenie skutecznej reklamy.

Ocena

Podczas ¢wiczen regularnie przekazujemy uczniom konstruktywne uwagi dotyczgce ich pracy.
Oceniamy ucznidw wypetniajgc tabele dotyczgce ich umiejetnosci wyszukiwania informacji,
uwzgledniania praw autorskich, analizy i wyboru najwazniejszych informacji. Ocenie bedzie
podlega¢ réwniez zaangazowanie ucznidw w dyskusje i zdolnosé myslenia krytycznego przy
analizie reklam. W sktad ostatecznej oceny wejdzie zdolno$¢ uczniéw do pracy w grupie i wktad
whniesiony w produkt koficowy.

Opinia uczniow

Uczestnictwo uczniow w dyskusji i ich zaangazowanie w ¢wiczenia stanowi ciggtg informacje
zwrotng dla nauczyciela. Uczniowie stwierdzili, ze ¢wiczenie bardzo im sie podobato, poniewaz
po raz pierwszy podeszli do tematu w inny sposéb. Dzieki dyskusji na zakonczenie éwiczenia
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mieli mozliwo$¢ wyciggniecia ostatecznych wnioskéw na temat ¢éwiczen, pracy w grupie,
zdobytej wiedzy i umiejetnosci, korzystania z Kolekcji Europeany i uzytych narzedzi
informatycznych. Uczniowie okreslajg wyciggniete wnioski i obszary wymagajgce poprawy.
Podkreslajg prace zepotowg i mozliwosé gtebszego przemyslenia reklamy jako gtéwne zalety
¢wiczenia.

Uwagi nauczyciela

Cwiczenie to stanowito duze wyzwanie, poniewaz nigdy nie poruszyliémy w ten sposéb
znaczenia reklamy. Cwiczenie spodobato sie uczniom, poniewaz mieli mozliwo$¢ zdobycia
informacji na temat rozwoju reklamy w kolejnych epokach, réznych medidow reklamowych i
spekulacji na temat przysztosci. Bardzo wciggneta ich tez analiza niektérych reklam z punktu
widzenia producenta i konsumenta oraz poszukiwanie gtéwnych cech skutecznej reklamy.

Najwazniejsza uwaga - uczniowie wykonali ¢wiczenie z przyjemnoscig. Wszyscy uczniowie
aktywnie uczestniczyli w réznych zadaniach i dyskusjach, aktywnie stuchali innych, swobodnie
dzielili sie opiniami i uwzgledniali zdanie innych, wspdlnie podejmujgc decyzje. Dzieki temu
wciggajgcemu ¢wiczeniu zdobyli praktyczng wiedze i umiejetnosci, ktére przydadzg im sie w
codziennym zyciu.

Dyskusja uczniowska na zakoriczenie ¢wiczenia dowiodta, ze podobato im sie potgczenie nauki
i zabawy. Podobajg im sie ¢wiczenia, w ktorych moga uczestniczyé, uczy¢ sie wspdlnie z
rowiesnikami i od rowiesnikéw, wyciggac¢ wtasne wnioski i wnosi¢ swoéj wktad w wynik pracy.
Uczniowie byli rodwniez zadowoleni z wnioskéw wyciggnietych w zwigzku z mozliwosciami
korzystania z zasobdw Europeany i licencji praw autorskich. Uczniowie zgtosili rdzne pomysty
na wykorzystanie zasobdw Europeany podczas innych zajec.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwéw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go Infrastruktur Ustug Cyfrowych (skrot en. DSI)
Europeany. Jest to czwarta tura projektu o udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu,
interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych
docelowych rynkach: Obywatele Europy, Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa
Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - ROBOTY BOJOWE EPOKI
NAPOLEONSKIEJ

Tytut

Roboty bojowe epoki napoleonskiej

Autor (lub Autorzy)

Artur Coelho

Konspekt

Projekt taczy kodowanie, robotyke, historie i zasoby Europeany. Jego gtdwnym celem jest
opracowanie mapy, na ktdrej zaprogramowane przez ucznidw roboty Anprino miaty odby¢
inscenizowang bitwe na mapie przedstawiajgcej Forte de Estrangeiro, znajdujgcej sie
niedaleko szkoty fortyfikacji obronnej z epoki napoleonskiej. Realizujgc fikcyjny scenariusz, w
ktorym bitwa toczy sie miedzy francuskimi i brytyjsko-portugalskimi robotami, uczniowie
muszg skorzysta¢ z posiadanej wiedzy na temat historii Portugalii, lokalnego dziedzictwa,
kodowania i robotyki w informatyce, a takze sztuki i nauki, opracowujgc inscenizowany
scenariusz, w ktérym Europeana stuzy za gtdwne zrddto potrzebnych odnosnikow.

Stowa kluczowe

Wojna na Potwyspie Iberyjskim, Napoleon, kodowanie i robotyka, Anprino, lokalne dziedzictwo

Tabela podsumowujaca

Informatyka, Historia, Nauki $ciste, Sztuka, WF
e Informatyka: kodowanie i robotyka, wyszukiwanie informacji w
internecie, wspotpraca nad projektem
e Historia: wojna na Pdtwyspie lberyjskim (napoleoniska), lokalne
dziedzictwo
e Sztuka: rysowanie, kolor, techniki malarskie
e Nauki Sciste: geologia, rodzaje roslinnosci, geomorfologia lokalna
o WHF: wycieczka piesza
11-12 lat
Przygotowanie zajmuje okoto godziny, ale przeprowadzenie projektu
wymaga wielu godzin zajeciowych.
e Historia, Sztuka, Nauki $ciste, WF: 2-3 godziny
e Informatyka: 8-9 godzin
e FEuropeana
e Display.land

e Narzedzia cyfrowe: Ardublockly dla Anprino, Display.land, 3DC.io.
e Materiaty: roboty Anprino, drukarka 3D i filament PLA, duze kartki
papieru, materiaty malarskie, klej, srubki.


https://www.europeana.eu/en
https://display.land/
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Zasoby odnoszgce sie do Epoki napoleonskiej (postacie, zotnierze, bron,
mundury, dystynkcje wojskowe, flagi narodowe, dokumenty). Dwa
przyktady:
e Napoledo Bonaparte
e [Decreto do General Junot, declarando aos habitantes do Reino de
Portugal que Napoledo tomou Portugal sob o seu protectorado e que a
Casa de Braganca acabou de reinar em Portugal, datado de Lisboa a 1 de
Fevereiro de 1808]

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

e Informatyka: kodowanie i robotyka - programowanie przedmiotéw materialnych,
korzystanie ze Srodowiska programowania, myslenie komputacyjne, wyszukiwanie
informacji w internecie i zarzadzanie informacjami.

e Historia: wojna na Potwyspie Iberyjskim (napoleonska)

e Nauki sciste: rodzaje roslin, geografia lokalna

e WF: Wycieczka piesza.

e Sztuka: kompozycja dwuwymiarowa, praca nad projektem.

Cel zajeé

Po zakonczeniu projektu uczniowie powinni byé w stanie zaplanowaé skuteczng strategie
wyszukiwania informacji w internecie z wykorzystaniem zasobéw Europeany, zrozumieé
lokalne dziedzictwo w odniesieniu do ogdtu historii, zaprogramowac¢ robota do wykonania
okreslonego zadania, zrozumie¢ wptyw francuskich inwazji epoki napoleoniskiej w kontekscie
lokalnym i globalnym.

Wynik zajeé

Gtéwnym owocem projektu jest mapa odtwarzajgca Forte do Estrangeiro, fort z epoki wojen
napoleonskich. Na mapie tej zaprogramowane przez uczniéw roboty odbedg zainscenizowang
bitwe, symulujgc potyczke w ramach Wojny na Pétwyspie Hiszpanskim miedzy francuskim
najezdzcg i brytyjsko-portugalskimi obroncami. Roboty mogg mieé¢ wtasciwg epoce bron i
dystynkcje, jak rowniez czesci mechaniczne, takie jak pazury. Na mapie znajda sie rowniez
tréjwymiarowe modele francuskich i brytyjsko-portugalskich Zotnierzy, wyciete z papieru
postaci historyczne, tréjwymiarowe modele wtasciwych epoce broni i struktur obronnych.

W ramach projektu uzupetniajgcego niektérzy uczniowie zostang poproszeni o pomoc w
projekcie skanowania 3D z wykorzystaniem telefonéw komdrkowych do odwzorowania czesci
Forte do Estrangeiro w 3D.

Tendencje

Metoda projektéw, nauka przez zabawe.


https://www.europeana.eu/pt/item/10501/bib_rnod_219763
https://www.europeana.eu/pt/item/10501/bib_rnod_237312
https://www.europeana.eu/pt/item/10501/bib_rnod_237312
https://www.europeana.eu/pt/item/10501/bib_rnod_237312
https://www.europeana.eu/pt/item/10501/bib_rnod_237312
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Umiejetnos$é uczenia sie i innowacyjnos$¢ (myslenie krytyczne, komunikacja, wspotpraca i
kreatywnosc¢), umiejetnosci informatyczne, medialne i technologiczne, kodowanie, robotyka i
konstruowanie cyfrowe.

C¢wiczenia

Odkryj
Europeane

Historia
Historia

Sztuka

Nauki sciste
WF

Informatycz
ne Roboty
Bojowe |

Informatycz
ne Roboty
Bojowe Il

Odkrycie zasobdéw Europeany i zrozumienie, jak z nich korzystaé w
ramach zorganizowanego wyszukiwania informacji online, zajecia
z Informatyki.

Inwazje napoleoniskie

Wycieczka klasowa do Forte do Estrangeiro.

Tworzenie map Forte do Estrangeiro.

Wycieczka do Forte do Estrangeiro, zbadanie flory i geografii.
Wycieczka piesza - wycieczka klasowa do Forte do Estrangeiro.

Zadanie z myslenia komputacyjnego: burza mdézgdéw majgca na

celu samodzielne podzielenie sie ucznidw na grupy i roztozenie

wiekszego zadania - stworzenia bitwy robotéw - na mozliwe do

Sledzenia elementy - kodowanie robotdw, zaprojektowanie

zotnierzy i broni, stworzenie wycietych z papieru postaci

historycznych, opracowanie mapy.

Zadanie rozdzielamy na kilka grup:

- zrozumienie $Srodowiska kodowania Ardublockly dla Anprino i
napisanie kodu do robotéw bojowych;

- wykorzystanie Europeany do wyszukania informacji na temat
zotnierzy epoki napoleonskiej (francuskich, brytyjskich,
portugalskich) stanowigcych wizualny wzdér dla modeli 3D;

- wykorzystanie Europeany do wyszukania informacji na temat
flag i dystynkcji wojskowych z epoki napoleonskiej
(francuskich, brytyjskich, portugalskich), potrzebnych do
stworzenia akcesoridw do scenariusza i dla robotow;

- wykorzystanie Europeany do wyszukania informacji na temat
uzbrojenia z epoki napoleonskiej (francuskiego, brytyjskiego,
portugalskiego) potrzebnego jako wzory wizualne dla modeli
3D.

Szkoty w Portugalii zostaty zamkniete ze wzgledu na epidemie

Covid-19, gdy uczniowie wykonywali pierwsze etapy ¢wiczenia.

godziny

1
godzina
2
godziny
3
godziny
zajecio
we w
ciggu
tygodni
a
2
godziny
2
godziny

1
godzina

8
godzin
(propo

nowane

)
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Robot Potgczenie wszystkich zadan, inscenizowana bitwa robotéw 1
kontra miedzy sitami francuskimi i brytyjsko-portugalskimi w Forte do godzina
Robot: Estrangeiro. (propo
inscenizowa nowane
na bitwa )
Ocena

Metodologia PiNG (skrét od angielskiego Progress, Needs and Goals, and... there’sno lin team
- Postep, Potrzeby, Cele i... w grupie nie ma "ja", opracowanego na potrzeby hackatondéw
narzedzia do mentoringu i oceny): na zakonczenie kazdej sesji grupy musiaty przedstawic¢ ustne
sprawozdanie, opisujgc szczegdtowo postepy dokonane w wybranych zadaniach, jak réwniez
odczuwane potrzeby i trudnosci. Prezentowano je na forum catej klasy, a grupy zachecano do
dzielenia sie doswiadczeniami i wspdlnego radzenia sobie z trudnosciami i omawiania
rozwigzan.

Opinia uczniow

Metodologia PiNG, ciggta mentorska informacja zwrotna (wiecej o tej metodzie w sekgcji
Ocena).

Uwagi nauczyciela

Epidemia koronawirusa uniemozliwita przeprowadzenie scenariusza do konca. W okresie
zamkniecia szkét wykonano wszystkie zadania, poza zadaniami z wykorzystaniem TIK. Podczas
lekcji Informatyki uczniowie zaczeli pisa¢ kod i wyszukiwaé informacje z wykorzystaniem
Europeany, aby rozpoczg¢ prace nad finatowym etapem wielomiesiecznego projektu. Czy
projekt jest wykonalny? Gdyby zajecia mogty odby¢ sie zgodnie z planem, do potowy czerwca
zakonczyliby$§my wykonanie scenariusza zaje¢ z kodowania i robotyki, z kluczowym udziatem
zasobow Europeany. Proponowany grafik i rytm pracy zaangazowanych w projekt uczniow
sktaniajg nas do stwierdzenia, ze gdyby nie wyjgtkowe zamkniecie szkét w zwigzku z pandemia,
projekt zostatby wykonany zgodnie z przewidzianym nan czasem.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - PIORO JEST SILNIEJSZE NIZ MIECZ

Tytut
Pidro jest silniejsze niz miecz
Autor

Daniela Bunea

Konspekt

Uczniowie uczacy sie angielskiego jako jezyka obcego (poziom A2 Wspdlnych Europejskich Ram
Referencyjnych dla Nauczania i Nauki Jezykdw) dowiadujg sie online o pisaniu w przesztosci
oraz jako zajeciu na czas trwajacego lockdownu, a takze uczg sie prosi¢ o potwierdzenie z
wykorzystaniem pytan roztgcznych.

Stowa kluczowe

Angielski jako jezyk obcy, pytanie roztagczne, lockdown, online, na zywo.

Tabela podsumowujaca

Angielski jako jezyk obcy
Zajecia (rozrywki) podczas lockdownu
12 lat

120 minut

80 minut
Oprogramowanie: pokdj konferencyjny Adobe Connect

Sprzet: laptopy/komputery z kamerka internetowg, stuchawki z
mikrofonem
Papier, otdwek
e Schrijfveer van inktstel van tin
e Vincent of Beauvais from BL Royal 14 E |, f. 3
e Two Jews counting their money, the one writing the ledger wears
spectacles. Mezzotint after Q. Matsys.
e A physician writing a prescription for a sick young woman. O
e An alchemist peacefully writing in a room strewn with papers. Engraving
by V.A.L. Texier after Gianni after T. Wyck.
e Woman Writing a Letter
e The Letter Writer
e A Japanese woman writing
e A Man Writing at his Desk
e An Egyptian man sits beside his hooka writing a letter, he is watched by
his client, a woman. Coloured lithograph by L. Haghe, c. 1849, after D.
Roberts.
e A woman is sitting at a desk in a library, writing a letter. Engraving by |.
Taylor after himself.



https://rm.coe.int/cefr-companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989
https://rm.coe.int/cefr-companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989
https://proxy.europeana.eu/90402/BK_KOG_2595_B_4?view=https%3A%2F%2Flh3.googleusercontent.com%2F7aO98iOnMGxW_vep7bufx6turePaEJei-chGbCCVorqer5tN0EutZRiSJi0-LfKVIOGDyY_WhhyXlGI9WIRpy6ggE9E%3Ds0&disposition=inline
https://proxy.europeana.eu/9200397/BibliographicResource_3000126284101?view=http://molcat1.bl.uk/IllImages/Ekta/big/E101/E101398.jpg&disposition=inline
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f86rbfru
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f86rbfru
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/vh59mkcp
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/yck3hw2e
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/yck3hw2e
https://proxy.europeana.eu/2021672/resource_document_mauritshuis_797?view=http://fileshare.mauritshuis.nl/collectie/0797_repro.jpg&disposition=inline
https://proxy.europeana.eu/90402/SK_A_261?view=https://lh3.googleusercontent.com/t6jLWtqZUOBACaZHx4Z4_2bOuZDshRGqrDsypT3x0-nh7iUB52bWYxP4M4wi5xIAT9TYrUGexYjA6_s4axpThVlXhIg=s0&disposition=inline
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/a32gfhxk
https://proxy.europeana.eu/90402/SK_A_4130?view=https://lh6.ggpht.com/xa23UCISrrkF7fFZk8N6eKXq2iCH4jVJyGAWvLcPQOf2lAnBkXYHJPDFRjnGYdP5piuJNLB4Xhk_VuoILSYHFb42=s0&disposition=inline
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/ymgmvdxf
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/ymgmvdxf
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/ymgmvdxf
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/kqgsprfn
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/kqgsprfn
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e The old writing master sharpens his pen at the window with his students
in the background. Lithograph by F. Hanfstaengl, 1836, after G. Dou.

e Ayoung mother sits at the table with a small boy who is writing on a sheet
of paper. Chromolithograph.

e A man sits writing at a desk shaded by an umbrella. Coloured lithograph.

Licencja

Attribution ShareAlike CC BY-SA. Licencja ta umozliwia innym modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile nowy produkt jest
licencjonowany na tych samych warunkach. Z licencji tej korzysta Wikipedia, i jest zalecana dla
materiatdw, ktére mogg korzysta¢ z witgczania tresci z Wikipedii i projektdw na podobnej
licencji.

Osadzenie w programie

Temat ZAJECIA W CZASIE WOLNYM wchodzi w sktad krajowego programu nauki jezykéw
obcych - gtéwnym zagadnieniem jest MOJ WEASNY SWIAT.

Cel zajec

Zajecia opierajg sie na kierowanym odkryciu, a uczniowie uczg sie korzystac z prostych zdan,
tj. pytan roztgcznych, by uzyskaé potwierdzenie (stowo kluczowe poziomu A2 Wspdlnych
Europejskich Ram Referencyjnych dla Nauczania i Nauki Jezykéw https://rm.coe.int/cefr-
companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989 Komunikacja mediacyjna, strona
170).

Wynik zajeé

Uczniowie czujg sie zaangazowani, wspierani i zachecani do rozmowy i tworzenia potgczen
wzbogacajacych ich wiedze jezykowa i do$wiadczenie w odniesieniu o ZAJEC W CZASIE
WOLNYM.

Tendencje

e Nauczanie i uczenie sie skupione na uczniu: uczniowie i ich potrzeby znajdujg sie w
centrum procesu hauczania i uczenia sie.

e Ocena: punkt wyjscia oceny zmienia sie z "Co wiesz" na "Co umiesz".

e Edukacja réwiesnicza: uczniowie uczg sie od rowiesnikdéw i dzielg sie uwagami.

e Nauczanie oparta na grach: uczenie sie jest tgczone z grami.

e Nauka oparta na materiatach otwartozrodtowych: nauczyciel kopiuje, udostepnia,
dostosowuje i ponownie wykorzystuje darmowe materiaty dydaktyczne.


https://www.europeana.eu/en/item/9200579/dpt26swc
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/dpt26swc
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/eaba354n
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/eaba354n
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/yz4pjk9p
https://rm.coe.int/cefr-companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989
https://rm.coe.int/cefr-companion-volume-with-new-descriptors-2018/1680787989
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e Materiaty do nauki: Przejscie od podrecznikéw do zasobdéw internetowych i ksigzek

otwartozrodtowych.

Umiejetnosci XXI wieku

e Umiejetnosci komunikacyjne oraz tolerancja i otwartosé¢ na cudze pomysty.
e Umiejetnos¢ myslenia krytycznego i kreatywnego.

e Umiejetnos¢ korzystania z informacji i medidw.

e Umiejetnos¢ wspdtpracy oraz dawanie uczniom mozliwosci i umiejetnos¢ uczenia sie

przez cate zycie.

C¢wiczenia

ROZPOCZECIE
(strony 1-7
prezentacji
nauczyciela)

Udostepnione®

SPRAWDZENIE
PRACY
DOMOWEJ
(strony 8-10)

Udostepnione

Uczniowie i nauczycielka logujg sie do sali
konferencyjnej Adobe Connect.
Nauczycielka udostepnia tytutowg strone
prezentacji (plik .pdf, 4 strony - por.
Dokument 1) i wysSwietla okienko z muzyka
("Wiosna" Antonio Vivaldiego). Wszyscy
uczestnicy wtaczajg mikrofony i kamerki
internetowe i sprawdzajg jakos¢ dzwieku i
obrazu. Powitanie i ogdlna rozmowa
Nauczycielka zaczyna nagrywacé lekcje
(nauczycielka zbiera pisemne zezwolenia
od rodzicédw) i sprawdza obecnos¢ poprzez
przeczytanie na gtos imion i nazwisk
ucznidw i prosbe o przystanie powitania w
czacie. Uczniom przypomina sie o pliku
wprowadzajgcym, ktéory dostali przez
zajeciami (por. Dokument 2): wstepne
wymagania, korzysci i sposdb oceny
nowych zajec.

Nauczycielka blokuje czat prywatny i prosi
uczniéw o ustawienie statusu uczestnika
na "Podniesiong reke", jezeli chca zgtosic
swojg prace domowa do oceny.
Nauczycielka zmienia status ucznia na
Prezentera i prosi o udostepnienie jego/jej
ekranu i wyswietlenie jego/jej zdjecia z
ulubionego zajecia podczas lockdownu
(zdania z wykorzystaniem czasu Present
Continuous). Nauczycielka korzysta z

10’

10’

® W Adobe Connect uktad Udostepniania zostat zoptymalizowany do udostepniania treéci takich jak prezentacje Microsoft

PowerPoint, wideo, Adobe PDF itd.


https://issuu.com/danielabunea/docs/question_tags
https://issuu.com/danielabunea/docs/question_tags_preparation
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techniki cheeseburgera, “aby ustnie ocenié
prace domowag ucznia i ocenic j3.

Nauczycielka otwiera okienko Ankiety i
korzysta z techniki Czterech katéw,® aby
poprosi¢ ucznidw o udzielenie odpowiedzi
na pytanie (por. Zatacznik 1). Nauczycielka
opowiada o swoim ulubionym zajeciu
podczas lockdownu (pisanie opowiadan
science-fiction po angielsku) i pokazuje
uczniom do kamerki trzy tomy opowiadan
wydane w ostatnich latach. Nastepnie

nauczycielka przedstawia uczniom
wybrane zdjecia piszacych ludzi pobrane
ze strony Europeany

https://www.europeana.eu/pl. Uczniowie
Udostepnione proszeni sg o klikniecie w link znajdujacy 20’
sie obok najbardziej podobajgcego im sie
zdjecia (zdje¢) i otworzenie go w
przegladarce. Nauczycielka zmienia status
wszystkich ucznidw na Prezenterdéw, dzieli
ich na pary przypisane do réznych pokoi i
prosi o opisanie wybranego zdjecia
partnerowi i poproszenie o potwierdzenie
(por. Zatgcznik 2). Nauczycielka moderuje
zadanie, wypowiadajgc proste zdania,
takie jak pytania roztagczne "Prawda?",
"...czyz nie?" itd. Dwie pary uczniow
demonstrujg ¢wiczenie po zamknieciu
pokoi.
Nauczycielka przedstawia PYTANIA
ROZLACZNE jako sposdb uzyskiwania
potwierdzenia. Uczniowie  otrzymuja
Udostepnione zasady i modele. Konstruktywna ocena: 5’
technika® od-pieéci-do-pieciu w okienku
czatu - uczniowie okreslajg swdj poziom
zrozumienia.
CWICZENIE . Przedstawiamy przyktady ¢wiczen
(strony 32-37) CCREEIING wielokrotnego wyboru, wymagajacych

WPROWADZENIE
(strony 11-29)

PREZENTACIA
(strony 30 31)

15’

"Technika Cheeseburgera obejmuje obtozenie soczystej krytyki dwoma kromkami stodkiej jak butka pochwaty.

8 W stacjonarnym $rodowisku edukacyjnym technika Czterech katéw zaktada, ze gdy uczniowie muszg podjaé decyzje, kazdy z
czterech katéw klasy zostaje oznaczony inng odpowiedzig - uczniowie staja w kacie, ktory najlepiej oddaje ich zdanie; w
srodowisku nauki zdalnej, uczniowie gtosujg w sondazu.

9 W stacjonarnym érodowisku nauki, technika "pie$¢ do pieciu" pozwala ocenié¢ poziom zrozumienia, gdy uczniowie podnosza
reke, pokazujac 0, 1, 2, 3, 4 lub 5 palcow; w srodowisku nauki zdalnej synchronicznej, uczniowie wpisujg w czacie jedna z liczb
(0,1, 2,3, 4lubb5).



https://www.europeana.eu/en
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Wspoétpraca®® wypetniania wykropkowanych miejsc i tym
podobnych, aby przygotowac¢ ucznidw do
pracy domowej w wirtualnym srodowisku
nauki zaje¢. W przypadku ¢wiczenia typu
"wpisz odpowiedz w wykropkowanym
miejscu" na stronie 35, uczniowie s3
proszeni o wpisanie najpierw odpowiedzi
dla Sytuacji 1 w okienku czatu, policzenie
3, 2, 1 anastepnie rdwnoczesne wcisniecie
Enter - dopiero po wykonaniu tego kroku
uczen staje sie Prezenterem i jest proszony
o0 wpisanie odpowiedzi na slajdzie. Tak
samo w przypadku Sytuacji 2.
Konstruktywna ocena: technika od-piesci-
do-pieciu w okienku czatu - uczniowie
okreslajg swéj poziom zrozumienia. Gramy
w!l gre "Rosngce zdania". Kazdy uczeh ma
swojg kolej. Konstruktywna ocena:
technika kciuk w gére, kciuk w doét!? dzieki
ustawieniu statusu uczestnika (zgadzam
sie/nie zgadzam sie) - uczniowie wyrazajg
swojg pewnosé lub brak pewnosci siebie w
korzystaniu z pytan roztacznych do
proszenia o potwierdzenie.

Uczniowie (najpierw dwoje pewnych

WYPOWIEDZ . swoich  umiejetnosci, potem dwoje

Udostepnione . A . . )

USTNA (strony Dvskusia 3 watpigcych) méwig o swoich ulubionych 10

38-40) yskusja sposobach spedzania wolnego czasu,
proszac réowiesnikdw o potwierdzenie.

PODSUMOWANIE Uczniowie podsumowuja nowo nabyta

(s. 41) Udostepnione S 3
Nauczycielka zadaje prace domowa:
refleksja (uczniowie tworzg nowy wpis w
swoim dzienniku nauki) i personalizacja

ZAKONCZENIE Udostepnione (uczniowie uzupetniajg poprzednia 7

(strony 42 i 43) wiadomos$¢ e-mail zadang jako praca

domowa o przynajmniej dwa zdania
roztgczne - prace domowa nalezy wykonacd
w komentarzu posta napisanego przez

10 W Adobe Connect uktad Wspétpracy zostat zoptymalizowany wzgledem komentowania tresci i swobodnego rysowania po
tresci.

1 "Rosngce zdania" to gra, w ramach ktérej uczniowie dodajg po jednym stowie, by przedtuzyé zdanie.
2 Technika kciuk w gére, kciuk w dét ocenia pewnoé¢ siebie uczniéw w korzystaniu z nowej wiedzy podczas komunikacji.

3 W Adobe Connect uktad Dyskusji zostat zoptymalizowany wzgledem interaktywnego prowadzenia dyskusji i notowania.
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nauczycielke na blogu klasowym w

wirtualnym srodowisku nauki).
Nauczycielka i uczniowie Zegnajg sie.
Nauczycielka zatrzymuje nagranie.

Uczniowie i nauczycielka wylogowuja sie z
pokoju konferencyjnego. Nauczycielka
wysyta plik zawierajacy przygotowanie na
nastepne zajecia (zob. Dokument 3).).

Ocena
Por. kroki SPRAWDZENIE PRACY DOMOWEJ, PREZENTACJA i WYPOWIEDZ USTNA.

Opinia uczniow

Zajecia spodobaty sie uczniom, zwtaszcza tym przyzwyczajonym do % uwagi - byta to czwarta

sesja synchroniczna (przeprowadzana na zywo w internecie) - podobaty sie im rowniez przerwy
dla mézgu?®, podczas ktérych wykonujemy pozycje z jogi i proste podskoki. Mozliwo$é
ponownego obejrzenia nagranej lekcji rowniez stanowita zalete, pomagajac w dalszym
rozwijaniu umiejetnosci jezykowych. Nieformalna informacja zwrotna po internetowej sesji na
zywo pomogta mi zdoby¢ wazne informacje na temat zajeé, z ktérych moge skorzysta¢ do
doskonalenia przysztych ses;ji.

Uwagi nauczyciela

Moim gtdwnym celem zwigzanym z tymi zajeciami byta praca z uczniami w dazeniu do
czestszego uzywania jezyka angielskiego w mowie i zwiekszania ich pewnosci siebie. Doraznym
celem nauki byto korzystanie z prostych zdan, tj. pytan roztgcznych, w celu uzyskania
potwierdzenia. Dtugoterminowym celem jest osiggniecie umiejetnosci porozumiewania sie.

Skorzystatam z sesji synchronicznej (sesja internetowa na zywo) w sali konferencyjnej Adobe
Connect, w ktdérej udziat wzieto 14 nastolatkéw - jest to miejsce w przestrzeni cyfrowej, w
ktérej obecnie przebiega nauczanie i uczenie sie. Asynchroniczna cze$¢ zaje¢ odbywa sie w
wirtualnym srodowisku nauki Seesaw. Ten tryb pracy jest trudny - zapewni¢ odpowiednie
doswiadczenia szkolne w trybie zdalnym, w kontekscie walki $wiata edukacji z wptywem Covid-
19. Ten sposdb nauczania i uczenia sie wymaga wiec dalszej refleksji i informacji zwrotnych.

Z moich dotychczasowych doswiadczen z nauczania i uczeniem sie online nauczytam sie, ze na
poziomie ogdlnym nauczyciele muszg nawigzac ludzka wiez z uczniami, dostosowac polecenia
i pamieta¢ o nauce spotecznej i emocjonalnej. W skali indywidualnej, pomagajg w tym zbiory
stéw/wyrazen (nieustannie powiekszane), takie jak wczes$niej wymienione "przyciggacze

1 Przyciggacze uwagi to sposoby na przyciggniecie uwagi wszystkich obecnych, a nawet, o ile to konieczne, uspokojenie
uczestnikow.

% Przerwy dla mézgu to przerwy umystowe zaprojektowane, by poméc uczniom utrzymywac uwage i prawidtowo uczestniczyé
w zajeciach; podczas przerw dla mdézgu uczniowie ruszaja sie, by doprowadzi¢ krew i tlen do mézgu; ¢wiczenia te majg efekt

energetyzujacy lub odprezajacy.



https://issuu.com/danielabunea/docs/future_simple_preparation
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uwagi" czy "przerwy dla mézgu", ale réwniez komplementowane wygladu zewnetrznego
(fryzury, ubran, tta itd) oraz (dowcipne) zachecanie / wyrazanie pochwaty w ramach informacji
zwrotnej - wyrazenia takie jak "Zle, ale co za cudowna pomytka!" lub bardziej powszednie
"Dobra robota!" mogg stac sie (juz sg) przydatne.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik

Time for a poll!

How often do you do
the lockdown activity presented?

a.) regularly

b.) often
c.) seldom
d.) never
| (L_ﬁ_“_/ LANCEL(T ng:egsana
B fopt.com
Pair work in breakout rooms
Describe the chosen picture to your partner.
Make sure you use:
sthe Present Simple for appearance and (likely) jobs,
*the Present Continuous for ongoing activities,
»““there is/are” for what else can be seen,
sthe Past Simple for previous actions.
Ask your partner to agree with you.
Change roles.
Always listen carefully.
W @@ 2 ) (o
| ‘g_!!.‘,, LANCEL{T Qszgegs.a.na
fppt.com
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - RYNEK PRACY | KOBIETY W
ROINYCH STULECIACH

Tytut

Rynek pracy i kobiety w réznych stuleciach

Autor (lub Autorzy)

Anita Lasic¢

Konspekt

Niniejszy scenariusz zaje¢ porusza kwestie praw i obowigzkdw kobiet oraz ewolucji ich roli w
spoteczenstwie z uptywem czasu. Celem zajec¢ jest zwiekszenie $wiadomosci ucznidw i
krytyczna refleksja dotyczaca rédwnouprawnienia ptci, praw cztowieka i warunkéw pracy
kobiet.

Przeprowadzono je w ramach Jezyka angielskiego w okresie, gdy ze wzgledu na pandemie
COVID-19 szkoty zostaty zamkniete, a lekcje prowadzono zdalnie. Uczniowie, majgcy 15 lat i
uczeszczajgcy do dsmej klasy, wykonywali zadania w domu, z wykorzystaniem wtasnego
sprzetu.

Pierwsze zadanie polegato na przejrzeniu i zapoznaniu sie z Kolekcjg Europeany zatytutowang
Women at Work (Kobiety pracujace). Zgodnie z poleceniem uczniowie mieli dowiedzie¢ sie,
kiedy zrobiono zdjecia, jakie zawody wykonywaty kobiety w przesztosci, jak trudne byto ich
zycie w przedstawionych czasach, a takze zastanowi¢ sie, czy byty zadowolone z warunkéw

pracy.

Nastepnie uczniéw skierowano ku innej kolekcji - Pixabay - zatytutowanej Women at Work i
poproszono o poréwnanie zdje¢, podzielenie sie wrazeniami i myslami na temat warunkdéw
pracy kobiet.

W zaleznosci od poziomu znajomosci jezyka angielskiego i umiejetnosci postugiwania sie nim,
powstaty dwa rdzne zadania. Przy pomocy Office 365 Forms uczniowie zagtosowali i wybrali
zdjecie kobiety pracujgcej w fabryce. Pierwsze zadanie polegato na wyobrazeniu sobie
typowego dnia pracy kobiety na zdjeciu i napisaniu o nim opowiadania, zgodnie z instrukcjami.

Drugie zadanie dotyczyto zdjecia z albumu rodzinnego nauczyciela. Polegato ono na
przeprowadzeniu wywiadu z kobietg (babcig nauczyciela) widniejacg na zdjeciu. Wywiad
przeprowadzono w formie otwartego dialogu. Ostateczny wynik powstat przy uzyciu Comic Life
- oprogramowania foto-komiksowego. Do zdjecia dodano dymki z pytaniami i odpowiedziami.

Punktem wyjsciowym nastepnego zadania byt album zdje¢ stworzony w Comic Life i
opublikowany online dzieki ISSUU (internetowej platformie wydawniczej). Przedstawia on
zycie babci nauczyciela od 1918 do 1966 roku. Materiaty dydaktyczne przekazano uczniom przy
uzyciu narzedzia do prezentacji Adobe Spark. Uczniéw przekierowano na strone zatytutowang
Mini Saga. Poproszono ich réwniez o napisanie wtasnej rodzinnej mini sagi. Mini saga to tekst
zawierajgcy doktadnie 50 stédw, nie liczac tytutu, ktdry moze liczy¢ do 15 stow. Uczniowie ztozyli
swoje prace przez Microsoft Teams. Po korekcie uczniowie wtadowali swoje sagi na Sway.


https://demo.europeana.eu/hr/galleries/women-at-work
https://issuu.com/anitalasic/docs/family
https://spark.adobe.com/page/UMwhkX2kC6CZS/
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Stowa kluczowe

Réwnouprawnienie ptci i wigczemnie spoteczne, kobiety pracujgce, prawa kobiet

Tabela podsumowujaca

Jezyk angielski, Jezyk chorwacki, Historia, Biologia, Informatyka
Kobiety pracujgce w réznych stuleciach

Od 14 lat

10 minut

2 x 45 minut

e Microsoft Teams
e Mentimeter

e Comic Life

e PhotoScape

e Pixabay
e Microsoft Forms
e WhatsApp

e Office365 Sway
https://sway.office.com/RkzkCyCS66Ye3bAs?ref=Link
e ISUU https://issuu.com/anitalasic/docs/family
e Adobe Spark https://spark.adobe.com/page/UMwhkX2kC6CZS/
Zeszyty

Europeana Collection Women at Work

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyska¢
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Chorwacki krajowy program szkolny uznaje siedem programéw miedzydyscyplinarnych.
Niniejszy scenariusz zaje¢ obejmuje przynajmniej dwa z nich: edukacje obywatelskg i
postugiwanie sie TIK. Skupia sie on szczegdlnie na kwestii praw kobiet i ich pozycji w zyciu
zawodowym. Ma na celu skionienie ucznidw do krytycznej refleksji nad kwestig


https://sway.office.com/RkzkCyCS66Ye3bAs?ref=Link
https://issuu.com/anitalasic/docs/family
https://spark.adobe.com/page/UMwhkX2kC6CZS/
https://demo.europeana.eu/hr/galleries/women-at-work
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réwnouprawnienia ptci oraz zwigzanych z ptciag mitéw i stereotypdw. Zacheca uczniéw do
odpowiedzialnego zachowania jako obywatele przestrzeni cyfrowej, potrafigcy stworzyc
bezpieczng przestrzen cyfrowgq dla siebie i innych. Zajecia przeprowadzane s w dsmej klasie
(15-latkowie).

Cel zajec

W toku historii kobiety odwazyty sie walczyé o lepszg pozycje w zyciu zawodowym. Niekiedy,
gdy byto to konieczne, przejmowaty meskie zajecia. W zamierzeniu uczniowie powinni
krytycznie przemyslec pozycje kobiet na rynku pracy w réznych stuleciach.

Wynik zajec

W wyniku zaje¢ uczniowie udoskonalg swoje umiejetnosci cyfrowe, kulturowe i jezykowe.
Poprawi sie ich kreatywno$¢, umiejetnosci komunikacyjne, zdolnosé do wspétpracy i myslenia
krytycznego. Pracujgc z domu, uczniowie przejma kontrole nad swoim procesem edukacyjnym
i odpowiedzialnos¢ za jego przebieg, co pozytywnie wptynie na zdolno$¢ samodzielnej nauki.
Uczniowie napiszg tekst w oparciu o znalezione w internecie informacje. Zastanowig sie nad
prawami kobiet. Bedg w stanie wyjasni¢ rozwdj praw kobiet z biegiem czasu, okresli¢ przypadki
naruszania praw kobiet, rozpozna¢ przejawy dyskryminacji w codziennym zyciu i odpowiednio
nie reagowac, rozpoznac stereotypy i uprzedzenia oraz reagowac na nie. Nauczg sie promowa¢
rownouprawnienie ptci i wigczenie spoteczne.

Tendencje

e Metoda projektéw.

e Podejscie skupione na uczniu

e Nauka w chmurze

e Jako materiaty dydaktyczne uzywa sie nie podreczniki, a zasoby internetowe i ksigzki
wolnodostepne.

Umiejetnosci XXI wieku

Niniejszy scenariusz zaje¢ wymaga od ucznidw krytycznego przemyslenia ztozonych
problemdw spotecznych: pozycji kobiet na rynku pracy dzis i w przesztosci, rwnouprawnienia
ptci, stereotypéw i mitédw zwigzanych z ptcig, jak rowniez dyskryminacji na tle ptciowym.
Wymaga od ucznidw porozumiewania sie i wspotpracy za posrednictwem mediéw cyfrowych,
szybkiego reagowania, innowacyjnosci i kreatywnosci.

Cwiczenia

Wprowadzenie Uczniowie zapoznali sie z materiatami dydaktycznymi Rynek 10’
pracy i kobiety w rdéznych stuleciach dzieki programowi do
prezentacji Sway. Pierwszym zadaniem byto przejrzenie i
zapoznanie sie z Kolekcjg Europeany zatytutowang Women at
Work. Zgodnie z poleceniem uczniowie mieli dowiedziec sie,
kiedy zrobiono zdjecia, jakie zawody wykonywaty kobiety w
przesztosci, jak trudne byto ich zycie w przedstawionych czasach



https://sway.office.com/RkzkCyCS66Ye3bAs?ref=Link
https://sway.office.com/RkzkCyCS66Ye3bAs?ref=Link
https://demo.europeana.eu/hr/galleries/women-at-work
https://demo.europeana.eu/hr/galleries/women-at-work
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oraz zastanowié sie, czy byty zadowolone z warunkéw pracy.
Korzystajac z Mentimetera, uczniowie odpowiedzieli na pytania
dotyczace kolekcji.

Pordownanie. Nastepnie ucznidw skierowano ku innej kolekcji - Pixabay - 10’
zatytutowanej Women at Work i polecono im poréwnac zdjecia
oraz podzieli¢ sie wrazeniami i myslami na temat warunkéw
pracy kobiet. Dzieki prezentacji Mentimeter uczniowie
uzyskiwali natychmiastowag informacje zwrotng. Nauczyciel
zadawat pytania, a uczniowie odpowiadali na nie bezposrednio
we wspomnianej internetowej aplikacji do pracy zespotowe;j.

Zadania W zaleznosci od poziomu znajomosci jezyka angielskiego i 25’
umiejetnosci postugiwania sie nim, powstaty dwa rézne zadania.
Przy pomocy Office 365 Forms uczniowie zagtosowali i wybrali
zdjecie kobiety pracujacej w fabryce.

Pierwsze zadanie polegato na wyobrazeniu sobie typowego dnia
pracy kobiety na zdjeciu i napisaniu o nim opowiadania, zgodnie
z instrukcjami. Przyjeto standardowe tabele oceny zadania
pisemnego, o czym uczniowie zostali wcze$niej poinformowani.
Ztozyli swoje prace korzystajac z opcji Turn In w Microsoft
Teams. Nauczyciel poprawit je, zwrécit je uczniom i ocenit
zgodnie z tabelg.

Drugie zadanie dotyczyto zdjecia z albumu rodzinnego
nauczyciela. Polegato ono na przeprowadzeniu wywiadu z
widniejgcg na zdjeciu kobietg (babcig nauczyciela). Wywiad
przeprowadzono w formie otwartego dialogu. Do zdjecia dodano
dymki z pytaniami i odpowiedziami. Stworzono je przy uzyciu
Comic Life - oprogramowania foto-komiksowego. Ocena zostata
przeprowadzona zgodnie z tabels.

Mini saga Punktem wyjsciowym nastepnego zadania byt album zdjec 35’

stworzony w Comic Life i opublikowany w internecie dzieki
ISSUU (internetowe] platformie wydawniczej). Przedstawia on
zycie babci nauczyciela od 1918 do 1966 roku.
Materiaty dydaktyczne przekazano uczniom przy uzyciu
narzedzia do prezentacji Adobe Spark. Ucznidw przekierowano
na strone zatytutowang Mini Saga. Poproszono ich réwniez o
napisanie wtasnej rodzinnej mini sagi. Mini saga to tekst
zawierajgcy doktadnie 50 stéw, nie liczac tytutu, ktéry moze
liczy¢ do 15 stéw. Uczniowie ztozyli swoje prace przez Microsoft
Teams. Po korekcie uczniowie wtadowali swoje sagi na Sway.

Ocena Wypracowanie oceniono zgodnie z tabels. 10’
Ucznidw poproszono réwniez o wykonanie éwiczenia 3-2-1 z
wykorzystaniem Microsoft Forms. Zapisali trzy rzeczy, ktérych
nauczyli sie podczas lekcji, dwie rzeczy, ktére wydaty im sie


https://issuu.com/anitalasic/docs/family
https://spark.adobe.com/page/UMwhkX2kC6CZS/
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interesujgce i jedna rzecz, nad ktdérg chcieliby jeszcze
popracowac.
Ocena

Korzystajgc z odpowiedniej tabeli oceny, z ktérg uczniowie mogli sie wczesniej zaznajomig,
dokonywana jest ocena sumatywna wypracowania.

Pytania dotyczgce tekstu, fakty, opinie i wrazenia byty przekazywane przez Mentimeter, co
umozliwito uczniom bezposrednie przekazanie informacji zwrotnej.

Opinia uczniow

Wideokonferencje na Microsoft Teams umozliwity staromodng bezposrednig dyskusje nad
tematem i lekcjami.

Ucznidw poproszono o skorzystanie z Microsoft Forms, by wykona¢ ¢éwiczenie 3-2-1. Zapisali
trzy rzeczy, ktérych nauczyli sie podczas lekcji, dwie rzeczy, ktére wydaty im sie interesujace i
jedna rzecz, nad ktdra chcieliby jeszcze popracowac (por. Zatgcznik).

Uwagi nauczyciela

Scenariusz przeprowadzono w ramach lekcji Jezyka angielskiego, w okresie, gdy ze wzgledu na
pandemie COVID-19 szkoty zostaty zamkniete, a lekcje prowadzono zdalnie. Mimo, ze
korzystanie z TIK byto niekiedy trudne, sprawito, ze zajecia byty wykonalne i przyjemne.
Uczniowie, majacy 15 lat i uczeszczajgcy do ésmej klasy, wykonywali zadania w domu, z
wykorzystaniem wtasnego sprzetu.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik
TABELA ANALIZY WYPRACOWANIA
POZIOM SPELNIENIA KRYTERIOW
ELEMENTY Doskonale Dobrze Wymaga poprawy
SKEADOWE
Kompozycja |Tekst posiada tytut, W tekscie brakuje W tekscie brakuje

Organizacja

wprowadzenie,
rozwiniecie i
podsumowanie.

Tekst jest logicznie

niewielkich elementéw
kompozycji: tytutu,
wprowadzenia,
rozwiniecia lub
podsumowania.

Tekst jest w znacznej

gtéwnych elementow -
tytutu lub tresci.

Tekst nie posiada

tresci skonstruowany i posiada mierze logicznie logicznej konstrukcji ani
jasng strukture z skonstruowany i posiada|jasnej struktury.
wyraznym raczej jasng strukture z | Poczatek, rozwiniecie i
rozpoczeciem, dos¢ wyraznym zakonczenie tekstu
rozwinieciem i rozpoczeciem, naktadajg sie na siebie.
zakonczeniem. rozwinieciem i

zakonczeniem.

Gramatyka W catym tekscie Wiekszos$¢ tekstu Uzyte w tekscie czasy
konsekwentnie uzyto napisano w gramatyczne s3a
odpowiedniego czasu odpowiednim czasie niepoprawne i
gramatycznego. gramatycznym. stosowane w sposéb

Stownictwo

Struktura zdania jest
poprawna.

Stownictwo bogate,
celowe i jasno
przekazujgce temat i
gtéwne przemyslenia.

Struktura zdan jest w
wiekszos$ci poprawna.

Stownictwo zwykte. Jest
poprawne, wyraza temat
i gtdwne przemyslenia.

niekonsekwentny.
Struktura wiekszosci
zdan jest nieprawidtowa.

Stownictwo ubogie.
Brakuje celowego uzycia
i wyrazenia tematu lub
przemyslen.

KONSTRUKTYWNA OCENA
Odliczanie 3-2-1

Odpowiedz na nastepujace stwierdzenia:

Zapisz trzy rzeczy, ktérych nauczytes/as sie podczas zajed.
1.

2.

3.

Zapisz dwie rzeczy, ktére wzbudzity Twoje zainteresowanie.
1.

2.

Rynek pracy i
kobiety w
réznych
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Zapisz jedng rzecz, ktdrej nie zrozumiates/as, i nad ktdrg chciat(a)bys jeszcze
popracowac.
1.
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - PRAWDZIWA ZBRODNIA - AR
EYEJACKED!

Tytut

Prawdziwa zbrodnia - AR Eyejacked!

Autor (lub Autorzy)

Ella Rakovac Bekes

Konspekt

Gang Bonnota, znany réwniez jako "Ztodzieje samochoddéw", byt anarchistyczng grupa
mezczyzn i kobiet, ktéra de facto wynalazta "samochéd do ucieczki" i jako pierwsza uzyta broni
wojskowej do popetnienia przestepstwa. Zajscia te doprowadzity do wynalezienia
kryminalistyki, w tym wspédtczesnych zdje¢ sygnalitycznych, wuzycia substancji do
galwanoplastyki do zabezpieczania odciskéw butéw, balistyki i dynamometru,
wykorzystywanego do okreslenia sity potrzebnej do wtamania.

Wykorzystanie zdje¢ sygnalitycznych gangu Bonnota dostosowanych do Rozszerzonej
Rzeczywistosci (AR) przeksztatca nieruchoma karte zadan we wciggajgce doswiadczenie. Uczen
poznaje historie gangu przy uzyciu aplikacji AR Eyejack, rozwigzujac przy tym zadania
matematyczne.

Do rozwigzania jest 10 zadan matematycznych z odpowiedzig wielokrotnego wyboru. Kazda
odpowiedZ prowadzi do wskazowki. Rozwigzujgc poprawnie wszystkie zadania i zapisujac
wskazowki na karcie zadan Kto - Co - Gdzie, uczniowie dochodzg do rozwigzania zagadki - kto
popetnit przestepstwo, na czym polegato i gdzie je popetniono.

Wykorzystanie zywej karty zadan ukrywa przed uczniami gtdwny cel: ¢wiczenie matematyki.

Stowa kluczowe

Matematyka, rozszerzona rzeczywistos¢ (AR), kryminalistyka, historia, STEM

Tabela podsumowujaca

STEM (Przedmioty S$ciste), Jezyk angielski, Historia, Wiedza o
spoteczenstwie

e Przedmioty Sciste - kryminalistyka w praktyce

e Matematyka - upraszczanie wyrazen algebraicznych

e Technologie - korzystanie z aplikacji oferujgcych imersje
(rozszerzong rzeczywistosc)

o Jezyk angielski - pordwnanie czasdw przesztych, nowe stownictwo,
wypracowanie, utrwalenie umiejetnosci

e Historia - wydarzenia przez | Wojna Swiatowa

o Wiedza o spoteczenstwie - zbrodnia i kara, grupy spoteczne -
illegalisci i anarchisci

14-17 lat
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10 minut

45 minut (+dodatkowe 45 minut jezeli wypracowanie nie jest zadawane
jako praca domowa)
o Aplikacja Eyejack (dostepna na iOS i Androidzie)
e Kronika zdjec sygnalitycznych (w formacie online lub offline)
o Wopis na blogu Europeany, opisujgcy prawdziwe zbrodnie, prace
policji i kary we Francji czaséw Belle Epoque
e Hasto Gang Bonnota z Wikipedii
e Refleksja — informacja zwrotna zdobyta przy uzyciu narzedzia
Survey Monkey

e Artykut prasowy — artykut o twdrcy zdjecia sygnalitycznego

e Kronika zdjec sygnalitycznych (moze zosta¢ wydrukowana do uzycia
offline)

e Karta kto - co - gdzie

e Zadanie z jezyka angielskiego — Wybory przy pisaniu wypracowania

e Blog Europeany: True crime: policing and punishment in Belle Epoque
France

e M. Bertillon : [photographie, tirage de démonstration] / [Atelier Nadar]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Detweiller, 30-12-12,
411.520; Gorodesky, 29-1-13, 9.799 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Soudy, 3-4-12,
415.831 ; Gauzy, 25-4-12, 416.665 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Bélonie, 11-2-12,
414.800 ; De Boé, 28-6-12, 414.298 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Monier, 24-4-12,
416.579 ; [Marie] Vouilllemin, 21-1-12, 412.495 : [photographie de
presse] / [Agence Rol]

e Bande Bonnot [photographies anthropométriques], Carouy, 4-4-12,
415.874 ; Bénard, 13-7-12, 419.715 : [photographie de presse] / [Agence
Rol

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Scenariusz zajec przyjmuje podejscie przekrojowe.

W krajowym programie nauczania matematyki dla 1klasy liceum (uczniowie 15-letni) widnieje
dziat "Wyrazenia algebraiczne", w zakresie ktérych uczniowie muszg nauczy¢ sie rozpoznawac


https://eyejackapp.com/
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://en.wikipedia.org/wiki/Bonnot_Gang
https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/11u6Is17e3aHSfxv-NCTdvMAy0mNuVrTq/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://blog.europeana.eu/2020/01/true-crime-policing-and-punishment-in-belle-epoque-france/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b53107953q.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923716m.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b69237156.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923719v.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923713c.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b6923720h.html
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wzory dwumianowe, korzystaé z nich na rdézne sposoby i upraszcza¢ wyrazenia algebraiczne
przez ich rozktadanie.

Krajowy program nauczania jezyka angielskiego obejmuje dziat, w ramach ktérego uczniowie
analizujg pisemnie niestandardowy tekst. Uczg sie réwniez porozumiewania w sytuacjach
formalnych i nieformalnych, co mozna ¢wiczy¢ podczas wszystkich lekcji jezyka angielskiego.

Ponadto program nauczania historii zawiera caty dziat poswiecony | Wojnie Swiatowej, w tym
temat wydarzeniom politycznym i spotecznym w Europie przed | Wojng Swiatowa.

Lekcje mozina przeprowadzi¢ rowniez w konteksScie najrdzniejszych zagadnien Wiedzy o
spoteczenstwie, poruszajgc temat réznych grup spotecznych, illegalistow i anarchistow.

Informatyka obejmuje dziat dotyczacy korzystania z nowych technologii i aplikacji, co idealnie
wpasowuje sie w niniejszy scenariusz, wykorzystujgcy aplikacje AR Eyejack.

Cel zajeé

Celem niniejszej miedzydyscyplinarnej lekcji jest éwiczenie wzorow dwumianowych, zdobycie
wiedzy na temat kryminalistyki, opanowanie nowego stownictwa w jezyku angielskim i
zapoznanie sie z francuskim spoteczeristwem przed | Wojna Swiatowa.

Uczniowierozwijajg wszystkie umiejetnosci jezykowe (czytanie, stuchanie, mdéwienie, pisanie).

Wynik zajeé

Uczniowie bedg w stanie rozwijac i rozktadaé wyrazenia korzystajgc z wzordw algebraicznych,
upraszczac wyrazenie algebraiczne i stosowaé prawa zmiennosci wyktadniczej do uproszczenia
wyrazenia. Beda réwniez umieli nazwac¢ niektdre historyczne techniki kryminalistyczne i
wyjasni¢, czym jest zdjecie sygnalityczne.

Tendencje

e Metoda projektdw - uczniowie dostajg do rozwigzania w parach oparte na faktach
zadania, zagadnienia problemowe. Muszg przeprowadzi¢ dochodzenie i reagowaé na
autentyczne, wciggajace i ztozone wyzwanie oraz, w zwigzku z tym, pracuja nad
dogtebnym poznaniem tresci, jak rowniez mysleniem krytycznym, kreatywnoscig i
umiejetnoscig porozumiewania sie.

e Rozszerzona rzeczywistos¢ - informacje sg przekazywane poprzez immersje.

e Nauka STEM - skupiona na matematyce i kryminalistyce.

e Nauka przez rozrywke - nauka obejmujgca zabawe, nauka podczas zabawy.

e BYOD (en. Bring Your Own Device) — wuczniowie przynoszg wfasne urzadzenia
elektroniczne.

e Podejscie skupione na uczniu - pracag kierujg uczniowie - nauczyciel przyjmuje role
przewodnika.

Umiejetnosci XXI wieku

Scenariusz zaje¢ rozwija i wzmacnia umiejetnosci 4C (en. critical thinking, communication,
collaboration, creativity - myslenie krytyczne, komunikacja, wspodtpraca, kreatywnos¢) i
umiejetnos¢ korzystania z TIK.
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Cwiczenia

Wprowadzenie Nauczyciel rozpoczyna krdtkg dyskusje na temat posiadanej 2-3’
przez uczniéw wiedzy dotyczacej sytuacji w Europie przez |
Wojna Swiatowa i na temat historii kryminalistyki oraz pyta
uczniow, czy wiedzg kto wynalazt zdjecia sygnalityczne.
Nastepnie nauczyciel rozdaje kopie artykutu
prasowego, kronike zdjeé sygnalitycznych i karte kto-co-gdzie
(jezeli zajecia odbywajg sie stacjonarnie, korzystamy z
wydrukéw. W przeciwnym wypadku udostepniamy link do
artykutu i kroniki zdjeé¢ sygnalitycznych). Nauczyciel sprawdza
tez, czy wszyscy uczniowie zainstalowali aplikacje Eyejack.
Uczniowie pracujg w parach.

Czytanie Uczniowie czytajg artykut prasowy na temat Alphonsa 10’
Bertillona, wynalazcy niektérych analiz kryminalistycznych.
Pokrétce omawiamy jego postac i dokonania.

Eyejacking Gdy wyswietlamy kronike zdjeé sygnalitycznych w aplikacji 30’

Eyejack, jej zawartos¢ ozywa. Uczniowie mogg zeskanowad
kod QR znajdujacy sie koto kazdego zdjecia i uruchomié
animacje wyswietlang na jego tle (kody QR zawarte w
kartotece zdje¢ sygnalitycznych nie s3 zwyktymi kodami QR i
nie dziataja ze zwyktymi skanerami QR, z wytacznie 2z
aplikacja Eyejack).
Kazda animacja pokazuje jedno zadanie matematyczne i cztery
odpowiedzi wielokrotnego wyboru, do ktérych przypisane s3
wskazoéwki. Aby otrzymac wtasciwg wskazéwke, uczniowie
muszg rozwigza¢ zadanie matematyczne i wybraé¢ wtasciwg
odpowiedz. Wszystkie rozwigzania i wskazowki nalezy zapisac
na karcie kto-co-gdzie. Po odhaczeniu Kto, Co i Gdzie, w kazdej
kolumnie zostaje jedna wskazéwka. Wybrane Kto, Co, Gdzie
odpowiadajg prawdziwemu przestepstwu popetnionemu
przez danegocztonka gangu Bonnota w danym miejscu, oraz
ujawniajg ostateczne rozwigzanie.

Po wykonaniu Podajemy uczniom prawidtowe rozwigzanie. Uczniowie muszg 2-3’

zadania samodzielnie oceni¢ swojg prace korzystajac z tabeli (w
Zataczniku).

Wybory przy Niniejsze zadanie pisemne zostato przewidziane jako praca 45’

pisaniu domowa. Mozna jednak wykona¢ je rowniez podczas lekcji. (zadanie

Uczniowie wybierajg temat wypracowania sposrod dziewieciu Jodatkowe)
proponowanych tematdw. Znajdujg sie one w niniejszejtabeli.
Wypracowania powinny zawieraé przyktady zaczerpniete z
wymienionych nad tabelg zasobédw Europeany.

Ocena

Uczniowie korzystajg z tabeli samooceny zadan matematycznych i wskazéwek (por. Zatgcznik).


https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1BmlwZsonh3trtb_7Z6ZnTspPDzINArqF/view
https://drive.google.com/file/d/1yw2S1GRjp1RFoKXDRRD9RuqY-aJZkQHg/view
https://drive.google.com/file/d/1_o1k8X2MKpnWiBqXl2EvcDUKVaFi0ZqH/view
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Opinia uczniow

Po lekcji przekazujemy uczniom link do ankiety internetowe].

Zawiera ona pieé¢ pyta dotyczacych ogdlnego zadowolenia z lekcji, aplikacji, zadan
matematycznych. Jedno z pytan umozliwia réwniez uczniom swobodne opisanie swoich
wrazen.

Uwagi nauczyciela

Lekcja byta niezwykle motywujaca, tak dla uczniéw, jak i dla mnie jako nauczyciela. Uczniowie
nigdy nie korzystali z aplikacji AR ani nie doswiadczyli Rozszerzonej Rzeczywistosci. Ten aspekt
zajeé byt wiec bardzo fajny, zwtaszcza gdy zdjecia ozywaty dzieki animacji. Pojawito sie wiele
entuzjastycznych okrzykéw "tAt". Wydaje mi sie, ze nie zmienitoby sie to nawet gdyby
uczniowie mieli wczesniej stycznos¢ z AR, ze wzgledu na to, co nazwali "animowang
matematyka". Swietne jest to, ze zmienita sie ich zwykta postawa wobec rozwigzywania zadan
matematycznych. Matematyka kryje sie miedzy Rozszerzong Rzeczywistos$cig, przestepcami i
poszukiwaniem wskazéwek. Niektérzy uczniowie powiedzieli, ze wrobito ich to w éwiczenie
matematyki. Bardzo spodobaty im sie animowane karty zadan oraz sam temat. Prace domowg
wykonali z duzym entuzjazmem i radoscig. Motywacja uczniéw byta tak duza, ze szukali
informacji na temat kryminalistyki i gangu Bonnota wychodzgcych poza polecenie.

Zadania matematyczne nie wymagajg wysokiego poziomu znajomosci jezyka angielskiego,
uczniowie wykonali wiec cze$¢ matematyczng. Dla niektérych ucznidw problematyczne
okazato sie jednak stownictwo i analiza tekstu. W zwigzku z tym jezeli uczniowie nie znajg zbyt
dobrze angielskiego nie polecatbym dawania im dodatkowych zadan w tym jezyku.

Informacja zwrotna od uczniéw byta bardzo pozytywna. Nie napotkali zbytnich trudnosci przy
matematyce i uwielbiali korzysta¢ z aplikacji Eyejack.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.surveymonkey.com/r/VLBVGZH
https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik
Gang Bonnota - ocena
3 2 1
Szybkosé Uczniowie jako Uczniowie znaleZli Uczniowie nie znalezli

pierwsi w klasie
znalezli ostateczne
rozwigzanie

ostateczne rozwigzanie
jako drudzy lub trzeci
w klasie

sie wsérdd pierwszych
trzech par, ktére
znalazty rozwigzanie

Prawidtowos¢

Wszystkie zadania
zostaty rozwigzane
poprawnie.

Jedno zadanie nie
zostato poprawnie
rozwigzane, ale
uczniowie znalezli
ostateczne rozwigzanie

Dwa lub trzy zadania
zostaty rozwigzane
niepoprawnie,
uczniowie nie znalezli
prawidtowego
rozwigzania

Starannos¢é
pracy

Kazdemu zadaniu
towarzyszy
szczeg6towy opis
wykonania i jasno
okreslone etapy
rozwigzania.
Zapisano wszystkie
wskazowki.

Jednemu lub dwdém
zadaniom nie
towarzyszy
szczego6towy opis
wykonania lub nie ma
jasno okreslonych
etapow rozwigzania.
Brakuje 1-2
wskazowek.

Przy ponad dwdch
zadaniach brak
szczegbtowego opisu
wykonania lub brak
jasno okreslonych
etapow rozwigzania.
Brakuje wiecej niz
dwodch wskazowek.

ZOLTODZIOBY: 3-4 punkty

DOSWIADCZENI: 5-7 punktow

MISTRZOWIE: 8-9 punktéw




Y European europeana

SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - WPLYW AUTOTEMATYZMU NA
SCENE WSTEPNA

Tytut

Wptyw autotematyzmu na scene wstepna

Autor (lub Autorzy)

Nathalie Chessé-Chesnot

Konspekt
W nauczaniu literatury czesto stajemy wobec dwéch probleméw.

e Interpretacja: skad wiemy, co autor miat na mysli? Powies¢ czy sztuka to dla wielu
uczniow tylko dobra opowiesé.
e Zwigzek miedzy rzeczywistoscig i fikcjg. Wiekszos¢ ucznidéw mysli, ze sg to dwie
zupetnie rézne, a nawet odrebne rzeczy.
Jak sprawié¢, by zrozumieli, ze powies¢ jest réwniez dialogiem miedzy autorem (czasami
odpowiadajgcym innemu autorowi) i nami? Jak przekona¢ ich, ze fikcja jest zwierciadtem
rzeczywistosci, sposobem na jej przedstawienie, wyjasnienie, zrozumienie?
W drugiej kolejnosci mysle o srodku nieustannie powracajgcym w literaturze europejskiej,
zawsze skutkujgcym pewnym niezrozumieniem. Uniemozliwia on czytelnikowi prostg wygode
bycia wciggnietym w historie w swoim umysle, co pokazuje paradoksalny zwigzek miedzy fikcja
i rzeczywistoscia: refleksyjnosc lub autotematyzm (fr. mise en abyme).. Proponujgc fikcje w
fikcji (opowiesé w opowiesci) tamie sie bowiem czytelno$¢ narracji.

Tabela podsumowujaca

Literatura / historia sztuki

Refleksyjnos$é/autotematyzm (w malarstwie, filmie, teatrze)
Scena wstepna (ekspozycja)

Barok jako styl, jego malarstwo i literatura

e Préciosité

Lekcja literatury. Refleksyjnos¢/autotematyzm w scenie wstepne;j.

15-18 lat

6 godzin na dostosowanie zajec¢ (zamiast Cyrano de BergeracEdmonda
Rostanda, inna powies¢ lub sztuka)

9 lub 10 godzin. Mozliwe jest dostosowanie zaje¢ i pominiecie niektérych
elementéw. Nauczyciel moze wybrac jedynie elementy majgce wyjasnienié
cel autotematyzmu, tj. pierwsze cztery lekcje (analiza obrazu + poczatek
filmu Dogville + sztuki Cold Blood (Z zimng krwig))
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Teams (Office 365)

artplastoc.blogspot.com

YouTube: pierwsza scena inscenizacji dramatu Cold Blood.
YouTube: pierwsza scena filmu Cyrano de Bergerac Jean'a Paula
Rappeneau.

o Komputer(y) stuzgce do wyswietlenia klipow i wyszukiwania
informacji w Europeanie.

Papier

e Jan van Eyck. Portret van Giovanni Arnolfini_en zijn vrouw Detail:
Giovanna Cenami en spiegel

e Les Ménines.

e  Madonna van de Rozenkrans

e Titelpagina voor Les Filles Errantes, in Le Thédtre Italien de Gherardi,
Parijs 1700

e Fotoreproductie van een prent naar een schilderij van Bartolomé Esteban
Murillo

e The circumcision of Christ. Engraving by A. Mochetti supposedly after N.
Poussin.

e Georges de La Tour. De heilige Irene vindt de heilige Sebastiaan Detail: De
heilige Irene

e Le lyrisme et la préciosité cultistes en Espagne : étude historique et
analytique / par Lucien-Paul Thomas,...

e |l Xerse (Cavalli, Francesco)

Licencja

Attribution-NonCommercial-ShareAlike CC BY-NC-SA. Licencja ta wumozliwia innym
modyfikacje, przeksztatcenie i rozwiniecie twojej pracy w celach niekomercyjnych, o ile nowy
produkt jest licencjonowany na tych samych warunkach.

Osadzenie w programie

Program sekcji francuskojezycznej Szkdt Europejskich stanowi, ze zajecia z literatury musza
poruszy¢ temat zwigzku miedzy tekstami literackimi i dzietami sztuki. Jednym z podejs¢ do
tematu moze by¢ praca dotyczaca srodkéw powszechnie stosowanych w tych dziedzinach:
refleksyjnosci/autotematyzmu..

Ponadto badanie tych srodkdw sktania uczniéw do refleksji nad réznymi postaciami twdrczosci
artystycznej i sposobami, w jaki odbiera je publiczno$¢.. Podkreslenie fikcyjnego aspektu
opowiesci jest metodg stuzgcg nawigzaniu wiezi z odbiorca. Kwestia autotematyzmu podniesie
pytania dotyczgce ogdlnej interpretacji sztuki.

Cel zajec
Po zakonczeniu zaje¢ chciatabym, by uczniowie umieli

1. Rozpoznaci zinterpretowac refleksyjnos¢ / autotematyzm.
2. Zdefiniowad i rozpoznad ruch Baroku w sztuce.


https://artplastoc.blogspot.com/2011/08/24-la-mise-en-abyme-en-peinture.html
https://www.europeana.eu/en/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9988014380101488
https://www.europeana.eu/en/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9988014380101488
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/art?q=menine&qf%5B%5D=velasquez&view=grid
https://www.europeana.eu/en/item/90402/RP_P_OB_33_031
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=hotel+de+bourgogne&view=grid&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=hotel+de+bourgogne&view=grid&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open
https://www.europeana.eu/en/item/90402/RP_F_F01018_CQ
https://www.europeana.eu/en/item/90402/RP_F_F01018_CQ
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/dpsyu24w
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/dpsyu24w
https://www.europeana.eu/en/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9990630900101488
https://www.europeana.eu/en/item/2024903/photography_ProvidedCHO_KU_Leuven_9990630900101488
https://www.europeana.eu/en/item/9200520/ark__12148_bpt6k24819z
https://www.europeana.eu/en/item/9200520/ark__12148_bpt6k24819z
https://www.europeana.eu/en/item/2059210/data_sounds_http___imslp_org_wiki_Il_Xerse__Cavalli__Francesco_
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3. Woyjasni¢, dlaczego Barok sprzyja zabiegowi autotematyzmu.

4. Zdefiniowac i rozpoznac préciosité (wykwintnosc).

5. Wyjasni¢, dlaczego autotematyzm jest w dalszym ciggu szeroko stosowany przez
wspotczesnych twdrcow sztuk wizualnych, kinematograficznych i dramatycznych.

6. Wykorzysta¢ zdobytg wiedze w wypracowaniu na temat zwigzku miedzy fikcjg i
rzeczywistoscia lub kluczowej roli widza/czytelnika w tworzeniu dzieta.

Tendencje

1. Pedagogika skupiona na uczniu, pedagogika odwrdcona: uczniowie opanowuj3a
podstawowe pojecia zagadnienia w domu. Czas zajec lekcyjnych jest poswiecony na
refleksje, omodwienie, rozwiniecie tematu. Uczniowie wypetniaja w domu
kwestionariusze w Team.

2. Uczenie sie we wspotpracy: uczniowie wspotpracujg w grupach. W ramach zajec grupy
przygotowujg Podsumowania na Teams.

3. Ocena: punkt wyjscia oceny zmienia sie z "Co wiesz", na "Co umiesz". Po zapoznaniu
sie z definicjami poje¢ (refleksyjnos¢, Barok, préciosité) uczniowie powinni skorzystac
z tych narzedzi, aby przedstawié¢ osobistg analize obrazéw lub fragmentdéw filmu. Sa
rowniez w stanie postugiwac sie nimi w argumentacji.

4. Metoda projektow: uczniowie dostajg zaczerpniete z Zycia zadania, rozwiazuja
zagadnienia problemowe i pracujg w grupie. Ten rodzaj uczenia sie na ogét wychodzi
poza tradycyjne przedmioty. Por. Lekcja 8 + wypracowanie.

5. Nauka w chmurze i oparta na zasobach wolnodostepnych: dzieki narzedziom
internetowym (Teams) uczniowie mogg znalezé¢ i zmieni¢ materiaty, aby sporzadzic
streszczenie.

Umiejetnosci XXI wieku

e Myslenie krytyczne: XXI wiek bedzie wiekiem obrazu. W czasach, gdy nieprawdziwe

wiadomosci zalewajg serwisy spotecznosciowe, niezmiernie wazne jest, by uczniowie
umieli analizowa¢ obrazy i ostroznie podchodzi¢ do ich pozorneych oczywistosci.
Zabieg autotematyzmu nadaje sie idealnie do wyjasnienia, ze obrazy nie sg tak
niewinne i czytelne, jak by sie wydawato.
Ponadto wspodtczesny teatr nieustannie powraca do bardzo barokowej wizji swiata.
Dobiegt konca czas pewnosci - obecnie wiemy, ze rzeczywisty stan rzeczy moze nam
umknaé, zyjemy w "erze podejrzliwosci", ktdra rozpoczeta sie w XX wieku i ktérg opisata
krytyk Nathallie Sarraute.

e Zaangaiowanie obywatelskie. Najwieksza zmiana zachodzi jednak przede wszystkim w
dramatopisarstwie, refleksyjnos¢ lub autotematyzm w dalszym ciggu stanowig czesty
zabieg we wspdtczesnych dzietach (por. spektakl Cold Blood Jaco van Dormaela, ale
rowniez La Reprise Milo Rau, itd.). Czemu? Dramaturdzy poszukujg zaangazowanej
publicznosci Swiadomej zadawanych pytain. Wydaje mi sie, ze obywatele jutra musza
nauczy¢ sie w szkole, ze czytanie i pisanie to ¢wiczenia, ktére muszg wyjs¢ poza wymiar
akademicki i przygotowaé uczniéw do aktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym.
Cold Blood zadaje filozoficzne pytanie o sens zycia; La Reprise Milo Rau, zainspirowana
rzeczywistym, banalnym i przerazajgcym wycinkiem prasowym, wraca do politycznego
zrédta tragedii, starajgc sie zaangazowacd publicznos¢ w refleksje nad wtasciwg
spoteczenstwu przemocy. Jej Swiadomosé jest kluczowa, by obywatele mogli
skutecznie z nig walczyé.

e Umiejetnosci medialne i technologiczne: korzystajgc z Europeana + Teams, uczniowie
rozwing umiejetnosci teleinformatyczne.
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Cwiczenia
1 - Analiza Uczniowie zostang poproszeni o obejrzenie portretu matzonkdw 4
obrazu w celu Arnolfinich (Jan van Eyck) na stronie Europeany. godziny
.zdefinioYvar!ia Nastepnie beda pracowaé nad obrazem Panny dworskie (hiszp. (2
I'zrozumienia | 55 Meninas - Veldzquez). godziny
autotematyz i B w
mu W koncu, potrdjny autoportret Normana Rockwella, z 1960 roku domu
umozliwi podsumowanie refleksji nad badanym narzedziem. 7w ’
Mozemy  poprosic uczniow o opracowanie wtasnego szkole)
podsumowania dotyczgcego refleksyjnosci / autotematyzmu.
2- Analiza a) Obejrzyj poczatek filmu Dogville. 2
filmu: . DIaczego, r‘eiy.ser wyb‘ra’r”?ten wtasnie S$rodek, aby godziny
poczatek rozpocz‘q.c f|kch'na opowmsc. (1
, Wypetnij kwestionariusz.
Dogville Larsa godzina
von Triera e Jakie jeszcze gatunki zainspirowaty inscenizacje Larsa von
. w
Triera?
Opisz plan filmowy. domu,
e Jak okreslit(a)bys takg mieszanke gatunkéw? 1w
b) Obejrzyj wywiad z Nicole Kidman dotyczacy jej roli w szkole)
Dogville. Wypetnij kwestionariusz:
e Ktéry uderzajgcy element planu filmowego wspomniano
trzy razy w reportazu?
e Jak myslisz, dlaczego wybrano to wtasnie tto?
Uczniowie rozpoznajg zabieg refleksyjnosci, a nastepnie
odpowiadajg na pytanie o przyczyny wyboru rezysera. Okaze sie
miedzy innymi, ze scena wstepna filmu zbija widza z tropu,
zaktéca jego nawyki. Aby zastanowié¢ sie nad tym tematem,
nauczyciel moze zaoferowacd prezentacje teorii efektu obcosci
Brechta.
3- Test. Uczniowie stosujg ten sam model, co w Lekcji 2, ale muszg 1
Analiza wykorzystaé zdobyta wiedze i umiejetnosci przy nowej pracy, godzina
filmu: dowolnie wybranej przez nauczyciela.
poczatek a) Obejrzyj zapowiedz kinowa Cold Blood Jaco van Dormaela.
Cold Blood o ) .
Wypetnij internetowy kwestionariusz w 0365 Teams.
(Jaco van
Dormael). e Jakie jest pierwsze i ostatnie zdanie padajace w tym

nagraniu?

e Jak proponujesz je zinterpretowac?

e Do czego poréwnywany jest przedstawiany spektakl
teatralny?

e Jakijest temat spektaklu?

e Czym charakteryzuje sie inscenizacja spektaklu?


https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=Van+Eyck&qf%5B%5D=Arnolfini
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=Van+Eyck&qf%5B%5D=Arnolfini
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/art?q=velasquez&qf%5B%5D=les+menines
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/art?q=velasquez&qf%5B%5D=les+menines
https://artplastoc.blogspot.com/2011/08/24-la-mise-en-abyme-en-peinture.html
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4- Napisz
wypracowani
e.

5- Analiza
adaptacji
filmowej
Cyrano de
Bergerac
Jean'a Paula
Rappeneau.

6- Analiza
obrazéw w
celu
zdefiniowani
ai
zrozumienia
Baroku
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e Dlaczego pojawia sie autotematyzm? Jaki dodatkowy
wymiar wnosi do spektaklu?

Podczas konferencji prasowej na Festiwalu w Cannes w 2005 roku
Lars von Trier wyjasnia swéj wybdr nastepujgco: “ System biatych
linii na czarnej podtodze umozliwia widzowi przmyslenie filmu i
uczestnictwo w jego powstawaniu. W zamysle ma rdéwniez
przedstawia¢ skromnos$é rzeczywistosci". Czy uwazasz, ze rola
czytelnika lub widza jest kluczowym elementem dzieta?

Uczniowie przeczytali wczesniej sztuke i obejrzeli jej adaptacje
filmowa autorstwa Jean'a Paula Rappeneau.

a) Jak mozna podsumowac fabute dramatu?
b) Uczniowie zostang poproszeni o podsumowanie skutkow
autotematyzmu.
c) Obejrzyj poczatek filmu.
o Wypetnij kwestionariusz w Teams.
e Gdzie rozgrywa sie pierwsza scena?
e Cosie dzieje?
e Jak myslisz, dlaczego styszymy kogo$ kaszlgcego na
widowni?
e Jakijest drugi po Montfleurym przedmiot spektaklu?
e Jak interpretujesz fakt, ze omawiana posta¢ nosi
maske?
e Jak scharakteryzowat(a)bys gre sceniczng postaci?
e Jaki jest trzeci przedmiot spektaklu?
e (Czy widzimy go od razu? Skomentuj.
e Co robi Cyrano pod koniec sceny? Dlaczego jego
zachowanie stanowi prolepsis?

Sztuka Edmonda Rostanda rozgrywa sie w XVII wieku i czerpie
inspiracje z bardzo waznego ruchu literackiego tych czaséw:
Baroku. Autotematyzm jest sSrodkiem wtasciwym Barokowi. Celem
tej lekcji jest okre$lenie cech barokowych dzieta i analiza ich
znaczenia, aby lepiej zrozumieé, dlaczego autotematyzm stanowi
powracajacy zabieg stosowany w dzietach barokowych.

a) W temacie Baroku,, wybierz na strone Europeany trzy
obrazy Caravaggia: wykazesz, dlaczego obrazy te s3
charakterystycznymi dzietami barokowymi.

b) Tak samo postgp z jednym z obrazéw Murillo:

Cc) Nastepnie, w dalszym ciggu na stronie Europeany,
odpowiedz na te same pytania dotyczagce dwodch dziet
Nicolasa Poussin'a i jednego dzieta Georges'a de La Tour:

na koniec uczniowie sg proszeni o opracowanie podsumowania.
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2
godziny

2
godziny

4
godziny

(2
godziny
w
domu,
2w
szkole)
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7 - Rozpoznaj
i zdefiniuj
ruch
préciosité

8-
Interpretacja
tekstu
literackiego,
w tym
przypadku
poczatku
Cyrano: pod
jakim
wzgledem
autotematyz
m jest
czekajgcym
na
rozszyfrowan
ie
programem?

Ocena

European
choolnet
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Kontynuujgc prace nad autotematyzmem zastanawiamy sie nad
wyborem sztuki przedstawionej w Cyrano: Chloryza Baro. Jest to
sztuka nurtu préciosité. Roksana, wykwintny przydomek, ktdry
nadata sobie Magdalena Robin, jest wykwintnisig. Celem lekcji
jest zdefiniowanie préciosité.

Uczniowie w grupach odpowiedza na nastepujgce pytania:
Dlaczego dramaturg podjat taki wybér? Co oznacza? Jaki jest
zwigzek miedzy rzeczywistoscig i préciosité? Czy rzeczywistosé
jest wyolbrzymiona czy odrzucona?

Celem ostatniej sesji jest zrozumienie kolejnej funkcji
autotematyzmu w scenie zawierajgcej ekspozycje: zapowiada ona
dalszy tekst - jest programem, ktéry trzeba rozszyfrowaé.
Zaczniemy od definicji autorstwa krytyka literackiego Luciena
Déllenbacha: "jakiekolwiek wtrgcenie wykazujgce zwigzek
podobiedstwa z dzietem, w ktérym jest osadzone, stanowi
autotematyzm.”*®Uczniowie  zostang wiec poproszeni o
opracowanie sceny wstepnej sztuki, aby sprébowaé okresli¢

gtéwne zagadnienia poruszane w dalszej czesci sztuki.

1-2 wypracowanie (por. wyzej)

2- Quiz

1. Zdefiniuj zabieg autotematyzmu. 1 punkt.

41

1
godzina

2
godziny
(w
grupac
h)

Chodzi o umieszczenie w dziele jego zwierciadta, o osadzenie reprodukcji dzieta w
dziele: obraz w obrazie, sztuka w sztuce.

2. Podaj dwa przyktady refleksyjnosci/autotematyzmu. 1 punkt.

Panny dworskie Veldzqueza / Portret matzonkdw Arnolfinich / Cold Blood / Cyrano itd.

6 Le récit spéculaire: essai sur la mise en abyme, Seuil, Paryz, 1977 r.
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3. Jakiskutek wywiera autotematyzmu? Zapisz przynajmniej trzy funkcje. 3 punkty.

e Dezorientuje widza

e Dystansuje od przedstawianego przedmiotu

e Kwestionuje rzeczywisty cel przedstawienia

e Wocigga widza poprzez wyrwanie go z komfortowej sytuacji osoby czekajgcej na
opowiedzenie historii

e Tworzy dystans krytyczny

e Kwestionuje rzeczywistos¢ poprzez odstanianie kulis

4. Zdefiniuj Barok. 1 punkt.

Jest to XVII-wieczny ruch stanowigcy przeciwiernistwo klasycyzmu. W przeciwierstwie do
klasykdow, twdrcy barokowi uwazajg, ze swiat to ulotna, zwodna rzeczywistosc, ktorej
znaczenia nie jestesmy w stanie uchwycic - por. tytuty dziet barokowych: Szekspir -Sen
nocy letniej, Zycie jest snem Calderona, lluzja komiczna Corneille'a. Odzwierciedla
niepewnos¢ czasow: poszukiwacze odkrywajg nowe ziemie, podajgce w wgtpliwosé
religijne pewniki, geocentryzm okazuje sie pomytkq, straszne wojny religijne ztamaty
europejskie chrzescijaristwo. Swiat wydaje sie wiec niestabilny, zmienny. W dziedzinach
artystycznych przektada sie to na upodobanie do ruchu, niestabilnosci, nieporzgdku,
zmiany, metamorfozy, ulotnosci, wyobraZzni, marzen sennych, magii, iluzji (scenografia
iluzjonistyczna, lustra, przebrania), ornamentow, obfitosci, przesady,
nieproporcjonalnosci, wirtuozji, improwizacji, niespodzianki, tego, co dziwne,
nieregularne, osobliwe, szokujgce. Ich celem jest dotkniecie zmystow, emocji,
przemawianie do serca zamiast do rozumu.

5. Jak mozesz wyjasni¢ autotematyzm jako srodek czesto stosowany przez artystéw
barokowych? 1 punkt.

Autotematyzm podaje w wqtpliwos¢ rzeczywistosé, to, co jest rzeczywiscie widzialne i
przedstawione. Prowadzi do przyprawiajgcej o zawrdt gftowy gry ztudzen. Tworzy
niepewnosc.

6. Czy myslisz, ze autotematyzm jest w dzisiejszych czasach przestarzaty? Uzasadnij
odpowiedz. 1 punkt.

Wrecz przeciwnie, wspofczesni tworcy lubig przedstawiac¢ na scenie stworzonq przez
nich iluzje, aby sktoni¢ publicznos¢ do petnego zaangazowania w fikcje, ktorej celem
jest kwestionowanie rzeczywistosci. Wielu dramaturgéw, w tym Brecht, chce stworzy¢
to, co nazywa obcosciqg: teatr staje sie wiec narzedziem politycznym, sposobem
zachecania do zdrowej swiadomosci i dziatania.

7. Zdefiniuj préciosité. 1 punkt.

Triumf préciosité w XVII wieku byt zjawiskiem europejskim: w Anglii John Lily
zapoczatkowat eufuizm, we Wtoszech powstat marynizm , a w Hiszpanii gongoryzm.
Francje od pozostatych pastw Europy odréznia jednak to, ze doszto w niej nie tylko do
rozkwitu poezji, ale rowniez rozwoju towarzystwa précieux, ktére rozwineto sie w
kontekscie salonowym. W czasach Henryka IV zycie dworskie stato sie tak prostackie,
ze na poczatku XVII wieku dworzanie, ktorych sercu bliska byta uprzejmos¢, dworskosc



Y European europeana

i wykwintne konwersacje, spotykali sie w kilku posiadtosciach arystokratycznych.
Wielkie damy spotykajg sie tu ze szlachcicami i pisarzami - zajmujg sie literaturg, pisza
wiersze. Mitos¢ jest gtéwnym tematem précieux - mito$¢ dworska i platoniczna.
Préciosité szybko staje sie niedorzeczna, gdy poszukiwanie wielkosci i silenie sie na
wykwintnosé zbaczajg ku nadmiernej sztucznosci.

8. Czy pod tym wzgledem préciosité stanowi odrzucenie rzeczywistosci? 1 punkt.

Rzeczywistos$¢ jest uwazana za co$ wulgarnego, nalezy dostosowac jg do moralnego
ideatu, odrzucajac wszystko, co wydaje sie zbyt trywialne, powszedni jezyk i
przedmioty. Nastepnie przy pomocy jezyka rzeczywistos¢ jest upiekszana, bohaterka
Cyrano nie akceptuje siebie jako prostej Magdaleny Robin, staje sie Roksang, a szczera
mitos¢ Chrystiana jest dla niej bez znaczenia, jezeli nie umie ubrac¢ jej w piekne stowa.
Rzeczywistos$¢ jest odrzucona, upiekszona. W sztuce préciosité jest zaprzeczeniem
rzeczywistosci. Wykwintnos¢ Roksany jest zrodtem komedii, ktorg odegra Cyrano,
podarowujgc swoje stowa przystojnemu Chrystianowi.

9. Wybierz dzieto (obraz, film, powies¢, sztuke itd.), w ktdérej wystepuje
refleksyjnos¢, i napisz rozprawke wyjasniajgca, jakie jest jej znaczenie. 10
punktow.

Opinia uczniow

Nauczyciel moze stworzyé internetowy formularz, aby pozna¢ opinie uczniéw i poprosi¢ ich o
podzielenie sie pomystami na udoskonalenie zajeé.

Nauczyciel moze rowniez zaproponowac dyskusje w klasie, aby oceni¢ wktad kursu i jego
niedociggniecia.

W koricu, moze zasugerowac uczniom napisanie rozprawki, w ktérej wyjasnia

a) zalety tej metody,

b) a nastepnie jej ograniczenia,

c) dzielgc sie w konficu propozycjami zmian, ktére pomoga udoskonali¢ kurs.
Ostatni pomyst: zasugeruj uczniom, by opisali kurs w swoim dzienniku, skupiajgc sie na tym,
co ich zainteresowato, znudzito itd.
Uwagi nauczyciela
Kurs pozwolit uczniom wzbogaci¢ swojg wiedze ogdlng w ciekawy i aktywny sposob.
Pozbawione kontekstu zajecia dotyczgce Baroku mogg by¢ iZmudne, ale gdy uczniowie
zrozumieli, ze polegat on na swiatopogladzie i jest w sumie bardzo wspdtczesny, byli w stanie
zauwazy¢ i zbadad jego zasadniczg wspdtczesnos$é: znalezli analogie z naszymi czasami, w
ktorych kwestionuje sie wszystkie tradycyjne ramy myslenia.

Na poczagtku, po obejrzeniu pierwszej sceny Dogville, byli bardzo zdezorientowani i niezbyt
entuzjastycznie nastawieni... Podobnie w przypadku Cold Blood, ale w koricu dowiedziatam sie,
ze wszyscy widzieli film Larsa von Triera w catosci. Wielu ucznidw zamierzato pdjsé na film Jaco
van Dormaela, zwtaszcza gdy okryli, ze wyrezyserowat réwniez film ZupetnieNowy Testament
z Benoit Poolvordem...

Zrozumieli, ze sztuka umozliwia prowadzenie dialogu bez granic, wychodzgcego poza czas i
miejsce: dowodzi tego autotematyzm stosowany tak w XVII, jak i w XX wieku. Nade wszystko
jednak, temat ten stanowi idealny przykiad tego, co jednoczy europejska kulture
autotematyzm nie jest srodkiem francuskim, a europejskim (Calderon, Shakespeare, Poe,
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Calvino, Borges, itd.). Podobnie, Barok i préciosité stanowity ruchy intelektualne, ktére
rozwinety sie w catej Europie. Duze zainteresowanie nastoletniej publicznosci wywotata
przedstawiona w Cyrano refleksja na temat mitosci i jej masek. W koncu, réznorodnosé
materiatdw i aktywne angazowanie uczniow w wyszukiwanie informacji na stronie Europeany
czy YouTube oraz wspdlne pisanie podsumowania online (0365 TEAMS) przyczyniajg sie do
dynamiki i zwawosci kursu. Mam nadzieje, ze udato mi sie pobudzi¢ ich intelektualng
ciekawos¢!

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik 1

Wersja rozszerzona Scenariusza Zaje¢: Wptyw autotematyzmu w scenie wstepnej

Cele zajec:

1- Nadanie sensu ¢wiczeniu z literatury: interpretacji.

2- Zapoczatkowanie refleksji na potrzeby wypracowania na temat zwigzkéw miedzy fikcjq i
rzeczywistos$cig oraz kluczowa rolg odgrywang przez czytelnika lub widza w procesie
tworzenia.

Czy fikcja odtwarza rzeczywistosé? Czy oferuje jakas furtke? Czy fikcja ujawnia
rzeczywistosé? Czy fikcja powstaje, aby skuteczniej przeksztatcaé rzeczywistosé? Czy fikcja
tworzy inng rzeczywistos$c¢?

W nauczaniu literatury czesto stajemy wobec dwéch problemow:

e Pierwszy dotyczy interpretacji: skgd wiadomo, co autor miat na mysli? Powies¢ czy
sztuka to dla wielu uczniéw tylko dobra opowiesc.
e Drugi problem dotyczy zwigzku miedzy rzeczywistoscia i fikcjg. Wiekszos$¢ ucznidéw
mysli, ze sg to dwie zupetnie rézne, a nawet odrebne rzeczy.
Jak wpoi¢ im zrozumienie, ze powies¢ jest rowniez dialogiem miedzy autorem (czasami
odpowiadajgcym innemu autorowi) i nami? Jak przekonaé, ze fikcja jest zwierciadtem
rzeczywistosci, sposobem na jej przedstawienie, wyjasnienie, zrozumienie?

Ponadto nauczyciele czesto spotykajg sie z pytaniem dotyczacym refleksyjnosci lub
autotematyzmu w literaturze europejskiej, ktdére najczesciej prowadzg do ogdlnego
zmieszania. Mogg nawet pozbawic¢ czytelnika wygody zagtebienia sie w opowiesé, co pokazuje
paradoksalny zwigzek miedzy fikcja i rzeczywistoscig.

Proponujac fikcje w fikcji (opowiesé w opowiesci) tamie sie bowiem czytelnosé narracji.

Najprostszg metodg pomocy uczniom jest pokazanie im obrazéw, w ktérych wykorzystano ten
srodek formalny. Dlatego tez uczniowie sg proszeni o zbadanie trzech obrazéw: portretu
mationkéw Arnolfinich Jana Van Eycka, a nastepnie Pannien dworskich Velazqueza i, na
zakonczenie, potrdjnego portretu Normana Rockwella, podsumowujgcego catosé refleksji nad
autotematyzmem. Rockwell przedstawia na obrazie samego siebie z paletg w reku, jak wielu
artystéw przed nim - Poussin w 1650 r., Manet w 1879 r. i Picasso w 1938 r. W swoim obrazie
Rockwell umieszcza jednak odniesienia do Johannesa Grumpa, Direra, Rembrandta, Van
Gogh'a i Picassa.

Zabieg formalny (autotematyzm) umozliwia nam zastanowienie sie nad widocznoscia
rzeczywistosci. Przedstawiajgc siebie podczas aktu twdrczego, autor zmusza nas do
zastanowienia sie nad procesem twdérczym. Kieruje nas rowniez ku temu, co na ogét umyka
nam w rzeczywistosci, czyli wszystkiemu, co znajduje sie poza zasiegiem - poza rama.

Nastepnie uczniowie bedg pracowac¢ nad dwoma wspdtczesnymi dramatami filmowymi, ktére
rowniez korzystajg z refleksyjnosci. Dogville Larsa von Triera i Cold Blood Jaco van Dormaela.
W filmach tych ciekawe jest to, ze autotematyzm pojawia sie na poczatku opowiesci,
upodobniajgc sie do sktadanej widzom propozycji, swistego programu. Niepokojaca
oryginalno$¢ tych scen wstepnych uniemozliwia widzowi przyjecie wygodnie pasywnej
postawy... Kreatywna technika formalna przycigga uwage.

Podobnie, gdy autor decyduje sie na zastosowanie refleksyjnosci poprzez umieszczenie fikcji
w fikcji (opowiesé w opowiesci), tamie czytelnos¢ narracji. Gdy uczniowie rozumiejg zabieg
autotematyzmu i jego cel, zbadamy jego wykorzystanie w scenie wstepnej. Rozpoczecie dzieta
w taki wtasnie sposdb jest zawsze znaczace.
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Nauczyciel przeanalizuje wstepny rozdziat lub scene. Ta czes$é narracji stanowi element logiki
captatio benevolentiae od Starozytnosci: jej rolg jest przyciggniecie uwagi czytelnika lub widza
i przekazanie im wskazowek potrzebnych do zrozumienia fabuty. Kompozycja wstepu ma
szczegdlne znaczenie, poniewaz w wielu dzietach ustanawia szczegdlng i ztozong wiez z fikcja.
Poprzez zastosowanie refleksyjnosci lub autotematyzmu staje sie czyms wiecej niz tylko ttem
umozliwiajgcym odbiorcy osadzenie opowiesci w czasie i przestrzeni, stuzgc do podkreslenia
jej sztucznego wymiaru. Czemu? Jakie sg cele takiego wyboru? Jak je interpretowac?

W koncu, przeprowadzimy analize arcydzieta literatury (Cyrano de Bergerac Edmonda
Rostanda). Uczniowie skorzystajg z nowo nabytych narzedzi do analizy pierwszego aktu,
zawrotnego wielopoziomowego autotematyzmu. Dlaczego Edmond Rostand zadecydowat o
rozpoczeciu swojej sztuki inng sztukg odegrang w dodatku w mitycznym teatrze? Dlaczego
zdecydowat sie osadzi¢ opowiesé w XVII wieku, otwarcie odnoszgc sie do Baroku? Bardziej
ogdblnie, jak rzeczywisto$¢ odzwierciedla jej réine strony i jakie znaczenia powinnismy im
nadac¢?

Cyrano de Bergerac Edmonda Rostanda stanowi szczegdlnie ciekawy wybér, poniewaz
rozpoczyna sie w scenerii teatralnej wprowadzajacej zawrotny refleksyjny wymiar zwodzacy
widza. Wprowadzenie to jest mylgce, ale pomaga tez zawrzec cichy pakt miedzy dramaturgiem
i widownig. Cyrano de Bergerac korzysta ze sceny jako przestrzeni préby, w ktdrej aktor
prébuje odegrac¢ swojg role. Nastepnie autor dodaje nowy wymiar, gdy jeden z aktoréw
zaczyna wystepowac na balkonie widowni.

Aby lepiej zrozumie¢ dzieto, nauczyciel poprosi uczniéw o przeanalizowanie scen
wprowadzajgcych dwdch wspdtczesnych dziet:

1) Dogville Larsa von Triera. Scena wprowadzajgca celowo odrzuca realizm i oferuje ujecie z
gory przedstawiajagce minimalistyczng scene narysowang kreda. Znika zatem niejako
rozrdoznienie miedzy filmem i teatrem.

2) Cold Blood Jaco van Dormaela. Film zaczyna sie od przedstawienia dramatycznego
pokazujacego, jak efekty specjalne umozliwiajg powstanie filmu. Wynik pracy jest wyswietlany
na drugim poziomie sceny. Przedstawienie stanowi wiec element scenografii filmowej...

Co taczy te dwie sceny ekspozycji? Obie sg zaskakujgce i oryginalne, ale co wybér ten wnosi w
dzieto? Podkreslony zostaje fikcyjny wymiar dzieta, a tto zostaje wywrdcone na nice, niejako
oznajmiajac, ze nie ma zamiaru imitowac rzeczywistosci. Czy jest to jednak prawda?
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Zatacznik 2
Spis tresci
1. Czym jest autotematyzm?? Przyktady autotematyzmu w Europeanie: portret

mationkéw Arnolfinich,, Jan Van Eyck; Panny dworskie, Veldazquez.

2. Czym jest autotematyzm? Podsumowanie na ArtPlastoc: potrdjny autoportret
Normana Rockwella.

3. Doguville. Lars von Trier. Dlaczego artysta wybiera ten wtasnie zabieg w
ekspozycji/scenie rozpoczynajacej film? Refleksyjno$¢ i matareferencje w kinie.

4. Sprawdzenie poziomu zrozumienia uczniéw: test. Analiza sceny wprowadzajgcej filmu
Cold Blood Jaco van Dormaela + wypracowanie.

5. Cyrano de Bergerac: refleksyjnos¢ i metareferencje w dramacie. Kwestionariusz
dotyczacy sceny wprowadzajacej.

6. Cyrano de Bergerac: Autotematyzm: kluczowy zabieg barokowy. Jak rozpoznawac
elementy barokowe i ich znaczenie w dziele.

7. Cyrano de Bergerac: Barok kwestionuje rzeczywistos¢; czy préciosité jg odrzuca? Naucz
sie rozpoznawac cechy charakterystyczne préciosité.

8. 8-Cyrano de Bergerac: Pod jakim wzgledem autotematyzm w scenie otwierajgcej ma
wymiar programowy, a efekt zwierciadta zawiera kluczowg czes¢ sztuki.

9. Wnhnioski i podsumowanie dotyczgce zabiegu refleksyjnosci, jego implikacji i znaczen.
10. Test. Analiza opowiadania: Zagfada domu Usherow Edgara A. Poe.
Lub

Analiza odcinka serialu Simpsonowie. W Simpsonach czesto zdarza sie, ze postaci ogladaja
telewizje: zatem postaci wystepujace w serialu same oglagdajg telewizje. Zachowanie to
stanowi autotematyzm, poniewaz ogladamy film w filmie. Jednakze jezeli postaci zaczynajg
rozmawiac¢ na temat tego, co ogladajg, bytby to réwniez przypadek metareferencji (czy raczej
autotematyzmu ktory, jak czesto sie zdarza, prowadzi do metareferencyjnych refleksji). Z
zasady jednak autotematyzm jedynie "odbija" elementy z poziomu wyzszego na nizszym,
niekoniecznie prowadzac do ich analizy.

Lub

Wypracowanie: Czy uwazasz, ze dzieto sztuki ma zdolno$¢ odkrywania rzeczywistosci?
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Zatacznik 3
Lekcja 1: Czym jest autotematyzm? Przyktady i cele

Cel: celem niniejszego modutu jest przedstawienie wam rdinego rodzaju przyktadow
refleksyjnosci i umozliwienie wam zrozumienia ich celéw.

W sztukach wizualnych autotematyzm opiera sie na efekcie iluzji, przenikania sie, autocytatu,
autoprezentacji, autoreferencyjnosci. Sprébujmy zrozumie¢ to zjawisko dzieki nastepujgcym
obrazom:

a) Uczniowie zostang poproszeni o obejrzenie portretu mationkéw Arnolfinich na stronie
Europeany. Jest to podwéjny portret en pied autorstwa flamandzkiego artysty Jana van
Eycka (1390-1441), znajdujacy sie obecnie w londynskiej National Gallery. Obraz,
namalowany farbami olejnymi na debowej desce rozmiaru 82 x60 cm, powstat w 1434 roku.

https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=Van+Eyck&aqf%5B%5D=Arnolfini

Jaka role petni w obrazie lustro?

Lustro ma dla tego dzieta ogromne znaczenie. Lustro, otoczone dziesiecioma scenami z Meki
Panskiej i Zmartwychwstania (jak wszystkie XV-wieczne lustra, jest ono wypukte), pokazuje
pokdj zinnego punktu widzenia i podkresla wrazenie przestrzeni (rozmywa granice), pokazujac
w odbiciu catos¢ pokoju. Lustro pokazuje to, czego nie widzi odbiorca obrazu czyli to, co
wychodzi poza jego ramy. W tym przypadku widzimy dwie dodatkowe osoby. Jedng z nich jest
sam Jan Van Eyck. Dzieki lustru Van Eyck dyskretnie tworzy swéj autoportret i okresla sie jako
wazny artysta swoich czaséw.

b) Nastepnie uczniowie pracujg nad Pannami dworskimi

https://www.europeana.eu/portal/en/collections/art?g=velasquez&qf%5B%5D=les+menines

Co widzimy na obrazie?

Lustro zawieszone na tylnej $cianie odbija portrety popiersiowe kréla Filipa IV i krolowej
Mariany - czy jest to gtéwny temat powstajgcego obrazu czy oglagdany przez nas obraz?

Krél i krédlowa sg umieszczeni poza ramg obrazu, naprzeciwko lustra, na miejscu artysty i
naszym jako widzdw, i to ich wizerunek kontemplujemy.

Efekt przenikania sie, osadzania cech refleksyjnosci: w rzeczywistosci obserwujemy powielenie
podobnych obrazéw rézinego koloru i rozmiaru: przedstawienie obrazu w obrazie - dwa duze
obrazy na tylnej Scianie stanowiag kopie dwdch prac na tematy mitologiczne zaczerpniete z
Metamorfoz Owidiusza: Apollo obdzierajgcy Marsjasza ze skéry Jacoba Jordaensa, circa 1625,
oraz Atena Pallas uderzajgca Arachne, Rubens, 1636-37.

Zauwazamy rowniez przenikanie sie przestrzeni: odniesienie do przestrzeni poza polem
widzenia (przestrzen artysty, widza) + wizerunek krewnego Veldzqueza (Nieto Veldzquez,
zatrudniony przez krdla) w ramie (jak nowy obraz) tylnych drzwi otwierajgcych sie na inne
pomieszczenie patacu.

Powtarzajgce sie obrazy w obrazie umozliwiajg mnozenie punktéw widzenia na ten sam
element, lustro otwiera nam wizje spoza ramy, tworzy wrazenie gtebi i wysokosci, wywotuje
niepewnos$¢ widza, ktory z zapewne zastanawia sie: czy wielkie czarne ptétno osadzone w
ramie i na sztalugach namalowanych przez Veldzqueza jest tym samym obrazem, ktory wtasnie
ogladamy, przedstawiajgcym infantke Matgorzate Teresg otoczong krewnymi w roli gtdwnej
modelki? Réwniez w tym przypadku przytapujemy autora na autoportrecie. Veldzquez


https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=Van+Eyck&qf%5B%5D=Arnolfini
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/art?q=velasquez&qf%5B%5D=les+menines
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przedstawia siebie stojgcego z przodu obrazu. Jezeli malarz znajduje sie na obrazie, w takim
razie na kogo patrzy i kogo maluje?

Lekcja 2. Na zakonczenie, potréjny autoportret Normana Rockwella, 1960, olej na ptdtnie,
Kolekcja N.R. Fundusz Kolekcji, podsumowujgcy catos¢ refleksji nad tym narzedziem.
https://artplastoc.blogspot.com/2011/08/24-la-mise-en-abyme-en-peinture.html

Rockwell pojawia sie sam na obrazie, jak wielu jego poprzednikéw: Poussin w 165 roku, Monet
w 1879 roku czy Picasso w 1938 roku, z paletg w reku. Ponadto na obrazie Rockwell umieszcza
odniesienia do Johannesa Gumpa, Diirera, Rembrandta, Van Gogha i Picassa.

Potrdjny autoportret pokazuje nam znajdujgcego sie na obrazie malarza (siedzacego,
widzianego od tytu) przygladajgcego sie swojej twarzy w lustrze po lewej stronie oraz sam
obraz na ptétnie (wiekszym, obraz w obrazie) po prawej stronie wnetrza (na tle pozbawionych
dekoracji podtogi i $ciany). Jedynym zwracajgcym sie do widza spojrzeniem jest to padajgce z
duzego autoportretu na ptdtnie, poniewaz pozostate przestawiajg artyste widzianego z tytu
albo z zakrywajgcymi spojrzenie okularami. W dodatku do faktu, ze jest on wiekszych
rozmiaréw, autoportret na sztalugach jest niedokonczony, czarno-biaty i, w przeciwienstwie
do lustra, przedstawia artyste odmtodzonego, bez okularéw i z inaczej umieszczong fajka -
ostatnie szczegdty odnoszg sie raczej do mniejszego starego i centralnie umieszczonego szkicu
autoportretu na kartce zawieszonej na lewej krawedzi ptdtna, przy czym po prawej znajduje
sie kilka reprodukcji znanych autoportretéow (Direr, Rembrandt, Van Gogh i Picasso), co osadza
artyste w europejskiej tradycji malarskiej. Podpis malarza pojawia sie na obrazie w obrazie, u
dotu powstajgcego ptdtna.

Teraz mozemy poprosi¢ ucznidow o opracowania wiasnego podsumowania tematu
refleksyjnosci /autotematyzmu.

Podsumowanie tematu refleksyjnosci. Refleksyjnos¢ to czesto stosowany, starozytny Srodek,
ktorego teorie ostatecznie sformalizowat Gide w 1893 roku w Fatszerzach. Opiera sie ona na
grze luster: speculum i spectaculum majg wspdlne pochodzenie. Od Starozytnosci lustro i
spektakl byty blisko powigzane, zaréwno w praktyce teatralnej, jak i teorii.

W ksigzce La Littérature de I’dge baroque en France (Literatura barokowa we Francji) J. Rousset
nastepujgco okresla zabieg umieszczania teatru w teatrze: "Teatr rozgrywa sie, by odbijaé sie
we wtasnym lustrze dzieki wewnetrznemu pokojowi [...]. Oglgdajacy pokdj widzowie widzg na
scanie teatr, a w drugiegm pokoju - aktorow, ktérzy rowniez sg widzami, patrzagcych na innych
aktorow".

Autotematyzm nie ogranicza sie do jednego konkretnego gatunku literatury czy sztuki.
Powracajgce pojawianie sie powiesci w powiesci, sztuki w sztuce, obrazu w obrazie lub filmu
w filmie tworzy autotematyzm, ktéry moze wielorako wptywaé na percepcje i zrozumienie
tekstu literackiego lub dzieta sztuki. Termin ten moze przybieraé rézne znaczenia:

1. Efekt podwdjnego lustra tworzony przez umieszczenie obrazu w obrazie itd., powtarzajac
sie w nieskoficzonos¢ (nieskoriczona regresja).

2. Strategia refleksyjna w ktérej samo medium stanowi tres¢ medium - np. szekspirowski
Hamlet obejmuje sztuke w sztuce, a 8% Felliniego (1963) jest filmem w filmie. Zabieg ten
znany jest réwniez jako refleksyjnosc¢.

3. Ta formalna technika sztuki zachodniej polega na umieszczeniu mniejszej kopii obrazu
wewnatrz wiekszego obrazu.
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Refleksyjnos¢ moze wywieraé roznoraki wptyw na postrzeganie tekstu literackiego lub dzieta
sztuki. Powtdrzenie moze przyczynic¢ sie do zrozumienia dzieta lub ogdlnego pojecia prawdy, a
takze obnazy¢ jego sztucznos$é lub fikcyjnosé. Jezeli sztucznos$¢ sSrodka lustrzanego lub
powigzane z nim kwestie sg zapowiadane lub omawiane, autotematyzm moze rdéwniez
prowadzi¢ do metareferencji.

Lekcja 3. Lars von Trier, Dogville

Cel: Celem niniejszego modutu jest sprawdzenie, czy uczniowie sg w stanie rozpoznac
omawiany zabieg i dokonac analizy jego celdw w scenie ekspozycji, w tym przypadku - poczatek
filmu Dogville.

a) Obejrzyj poczatek Dogville.

Dlaczego rezyser wybrat ten srodek, aby rozpoczgé fikcyjng opowiesé?

Wypetnij kwestionariusz.

Jakie jeszcze gatunki zainspirowaty inscenizacje Larsa von Triera?

Opisz plan filmowy.

Jak okreslit(a)bys takg mieszanke gatunkdow?

b) Obejrzyj wywiad z Nicole Kidman na temat jej roli w Dogville, klikajagc w link.
Wypetnij kwestionariusz.

Ktéry uderzajacy element planu filmowego wspomniano trzy razy w reportazu?
Jak myslisz, dlaczego wybrano to wtasnie tto?

Uczniowie rozpoznajg zabieg refleksyjnosci, a nastepnie odpowiadajg na pytanie o przyczyny
wyboru rezysera. Okaze sie miedzy innymi, ze scena wstepna filmu zbija widza z tropu, zaktdca
jego nawyki. Aby zastanowi¢ sie nad tym tematem, nauczyciel moze zaoferowaé prezentacje
teorii efektu obcosci Brechta.

Bertolt Brecht uzywat niemieckiego terminu Verfremdungseffekt (efekt obcosci), aby zmusi¢
widza do nieidentyfikowania sie postaciami, co zmniejsza pasywnos¢ rozrywki i sktania widza
do zachowania swiadomej i krytycznej postawy, zdystansowanej w stosunku do wydarzen.

Pierwszym krokiem jest stworzenie wrazenia wyobcowania: "Pod znajomym odkryj
nieznajome", méwi Brecht - aby zapobiec trzymaniu sie przez widza reprodukcji czy, co gorsza,
zanurzenia w fikcji, aby utrzymywac sumienie kazdego partnera w rozbudzeniu. Sztuka stanowi
raczej przedstawienie, niz iluzje rzeczywistosci: publicznos¢ jest Swiadoma, ze to do niej
kierowane s3 stowa.

Bertolt Brecht (1898-1956): Z jakich kodéw teatralnych korzysta¢, jezeli dramat nie prébuje
sktania¢ nas ani do ucieczki przed rzeczywistoscig (fikcja), ani do jej odzwierciedlania
(imitacja), ale do zdystansowania sie do niej, by jg przeksztatci¢? 1935 rok

W swojej ksigzce New Technique of Dramatic Art (Nowa technika sztuki dramatycznej), Brecht
zamknat w kilku stronach mistrzowskie podsumowanie, a zawarte w nim i zagadnienia uczynity
z niego jednego z najwiekszych reformatoréw scenicznych XX wieku. Brecht jest zaangazowany
w komunistyczng rewolucje socjalistyczng - jego celem nie jest wiec tworzenie dramatéw w
celach rozrywkowych, ale zwrécenie sie do widza z wyborem zaangazowania sie. Dramat
stanowi zatem, nie wykluczajgc przyjemnosci widza, narzedzie analizy spotecznej. Aby dokona¢é
analizy, nalezy przyjrze¢ sie przedmiotowi z daleka, co mozna osiggng¢ dzieki aktorom
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zaktécajgcym proces identyfikacji widza z postacia, na przyktad zwracajgcym sie bezposrednio

do niego. Artysta przedstawia swojg postaé¢ zamiast jg uosabia¢, przekazujgc tekst "w
cudzystowie". Scenograf nie zawaha sie wyciggna¢ na scene tego, co ukryte, pokazaé zrddta
Swiatta itd. Teatralnos¢ jest ogtoszona wszem i wobec, celem nie jest stworzenie iluzji. Jezeli
dramat stanowi rozgrywajgcg sie na scenie akcje, stowa piosenki sg wyrazeniem uczué, a epika
sprawozdaniem z wydarzen, mozna wywnioskowa¢, ze Brecht nadat nowe znaczenie temu
stowu, aby okresli¢ nowg postac przedstawienia i pisania "teatru epickiego".

Lekcja 4. Test.

Cel: Uczniowie stosuja ten sam model, co w Lekcji 3, ale muszg wykorzysta¢ zdobytg wiedze
i umiejetnosci w nowej pracy, dowolnie wybranej przez nauczyciela.

Oto poczatek filmu Cold Blood Jaco van Dormaela.

a) Obejrzyj zapowiedz kinowga Cold Blood Jaco van Dormaela.

Wypetnij kwestionariusz.

Jakie jest pierwsze i ostatnie zdanie padajgce w tym nagraniu?

Jak proponujesz je zinterpretowac?

Do czego poréwnywany jest przedstawiany spektakl teatralny?

Jaki jest temat spektaklu?

Czym charakteryzuje sie inscenizacja spektaklu?

Dlaczego pojawia sie autotematyzm? Jaki dodatkowy wymiar wnosi do filmu?

b) Napisz wypracowanie: konferencja prasowa podczas Festiwalu w Cannes w 2005 roku.

Lars von Trier wyjasnia swéj wybdr nastepujgco: “ System biatych linii na czarnej podtodze
umozliwia widzowi przemyslenie filmu i uczestnictwo w jego powstawaniu. W zamysle ma
rowniez stanowic¢ skromne przedstawienie rzeczywistosci". Czy uwazasz, ze rola czytelnika lub
widza jest kluczowym elementem dzieta?

Lekcja 5: Cyrano de Bergerac.

Gdy uczniowie zrozumieli juz pojecie autotematyzmu i jego cele, mozemy zaczaé¢ badanie
dramatu w oparciu o rézne skutki znaczenia tego zabiegu: Cyrano de Bergerac Edmonda
Rostanda. Koledzy mogg wybrac¢ do tego celu dzieto z ich kraju.

Cel: zapoczatkowanie, na potrzeby wypracowania, refleksji na temat zwigzkdw miedzy fikcjg i
rzeczywistoscia.

Uczniowie przeczytali wczesdniej sztuke i obejrzeli jej adaptacje filmowg autorstwa Jean'a Paula
Rappeneau.

a) Jak mozna podsumowac fabute dramatu?
b) Uczniowie zostana poproszeni o podsumowanie skutkéw autotematyzmu.

Pierwszy akt rozgrywa sie w teatrze.
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Wszystkie postaci odgrywajg role: Cyrano gra role przyjaciela, kochajgc przy tym Roksane,
Roksana zwodzi Guiche'a aby chroni¢ Chrystiana, Chrystian odgrywa stowa dyktowane przez
rezysera - Cyrano.

Wszystko jest grg ztudzen. Rostand zadecydowat jednak o osadzeniu dramatu w XVII wieku,
kiedy Barok swiecit sukcesy. Przekazuje on wizje rzeczywistosci...

Ponadto bohaterka, Roksana, przedstawia inny wazny ruch tego stulecia: préciosité. Réwniez
ten ruch podaje rzeczywistos¢ w watpliwosé....

c) Obejrzyj poczatek filmu.

Wypetnij kwestionariusz.

Gdzie rozgrywa sie pierwsza scena?

Co sie dzieje?

Jak myslisz, dlaczego styszymy kogo$ kaszlgcego na widowni?

Jaki jest drugi po Montfleurym przedmiot spektaklu?

Jak interpretujesz fakt, ze omawiana posta¢ nosi maske?

Jak scharakteryzowat(a)bys$ gre sceniczng postaci?

Jaki jest trzeci przedmiot spektaklu?

Czy widzimy go od razu? Skomentuj.

Co robi Cyrano pod koniec sceny? Dlaczego jego zachowanie stanowi prolepsis?
Kontekst

Szczegdlna scenografia: scena teatralna w teatrze : H6tel de Bourgogne.

Edmond Rostand umieszcza pierwszy akt Cyrano de Bergerac w "sali teatralnej Hotel de
Bourgogne". Poprzez wybdr scenografii w Akcie 1 temat teatru staje sie jasny, oczywisty...

Dlaczego autor zdecydowat sie autotematyzm w scenie ekspozycji? Osadzenie akcji w teatrze
umozliwia okreslenie doktadnych ram czasoprzestrzennych. Dekoracja ta podkresla koloryt
historyczny, osadzajac akcje w czasie. W XVII wieku Hotel de Bourgogne byt zatem miejscem
spotkan zréznicowanej publicznosci o r6znym pochodzeniu spotecznym - widac¢ to od poczatku,
od wejscia na scene rdinych bohaterow, wsrdéd ktdérych znajdziemy: wielkich pandw,
muszkieterdw, pazia, plebejuszy.

Z drugiej strony, odegranie zabiegu teatru w teatrze natychmiastowo wpisuje akcje w ramy
zabiegu drogiego okresowi Baroku, ktéry lubit podkresla¢ zwodny wymiar naszego otoczenia.

Sztuka, ktérg Rostand zdecydowat sie osadzi¢ w Cyrano de Bergerac, Chloryza Baro (1590-
1650), jest Swiadectwem tej wtasnie troski o doktadnos¢ historyczng: jest ona niema
wspotczesna akcji Cyrano, poniewaz powstata w 1631 roku, wtasnie w Hotel de Bourgogne.

Na stronie Europeany mozna zapoznac sie z dokumentem dotyczgcym Hotel de Bourgogne.

Lekcja 6.

Cel: rozpozna¢ barokowe cechy dzieta sztuki i przeanalizow¢ ich znaczenie, by lepiej
zrozumie¢, dlaczego autotematyzm stanowi czesty element sztuki barokowej.
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a) W temacie Baroku, wybierz na strone Europeany trzy obrazy Caravaggia: wykazesz,
dlaczego obrazy te sg charakterystycznymi dzietami barokowymi.

b) Tak samo postgp z jednym z obrazéw Murillo.

¢) Nastepnie, w dalszym ciggu na stronie Europeany, odpowiedz na te same pytania
dotyczgce dwdch dziet Nicolasa Poussin'a i jednego dzieta Georges'a de La Tour:

Podsumowanie: Sztuke barokowg charakteryzuje gra Swiatet, efekt chiaroscuro korzystajacy z
efektu kontrastu i tworzgcy mylace iluzje. Malarstwo iluzjonistyczne stanowi powszechny
zabieg, stosowany réwniez w architekturze. Malarze barokowi majg stabosé do jak najbardziej
widowiskowego punktu widzenia: chwil, w ktdrej rozgrywa sie akcja. Ich obrazy s3 jak
inscenizacje teatralne. Chodzi w nich o wzbudzenie emocji, doprowadzenie widza do swoistego
zawrotu gtowy, wywotanie wrazenia niepewnosci. Pole widzenia jest czesto tak petne, ze oko
widza gubi sie w nim... Emocja dominuje nad rozumem, ktéremu sprzyja przeciwstawny ruch
klasycyzmu.

Faktycznie, o ile klasycy sg przekonani o swojej dominacji nad $wiatem, ktéry porzadkuja
zgodnie z jasnymi pojeciami, cztowiek baroku, zdecydowanie wspodtczesny, czuje, ze swiat mu
umyka, rzeczywistos¢ jest gdzie indziej. Wymowne pod tym wzgledem sag tytuty barokowych
arcydziet: Szekspirowski Sen nocy letniej,, Zycie jest snem Calderona czy lluzja komiczna
Corneilla to dzieta kwestionujgce czytelnos¢ i rzeczywisto$é oraz rzeczywistosS¢ tego, czego
pozornie doswiadczamy....

Lekcja 7: Cyrano de Bergerac

Cel: Czym jest préciosité? Jaki jest jej zwigzek z refleksyjnoscig i Barokiem?

Kontynuujgc prace nad autotematyzmem zastanawiamy sie nad wyborem sztuki
przedstawionej w Cyrano: Chloryza Baro. Jest to sztuka nurtu préciosité. Roksana, wykwintny
przydomek, ktéry nadata sobie Magdalena Robin, jest wykwintnisigq..

Uczniom sugeruje sie zastanowienie nad nastepujgcym punktem: Dlaczego dramaturg dokonat
takiego wyboru? Co oznacza? Jaki jest zwigzek miedzy rzeczywistoscig i préciosité? Czy
rzeczywistosé jest wyolbrzymiona czy odrzucona?

Chloryza stanowi jasne odniesienie do préciosité. W sztuce Rostanda musi by¢ blisko zwigzana
ze wszystkim, co obejmuje ten wtasnie ruch literacki: posta¢ Roksany, afektowany sposdb
wystawiania sie Markiza (akt I, scena 2, wiersze 123 do 126) lub ich egzaltacja na dZzwiek imion
“wykwintnis” (akt |, scena 2, wersy 56-59), obawa ochmistrzyni, ze ominie jg dyskurs O Czutym
(akt Ill, scena 1, wersy 1182-1187; akt IIl, scena 3, wersy 1296-1298; akt Ill, scena 5, wersy
1326-1328) oraz w szczegdlnosci odrzucenie przez Cyrano "tych matp", za ktore uwaza précieux
(akt Ill, scena 3, wers 1298), jego nieprzyjazne uczucia wzgledem Montfleury'ego (akt I, sceny
2 do 4 oraz akt I, scena 1, wersy 1206-1207, akt Ill, scena 6, wersy 1354-1355), jego pogarda
dla sztuki Baro ("Wiersze starego Bara [...] niewarte i halerza / Bez wyrzutu sumienia krzycze
zatem: haro!", akt |, scena 4, wersy 251-252) oraz jego nienawis¢ do wykwintnego jezyka (akt
Il, scena 7, wersy 1412-1439). Przerwane przedstawienie Chloryzy zapowiada odrzucenie
préciosité przez Cyrano..

Pojecie préciosité na stronie Europeany: La préciosité: de I’éclat des salons aux précieuses
ridicules , Azucena Antén Martinez.

Préciosité: Odrzucenie rzeczywistosci?

- Préciosité: Piekne mowy.
- Roksana kocha préciosité. Uwielbia stowa i mowy (Nie wystarczy jej "kocham cie").
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- Chrystian kocha Roksane.

- Cyrano kocha Roksane.

- Roksana kocha wyglad zewnetrzny Chrystiana, ale nie zadowala jej jego sposdéb
wystawiania sie.

- Jest zakochana w stowach (poniewaz jest wykwintnisig).

- Cyrano uwaza, Ze nie jest wystarczajgco przystojny (duzy nos), ale wspaniale sie
wystawia.

- Chrystian i Cyrano nie potrafig stawic¢ czota rzeczywistosci.

- Jakie skutki wywotuje odrzucenie przez nich rzeczywistosci?

- Jedna postac uzywa drugiej jako aktora.

- Zwigzek opiera sie na fatszywej mitosci.

- Tragedia: klamstwa uniemozliwiajg prawdziwg mitosc.

- Mitos¢ wtasna versus prawdziwa mitosc.

- Cyrano nienawidzi wykwintnych, poniewaz nie sg ze szczerze soba.

Triumf préciosité w XVIlI wieku byt zjawiskiem europejskim: w Anglii John Lily zapoczgtkowat
eufuizm, we Wtoszech powstat marynizm , a w Hiszpanii gongoryzm. Francje od pozostatych
panstw Europy odrdznia jednak to, ze doszto w niej nie tylko do rozkwitu poezji précieux, ale
rowniez rozwoju towarzystwa précieux, ktdre rozwineto sie w kontekscie salonowym.
Préciosité (wykwintnosé) to styl zycia i estetyka, ktérej rozkwit wsrdd paryskiej arystokracji
przypadt na lata 1650-1660. Préciosité charakteryzujg przede wszystkim niezwykle
wyrafinowane zachowanie, mysli i mowa. Wykwintne kobiety uwielbiajg gry umystowe i
korzystajg z subtelnych przemyslen w stuzbie dyskursu o mitosci. Uczucie mitosci stanowi
faktycznie gtéwny temat rozmodw, pisze sie o niej poezje i powiesci, ktére wykwintni précieux
omawiajg w swoich salonach. Dla osoby wykwintnej mitos¢ jest wydestylowana,
skodyfikowana, wyidealizowana, pozbawiona grubianskiego cielesnego pozadania. Wykwintne
towarzystwo wyznaje wyidealizowang wizje mitosci, a Roksana jest tego idealnym przyktadem.
Bardziej niz pocatunkdw Chrystiana pragnie pieknych stéw. Ten szczegdlny stosunek do
rzeczywistosci jest przyczynkiem rozgrywajacej sie podczas catej sztuki komedii.

NB. Chloryza to powiesé bukoliczna o fabule zapozyczonej z odcinka Astrei, dziata pasjami
czytanego w tej epoce: sktada sie ono z pieciu tomdw, zawierajacych wiele intryg
drugoplanowych. Tom pigty dokoriczyt sekretarz Honoriusza d’Urfé. Jest to romans obejmujacy
wiele romantycznych zwrotdéw akcji, opisujgcy osadzong w bukolicznej scenerii historie mitosci
pasterza Celadona i pasterki Astrei. Powie$¢ wyrdznia dezorientujgca gra - przeskakuje miedzy
przygodami  wojowniczymi, heroicznymi  dokonaniami, przebraniami, cudownymi
wydarzeniami, analizg ztozonego uczucia mitosci. Dworzan pasjonujg subtelne sceny mitosne i
czesto sprzeczne jej dowody. Tekst ten jest uznawany za powiesé analityczng skupiong na
okazywaniu mitosci, narodzinach pasji, zazdrosci, strategiach uwodzenia, zemscie itd. Mitosé
wedtug D’Urfé zapowiada kornelianskie rozumienie uczucia: rozsgdek kroéluje nad pasja: nie
mozna kocha¢ kogo$ bez zastug, bez poczucia honoru: "Niemozliwe jest kochac to, czego sie
nie ceni". Przyktadowo, sukces Astrei zbladt sie dopiero w 1761 roku, gdy Rousseau zastgpit
Honoriusza d’Urfé Nowg Heloizg.

Lekcja 8.
Celem ostatnich zaje¢ jest zrozumienie dodatkowej roli autotematyzmu w scenie wprowadzajacej:
zapowiada reszte tekstu, jest programem do rozszyfrowania. Zaczniemy od definicji autorstwa krytyka

literackiego Luciena Dallenbacha: "jakakolwiek wtrgcenie wykazujace zwigzek podobienstwa z
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dzietem, w ktérym jest osadzone, stanowi autotematyzm” (Le récit spéculaire: essai sur la mise en

abyme, Seuil, Paris, 1977).

Przedstawienie Chloryzy ma zatem wystarczajgco wiele wspdlnego ze sztukg Cyrano de
Bergrac, by mozna byto moéwié o swoistym autotematyzmie. Rzeczywiscie spetnione sg oba
kryteria: wtgczenia i odzwierciedlenia fikcji. Okresla on zagadnienia, sytuacje i prawidta
rzgdzace objetg nim sztuka.

Aby wykazac uczniom powyisze stwierdzenie, zostang oni poproszeni o zastanowienie sie nad
wprowadzonymi w pierwszej scenie zagadnieniami.

Co dzieje sie podczas sceny? Podsumujmy:

a) Montfleury, wypowiadajac tekst, wypowiada stowa Baro.
b) Montfleury nie moze wypowiedzie¢ swojej kwestii.
¢) Uniemozliwia mu to niemile widziana i nie szanujgca go osoba: Cyrano.

a) Jak sie dowiedzieliSmy, wybdr wprowadzenia sztuki barokowej i nurtu précieux jest
znaczace, poniewaz od poczgtku okresla problematyke szczegdlnego zwigzku z
rzeczywistoscig. Barok kwestionuje jg, zauwazajac jej iluzoryczny wymiar, préciosité
pokazuje pragnienie ucieczki od niej, aby stworzy¢ inng - piekniejszg i mniej wulgarna.
Cena, ktéra za to sie ptaci, jest jednak wysoka, a jest nig niemozno$¢ wyrazenia
wiasnych uczué. W postaci Montfleury'ego recytujgcego kwestie Baro widzimy
autotematyzm wzgledem Chrystiana recytujgcego stowa Cyrano i samego Cyrano, gdy
czyta je Roksanie udajgac, ze sg to stowa Chrystiana...

b) Ograniczajgce Montfleury'ego jgkanie sie, niemozno$¢ wypowiedzi, zapowiada
prowadzacy w sztuce Rostanda temat niemozliwego wyznania. Chrystian nie $mie
wyzna¢ Roksanie mitosci, poniewaz wie, ze brak mu rzutkosci (akt Il, scena 10, wersy
1111-1129); Cyrano, ktdry wielokrotnie chce zadeklarowaé Roksanie swojg mitos¢, nigdy
nie bedzie mogt tego zrobi¢ - poniewaz jest brzydki (akt I, scena 5, wersy 513-517),
poniewaz Roksana wyznaje mu, ze kocha innego (akt Il, scena 6), poniewaz Chrystian
umiera, uniemozliwiajgc wyznanie (akt 1V, scena 10). Nawet u progu Smierci, Cyrano
moze wyrazié¢ swoje uczucie tylko w paradoksalnym stwierdzeniu: "Nie, nie kochatem
ciebie, me drogie kochanie! (akt V, scena 5, wers 2467).

c¢) Zdrugiej strony, przerywajac przedstawienie sztuki Baro, Cyrano przygotowuje nas na
wszystkie sceny, w ktdrych posta¢ w pozycji aktora podchodzi do widowni bez szacunku.
Recytacja poematu Ragueneau jest przeznaczona dla stuchaczy, ktérzy chetniej
zapychajg sie ciastkami niz uwaznie stuchajg (akt Il, scena 4). Historie pojedynku przy
bramie Nesle psuje bezczelna gra stéw Chrystiana (akt I, scena 9). W ostatnim
przypadku, sytuacja przerwanego spektaklu zaktéca romantyczne zwigzki, a tobuz jest
czestokro¢ rywalem "aktora". Cyrano uniemozliwit Montfleury'emu odegranie roli
przede wszystkim dlatego, ze ten $miat spojrzeé¢ na Roksane (akt I, scena 5, wers 482-
491).

W koncu, czy nie mozna odczyta¢ przedwczesnie przerwanego przez Cyrano przedstawienia

Chloryzy jako odzwierciedlenia mitosci przedwczesnie przerwanej przez rywala? Chrystian

ledwo zdazyt otrzymaé od Roksany pocatunek, gdy za posrednictem postanca, Kapucyna,

wyzywajg go dwaj rywale: Cyrano i Hrabia de Guiche (akt Ill, scena 10), ledwie poslubit

Roksane, musi wyruszac na wojne (a jego zbatamucony rywal, Guiche, nieuniknienie sarka: "O,

noc poslubna jest jeszcze daleko!", akt Il, scena 14, wers 1697). Nawet chwile mitosne

Ragueneau i Lizy sg krotkie, poniewaz jest muszkieterem (akt Ill, scena 1, wers 1174-1181).
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Widzimy wiec, ze wprowadzenie na poczatku sztuki Chloryzy ma takg samg wartosé
programowg co niektére preludia operowe, zapowiadajgc dalszy cigg opowiesci i jej
zakonczenie.

Whnioski. Dlaczego badalismy refleksyjnos¢ w scenie wprowadzajacej?

Aby zrozumie¢ sam zabieg i jego implikacje, pracowaliSmy nad rdéinymi przypadkami
autotematyzmu w réznych dziedzinach: malarstwie, kinie, teatrze.

PrzekonaliSmy sie, ze zabieg refleksyjnosci jest duzo ciekawszy, gdy pojawia sie w scenie
wprowadzajgcej filmu lub sztuki. Dlatego tez, zanim rozpoczeliSmy analize wybranego dzieta,
Cyrano de Bergeraca Edmonda Rostanda, zdecydowaliSmy sie opracowa¢ dwie sceny
wprowadzajgce: z Dogville Larsa von Triera i nanospektakl taneczny Jaco van Dormaela, Cold
Blood.

Autotematyzm zawsze stwarza dystans miedzy obrazem i widzem. Widz od poczatku musi
skonfrontowac sie on z pytaniem o cel przedstawienia. W rzeczywistosci autotematyzm
zapobiega oczywistej, niewinnej lekturze tego, co mamy przed oczyma, i taki jest bez watpienia
jego gtéwny sens. Poprzez wywotanie dyskomfortu, wtgcza on widza w akt twérczy.

Autotematyzm podnosi szereg pytan, ktdre umozliwig nauczycielowi zaproponowanie uczniom
refleksji nad powigzaniami fikcji z rzeczywistos$cig, trudnosciami pojawiajgcymi sie przy
interpretacji dzieta lub relacjg miedzy twdrcg i widzem.

Jaki jest cel danej reprezentacji?

W jaki sposob efekt zwierciadta umozliwia zakwestionowanie rzeczywistosci poprzez
pokazanie tego, co jest poza kadrem, niewidoczne?

Jak efekt zwierciadta umozliwia rozwazenie réznych pozioméw rzeczywistosci, lub nawet
alternatywnej rzeczywistosci?

W jaki sposéb umozliwia nam i twércy refleksje nad jego procesem twérczym?

Pod jakim wzgledem stanowi zaproszenie czytelnika do uczestnictwa w akcie twdérczym?
Pod jakim wzgledem stanowi zaproszenie do rozszyfrowania otaczajgcego go Swiata?

W jaki sposéb wytrgca widza z rownowagi?

Co ciekawe, analizowane dzieto, Cyrano de Bergerac, skupia w sobie wiekszosé zalet
autotematyzmu. Poczynajac od ekspozycji, autotematyzm umozliwia potozenie gtdwnych
kamieni wegielnych pod proponowany czytelnikowi przez autora dyskurs na temat
rzeczywistosci. Dzieta, niezaleznie, czy filmu, czy literatury, nie mozna ogranicza¢ do
opowiedzianej historii: jest to dialog, interpretacja otaczajgcego nas Swiata, z ktérg mozemy
sie zgodzic¢ lub nie...

Lekcja 9: Test

Uczniowie stosujg ten sam model, co w Lekcji 5, ale muszg wykorzysta¢ zdobytg wiedze i
umiejetnosci w nowej pracy, dowolnie wybranej przez nauczyciela.

Sugestie:
Analiza opowiadania: Zagtada domu UsheréwEdgara A. Poe.

Lub
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Analiza odcinka serialu Simpsonowie. W Simpsonach czesto zdarza sie, ze postaci ogladaja
telewizje: zatem postaci wystepujgace w serialu same ogladajg telewizje. Zachowanie to
stanowi autotematyzm, poniewaz ogladamy film w filmie. Jednakze jezeli postaci zaczynaja
rozmawiac¢ na temat tego, co ogladajg, bytby to rodwniez przypadek metareferencji (czy raczej
autotematyzmu ktory, jak czesto sie zdarza, prowadzi do metareferencyjnych refleksji). Z
zasady jednak autotematyzm jedynie "odbija" elementy z poziomu wyziszego na nizszym,
niekoniecznie prowadzac do ich analizy.

Lub

Wypracowanie: Czy uwazasz, ze dzieto sztuki ma zdolno$¢ odkrywania rzeczywistosci?
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - PODCAST O KOLEKCJI SZTUKI

Tytut

Podcast o kolekcji sztuki

Autor (lub Autorzy)

Krista Kindt-Sarojarvi
Konspekt

W ramach niniejszego scenariusza zaje¢ uczniowie obejrzg internetowg wystawe sztuki, naucza
sie potrzebnego stownictwa i stworzg podcast. Lekcja trwa 60-90 minut.

Stowa kluczowe

Sztuka, podcast, wystawa

Tabela podsumowujaca

Jezyk angielski (finskiego cykl 3)

Kultura, sztuka, analiza dzieta sztuki, uznanie sztuki

16-18 lat

15 minut

60-100 minut

Karta polecen

e An Ecstasy of Beauty

e Towards abstraction

e Art Nouveau

e Faces of Europe

e From Dada to Surrealism

e Art Nouveau

e Utagawa Hiroshige

e The Colossus of Leonardo da Vinci
e Masterpieces from Sweden



https://drive.google.com/file/d/1fNmy9bjzfFZIZR47WdkWAJFilN0lOL7S/view
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/an-ecstasy-of-beauty
https://www.europeana.eu/en/exhibitions/towards-abstraction#ve-anchor-intro_4158-js
file:///C:/Users/vanessa.james/AppData/Local/Microsoft/Windows/INetCache/Content.Outlook/P2CH2VUB/Art%20Nouveau
https://www.europeana.eu/en/exhibitions/faces-of-europe#ve-anchor-intro_3-js
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/from-dada-to-surrealism
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/art-nouveau-2011
https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/utagawa-hiroshige
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/the-colossus-of-leonardo-da-vinci
https://www.europeana.eu/en/galleries/highlights-of-swedish-art
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Licencje

Attribution-NonCommercial-ShareAlike CC BY-NC-SA. Licencja ta umozliwia innym
modyfikacje, przeksztatcenie i rozwiniecie twojej pracy w celach niekomercyjnych, o ile nowy
produkt jest licencjonowany na tych samych warunkach.

Osadzenie w programie

Kultura i sztuka znajdujg sie wsrdd gtéwnych tematéw obowigzkowego programu kursu jezyka
angielskiego trzciego cyklu.

Cel zajec

Opanowanie stownictwa i ¢wiczenie wypowiedzi ustnej. Przygotowanie wycieczki do muzeum
i a nastepnie pisemna analiza dzieta sztuki.

Tendencje

Uczenie sie we wspodtpracy, podejscie skupione na uczniu, nauka w chmurze, wizualne
wyszukiwanie informacji i uczenie sie, materiaty dydaktyczne.

Umiejetnosci XXI wieku

Kreatywnos¢, myslenie krytyczne, wspédtpraca, komunikacja, tworzenie produktow

medialnych.
Cwiczenia
Wstepne 1. Przejrzyj dziesie¢ wystaw sztuki (karta polecen). 30’
zadanie domow: Przeczytaj wprowadzenie. Nie wszystko w tekscie bedzie
zrozumiate, ale powinienes$/powinnas ogdlnie zrozumie¢,
czego dotyczy wystawa. Wybierz ulubiong wystawe.
Mozesz wybra¢ wystawe, ktéra wywotuje u Ciebie
pozytywne odczucia, lub wystawe, wobec ktérej Twoje
wrazenia sg mieszane, co rowniez moze byc¢ ciekawe.
2. Przejrzyj Quizlet https://quizlet.com/ 66110j i zapoznaj
sie ze stownictwem odnoszacym sie do wybranej przez
Ciebie wystawy.
Przygotowanie W grupach 2-3 osobowych opowiedzcie sobie nawzajem, ktéra 10’
klasie wystawe wybraliscie i dlaczego. Co Cie porusza? Jakie uczucia

(praca w grupac wywotuje w Tobie sztuka? Opisz swoje ulubione dzieto z
wybranej wystawy.

Tworzenie Stwodrz podcast* dotyczacy catej wystawy i wybranego przez 50-60’
podcastu (pra Ciebie dzieta sztuki.
indywidualna) 1. Opowiedz stuchaczom, dlaczego wybrates/as te wtasnie

wystawe. Dlaczego Cie poruszyta? Jakie uczucia
wywoftuje w Tobie sztuka?

2. Opisz swoje ulubione dzieto z wybranej wystawy. Jak
wyglada? Co przywodzi Ci na mysl? Jakie uczucia


https://drive.google.com/file/d/1fNmy9bjzfFZIZR47WdkWAJFilN0lOL7S/view
https://quizlet.com/_66110j
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wzbudza?
Upewnij sie, ze uzywasz stownictwa, ktorego
nauczytes/as sie dzieki Quizletowi.

e Poziom podstawowy: Twoja wypowiedZz musi trwacd
minimum 1 minute, postaraj sie moéwié przez 2 minuty
Poziom s$redni: Twoja wypowiedZ musi trwa¢ minimum 3
minuty, postaraj sie moéwi¢ przez 5 minut.
Poziom zaawansowany: Twoja wypowiedZ musi trwac
minimum 6 minut, postaraj sie méwi¢ przez 8 minut

Maksymalna dtugos¢ podcastu: 10 minut.

Udostepnij podcast nauczycielowi: wtaduj swdj podcast w
Google Drive (lub inng chmure) i udostepnij link nauczycielowi.

* podcast mozna nagrac¢ przy uzyciu aplikacji dyktafonu na
kazdym smartfonie, a nastepnie udostepni¢ np. przez
Soundcloud, Google Drive czy WhatsAppa. Jezeli uzywasz
laptopa, mozesz rowniez skorzystac z https://vocaroo.com/.

Uwaga dla nauczyciela: Wszystkie materiaty dydaktyczne
powinny zawiera¢ bezposrednie tqgcza odsytajgce do Kolekcji
Europeany. Nie nalezy wtgczacé w nie kopii poszczegdlnych dziet,
poniewaz podlegajq one prawom autorskim.

Ocena

Nauczyciel otrzymuje linki do podcastéw i ocenia je na podstawie ich dtugosci i uzytego
stownictwa (quizlet).

Opinia uczniow
Zadanie ogdlnie spodobato sie uczniom. Uwazajg, ze pozwolito im dobrze przygotowac sie do

przysztego zadania z plastyki, w ramach ktérego bedg musieli pdjs¢ do prawdziwego muzeum
i napisaé raport dotyczagcy muzeum i dziet sztuki.

Uwagi nauczyciela

W mojej 30-osobowej grupie 10 uczniéw ztozyto podcast trwajgcy 1-2 minuty, 12 ucznidw
ztozyto podcast trwajacy 3-do-5 minut, a oémiu ucznidéw méwito 6-10 minut. Zaden z uczniéw
nie skorzystat z dyktafonu komputerowego. Wszyscy uzyli aplikacji do nagran gtosowych na
telefonie. Niektérzy uczniowie pracowali razem i korzystali z telefonu kolegi/kolezanki, jezeli
ich wtasny telefon byt popsuty lub roztadowany.


https://vocaroo.com/

Y European europeana

- Wstepna praca w domu (30 minut): Te cze$¢ ¢wiczenia mozna wykonaé wczesniej w
domu lub w klasie, w zaleznosci od ograniczen czasowych.

- Przygotowanie w klasie (10 minut), praca w grupach: Jest to przygotowanie do
nagrania podcastu, niejako préoba generalna.

- Tworzenie podcastu (50-60 minut), praca indywidualna: Jest to gtéwne zadanie, nad
ktéorym mozna dalej pracowaé¢ w ramach pracy domowej.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwow, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sieé¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home

%European europeana
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - PODROZ DO NIEZNANEGO KRAJU

Tytut

Podréz do nieznanego kraju

Autor (lub Autorzy)

Clara Donadio

Konspekt

Nasi uczniowie zapraszajg w odwiedziny do Tichongo! Jak wiadomo, Tichongo to malenkie
europejskie panstwo, o ktérym wszyscy zawsze zapominajga... Jak to: nie znacie?

Zapraszamy do przeczytania naszego przewodnika turystycznego po kraju. Jedno jest pewne,
po przeczytaniu przewodnika bedziecie marzyé o spedzeniu wakacji w tym wtasnie miejscu!

Panstwo i jego zdjecia powstaty na podstawie obrazédw znalezionych na stronie Europeany - na
tej podstawie opracowano autentycznie wygladajacy przewodnik turystyczny po zupetnie
nieznanym kraju, wywiedzionego prosto z wyobrazni ucznidw.

Stowa kluczowe

Przewodnik turystyczny, szkota podstawowa, 7-8 lat, pisanie, czytanie, panstwo.

Tabela podsumowujaca

Jezyk francuski (w mowie i piSmie, zrozumienie czytanego tekstu),
matematyka, sztuki plastyczne, technologia cyfrowa, geografia, historia,
edukacja moralna i obywatelska.
o Jezyk francuski - Pisanie przewodnika turystycznego.
e Sztuki plastyczne - Tworzenie ilustracji.
e Geografia i Historia - Rysowanie mapy i znajomos¢ historii danego
kraju.
e Matematyka - Rysowanie wielobokdéw (ramy rysunku).
e Etyka i wiedza o spoteczenstwie - Praca w grupie, wspdtpraca,
umiejetnosé koegzystencji.
7-8 lat

2 godziny

11 godzin 45 minut (z podziatem na rdéine tematy zajmujgce 30-45
minut/lekcje)

Komputery z dostepem do internetu, umozliwiajgce korzystanie ze strony
Europeany (Www.europeana.eu)

Papier, klej, drukarka (tusz kolorowy), magnesy (do wywieszania w klasie
powstajgcych prac), tablica, oprawa ksigzki, cienki papier ilustracyjny,
dtugopisy, kredki, flamastry...

Kilka przyktadowych przewodnikdéw turystycznych.


http://www.europeana.eu/
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Por. Zatgcznik.

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

Niniejszy multidyscyplinarny scenariusz przeprowadzono jako projekt. Wchodzi w sktad
oficjalnego programu francuskiego systemu edukacji narodowej (por.
https://eduscol.education.fr/pid34139/cycle-2-ecole-elementaire.html;
https://eduscol.education.fr/cid86943/le-socle-commun.html).

Jezyk francuski - Przepisywanie lub transkrypcja tekstu czytelnym pismem, z zachowaniem
interpunkcji i ortografii oraz dbatoscig o prezentacje. Pisanie tekstu dobrze zorganizowanego,
spojnego i wtasciwego wzgledem okreslonych celéw i odbiorcéw. Rozwijanie umiejetnosci
pisania, w tym ortografii, wykonujac zadanie zgodnie z poleceniem. Szybkie rozpoznawanie

stow.
Sztuki plastyczne - Ekspresja, wykonywanie, tworzenie. Przeprowadzanie projektu
artystycznego. Woyrazanie siebie, analizowanie wtasnej pracy i pracy réwiesnikéw.

Nawigzywanie wiezi emocjonalnej z pracg artysty, otwarcie na innosc.

Zastanawianie sie nad swiatem / przestrzenia i czasem (Geografia i historia) - Umieszczanie
konkretnych miejsc na mapie, globusie lub ekranie komputera. Zrozumienie sposobu, w jaki
zorganizowana jest przestrzen. Rozpoznawanie krajobrazow.

Zastanawianie sie nad swiatem / korzystanie z narzedzi cyfrowych - Korzystanie z internetu
w celowy i przemysélany sposéb. Swiadomo$¢ niebezpieczeAstw zwigzanych z internetem.
Zapoznawanie sie z pisaniem na klawiaturze.

Matematyka - Modelowanie, przedstawianie, porozumiewanie sie.

Etyka i wiedza o spoteczenstwie - Poczucie przynaleznosci do wspdlnoty. Rozwijanie
umiejetnosci myslenia krytycznego. Angazowanie sie i przyjmowanie odpowiedzialnosci.

Cel zajeé

e Jezyk francuski - Odkrycie przewodnikdw turystycznych (ich sktadu, oprawy graficznej,
stownictwa). Pisanie, poprawianie i uzupetnianie réinych wchodzacych w sktad
przewodnika tekstow.

e Sztuki plastyczne - Tworzenie ilustracji zgodnie z konkretnymi kryteriami. Odkrywanie
réznych postaci sztuki (fotografii, rzezb, rysunkéw, obrazéw, tekstéw...) i réznych
artystéw poprzez platforme Europeany. Rozwijanie zainteresowania sztukg i
wrazliwosci artystycznej. Rozwijanie osobistej kultury artystycznej.


https://eduscol.education.fr/pid34139/cycle-2-ecole-elementaire.html
https://eduscol.education.fr/cid86943/le-socle-commun.html
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e Geografia i historia - Zrozumienie réznych zastosowan mapy, umiejetnos¢ rysowania
mapy, zapoznawanie sie z legenda (skala, réza wiatrow). Zrozumienie zwigzku miedzy
przesztoscig i terazniejszoscia.

e Technologie cyfrowe - Odkrywanie platformy Europeany i korzystanie z niej.
Korzystanie z oprogramowania do edycji tekstéw.

e Matematyka - Tworzenie wielobokdédw. Rozumienie zastosowania prostych przeliczen.

e Etyka i wiedza o spoteczenstwie - Tworzenie wspdlnego projektu, przy réwnoczesnym
rozwijaniu podstawowych umiejetnosci spotecznych, takie jak umiejetnos¢ wspodtpracy,
porozumiewania sie...

Wynik zaje¢

Pod koniec lekcji uczniowie ukonczyli wspdlny przewodnik po wyobrazonym panistwie. Kazdy
uczen dostanie kopie przewodnika.

Przewodnik zostanie wystawiony w szkole podczas Tygodnia Jezykéw (dziatanie krajowe
majgce na celu promowanie postugiwania sie jezykami obcymi we Francji).

Tendencje

Metoda projektéw: miedzydyscyplinarny projekt osadzony wokot przewodnika turystycznego.

Wspodtpraca: Uczniowie bedg pracowali nad projektem jako grupa (w parach, jako klasa, praca
indywidualna przedstawiana i omawiana na forum...)

Wizualne wyszukiwanie informacji i uczenie sie: uczniowie wyszukali obrazy w Europeanie.
Obrazy te stanowity inspiracje dla procesu twdrczego uczniéw.

Umiejetnosci XXI wieku

Myslenie krytyczne, Kreatywnos¢, Porozumiewanie sie, Wspdétpraca, Umiejetnosci medialne.
Cwiczenia

Przed rozpoczeciem: przyjrzenie sie przewodnikowi turystycznemu (oprawa graficzna, tresg¢,
prezentacja...).

Wprowadzenie Przypomnienie uczniom o pracy nad przewodnikami. 30’
Przedstawienie projektu klasie: napiszemy nasz wtasny
przewodnik turystyczny, aby zaprosi¢ naszych kolegdéw i
kolezanki z klasy oraz nasze rodziny do odwiedzenia naszego
wymyslonego kraju.

Praca grupowa, debata nad wyborem nazwy dla kraju.

1/ Zasugeruj wymyslone nazwy

2/ Zagtosuj na nazwe, ktéra najbardziej ci sie podoba. W
przypadku remisu wtgcz w gtosowanie inne klasy lub wymysl
nazwe tgczacy obie zwycieskie nazwy.

3/ Wybierz jezyk kraju i wymysl kilka stow w tym jezyku
(cze$¢/do widzenia/dziekuje/jak sie masz?/jedzenie...)
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Technologie Wyszukiwanie ilustracji na stronie Europeany 45’
cyfrowe 1/ W grupach dwu- lub trzyosobowych, uczniowie wybierajg
jeden z tematdow opisywanych w przewodniku (miasta,
mieszkancy, krajobrazy, ciekawostki...)
2/ Dalej w grupie. Zaprowadz ucznidéw do sali informatycznej,
witaczcie komputery i wejdzZcie na strone Europeana.eu
3/ W grupach wyszukajcie informacje odpowiadajgce
wybranemu tematowi
4/ Kazda grupa $cigga i zapisuje obrazy i powigzane z nimi

informacje.
Jezyk francuski Pisanie artykutéw 5 godzin
/ pisemne Uczniowie sg podzieleni na grupy wzgledem wybranego przez (10x30')

nich tematu. Obrazy wydrukowano i przekazano kazdej grupie.
1/ Na tablicy, podajgc wspdlny przyktad, aby pokazaé uczniom,
ze nie muszg trzymac sie rzeczywistosci i mogg wymysli¢ co
tylko chca. Liczy sie, by odkryli cheé pisania i porzucili zbedne
ograniczenia.

2/ Praca indywidualna kazdy uczen wybiera obraz i prébuje co$
0 nim napisac.

3/ taczenie pracy w grupie: uczniowie dzielg sie wynikami
swojej pracy, omawiaja je i wprowadzajg poprawki.

4/ taczenie pracy w klasie: zatwierdzanie réznych pomystow,
dodawanie nowych...

5/ Wprowadzanie poprawek w pracach indywidualnych przy
pomocy réznych narzedzi (stownika, glosariusza, podrecznika
do nauki jezyka...): ocena réwiesnicza lub nauczycielska (2-3
sesje oceniania)

6/ Prezentacja ostatecznej wers;ji.

Rdéznicowanie poziomdéw: w zaleznosci od poziomu, niektérzy
uczniowie moga pracowac w parach, zwtaszcza ci, ktérzy pisza
niewiele (pary mieszane: uczen potrafigcy pisaé, uczen nie
potrafigcy pisac).
Geografia / Warsztaty - praca jednolita (na potrzeby rdznicowania 45’
Historia poziomow).

Pisanie artykutéw historycznych do przewodnika.

1/ Dla grupy osdéb najpewniej czujgcej sie w pisaniu. Uczniowie
majacy wieksze trudnosci sugerujg nazwy postaci lub
wydarzen, a osoby sprawnie piszgce tworzg tekst.

2/ taczenie zasobdw jako klasa. Wydarzenia muszg by¢ spdjne;
wydarzenia z przesztoSci muszg mie¢ jasny wptyw na
terazniejszo$¢. Aby osiggng¢ pozadany wynik, mozna np.
stworzy¢ o$ czasu wydarzen historycznych.

Rysowanie mapy panstwa
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1/ Uczniowie najmniej sprawnie piszagcy wymieniajg rdzne
cechy geograficzne, ktére znajdg sie w tresci artykutow i
przedstawiajg je na mapie podstawowej (morza, oceany, lasy,
jeziora, gtdwne miasta...).

2/ Uczniowie przedstawiajg mape klasie. Klasa musi sprawdzic,
czy uwzgledniono wszystkie konieczne elementy (skale,
legende, réze wiatrow...).

Sztuki Tworzenie dodatkowych ilustracji 1

plastyczne 1/ Praca indywidualna: uczniowie rysujg obrazki, malujg i godzina
tworzg fotomontaze w dodatku do obrazéw znalezionych na 30 minut
stronie Europeany. (2 x 45%)

2/ Uczniowie muszg zbada¢ znalezione na stronie Europeany
obrazy: co to za dokument? Skad pochodza (zgodnie z ich
tytutem)? Czy uczniowie styszeli juz o tym artyscie, jego lub jej
pracach lub podobnych dzietach sztuki?

3/ Uczniowie dzielg sie przemysleniami i przedstawiajg prace
podobnych artystow.

Umiejetnosci Pisanie na klawiaturze 2

cyfrowe Zatwierdzajac i poprawiajgc artykuty (pod wzgledem tresci), godziny
uczniowie postuguja sie edytorem tekstu. 30’

Matematyka Rysowanie wielobokéw aby wyznaczy¢ rozmiar znajdujacych 45’

sie w przewodniku obrazéw.

Korzystajagc z odpowiednich narzedzi, uczniowie rysujg
wieloboki (kwadraty lub prostokaty), aby obramowa¢, zmienic
obramowanie lub powiekszy¢ obrazy, ktérej pojawig sie w
przewodniku.

Etyka i wiedza Praca nad szacunkiem, umiejetnosciag koegzystencji i Podczas
o debatowania z innymi osobami, stuchania i dzielenia sie catego
spoteczenstwie informacjami... projektu.

UWAGA. Kazda sesja zaczyna sie i koficzy w jezyku nieznanego panistwa ("dzien dobry" i "do
widzenia" w wymyslonym jezyku). By ozywi¢ i uwiarygodni¢ wykonywang przez ucznidw prace,
nadacd jej znaczenie.

Ocena

Gtéwnie ocena formatywna. Zwienczajacy prace gotowy przewodnik umozliwi ostateczng
ocene wyniku pracy pod katem osiggniecia zamierzonych celdéw.

Jezyk francuski - Stworzenie tekstu, zdolnos$¢ poprawiania btedédw z wykorzystaniem
dostepnych w sali zajeciowej narzedzi.

Sztuki plastyczne - Tworzenie ilustracji w oparciu o wspdlng refleksje nad dang czescia
przewodnika

Geografia - Umiejetnos¢ odczytywania, wpisywania i umieszczania elementdédw na mapie.
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Technologia cyfrowa - Umiejetnos¢ postugiwania sie myszka i klawiaturg w celu prostego
wyszukania informacji w internecie. Umiejetnos$¢ pisania na klawiaturze i tworzenia krétkich
ustepow przy pomocy edytora tekstu.

Matematyka - Umiejetno$s¢ narysowania wieloboku (kwadratu, prostokata) przy uzyciu
odpowiednich narzedzi (linijki, ekierki)

Etyka i wiedza o spoteczenstwie - umiejetnos$¢ pracy w grupie i wspotpracy. Debatowanie,
dzielenie sie informacjami, stuchanie. Poszanowanie rowiesnikéw i ich opinii.

Opinia uczniow

Mimo poczatkowego zaskoczenia uczniéw brakiem ograniczen i nakazéw, spodobato im sie
wymyslanie czego$ bez ograniczajgcych regut (dowolnos$é twadrczosci i propozycji, poniewaz
tworzyli wymyslone panistwo). Byli zatem wysoce zmotywowani - zaangazowali sie nawet
uczniowie, ktdrzy mieli z zdaniem trudnosci.

Niektdrzy uczniowie odkryli nowy talent w zakresie sztuk graficznych, czerpigc ze swojej
kreatywnosci, wymyslajgc nowe jezyki, piszac...

Uczniowie z dumg prezentowali ukonczony przewodnik znajomym i zabierali go do domu, by
pokazac go rodzinie.

Uwagi nauczyciela

Poszukiwanie obrazéw na stronie Europeany podczas zaje¢ jest niemozliwe bez przygotowania,
inaczej staje sie stratg czasu, poniewaz 7- i 8-latkowie nie s3g jeszcze przyzwyczajeni do
korzystania z komputerdw, co utrudnia im poruszanie sie po stronie.

Wybdr obrazéw byt o tyle tatwiejszy, ze uczniowie nie mieli zadnych ograniczen, poza
czasowymi, co umozliwiato im odkrycie oryginalnych mediéw. Nauczyciel musi sprawdzié, czy
wybrane obrazy nie sg chronione prawami autorskimi.

Bardzo wazne jest, by jasno okresli¢ ostateczny cel: przewodnik zostanie wydrukowany i
podarowany rodzinom uczniéw, a sami uczniowie bedg musieli zaprezentowaé go podczas
Tygodnia Jezykdw. Pomoze to utrzymac zainteresowanie uczniow, ktére moze stabngé, jezeli
nie majg poczucia celu. Zajmujg pozycje pisarza-autora, co przektada sie na wyiszg
dtugoterminowag motywacje.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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| - Uzyte zasoby Europeany

Pilea microphylla (L.) Liebm.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/11614/KXHERBARIUMXK000973346.htmI?q=plantes#dcld
=1580986996296&p=1

Pilea microphylla (L.) Liebm.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/11614/KXHERBARIUMXK000973351.htmI?g=plantestdcld
=1580986996296&p=1

Rosa 'Eva de Grossouvre'

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/11628/ FOTO_AM_UNITS_ITALY_98323.htmI?q=%28what
%3Aliving+specimen+AND+DATA_PROVIDER%3A%22The+Royal+Botanic+Garden+Edinburgh%22%29+0R
+DATA_PROVIDER%3A%22Department+of+Life+Sciences%2 C+University+of+Trieste%22#dcld=15810104
75284&p=10

Eupatorium aromaticum L.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/11628/ FOTO_AM_UNITS_ITALY_92739.htmI?q=%28what
%3Aliving+specimen+AND+DATA_PROVIDER%3A%22The+Royal+Botanic+Garden+Edinburgh%22%29+0R
+DATA_PROVIDER%3A%22Department+of+Life+Sciences%2 C+University+of+Trieste%22#dcld=15810104
75284&p=80

Agrimonia eupatoria (Agrimony)

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/9200579/p22dyrcg.html?q=%28herbal+OR+kruidboek+OR
+krautbuch+OR+herbarius%29#dcld=1581010597463&p=4

Landscape

KIK-IRPA, Brussels (Belgium), cliché
A118101

http://balat.kikirpa.be/object/10041340#dcld=1580989365373&p=4

Arbre nain dans la steppe

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021012/app_si_A_lll_2168.html

Landscape view of Bagnéres de Bigorre
with the Pyrénees in the background.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/9200579/gz4c9vwk.html?g=landscape#dcld=1581766893
4838&p=1

Habitants

Kvinna. Textat pa baksidan: Mauresque
costume deville

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/916106/vbg_photo_VMAA799.html?q=ville#dcld=158098
6996296&p=1

Paysan taillant un arbre en fleurs

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2020903/KMSr39.html?q=doucet#dcld=1581766466323
&p=1

Nils Personne (1850-1928), svensk
skadespelare och regissor.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021007/_SLSA 1270_SLSA 1270_34_foto_1467.html?q
=personnef#dcld=1581009045906&p=1

LaFemmeet la Famille et Le Journal des
Jeunes Personnes Réunis, Février 1886 :
Parfumerie Oriz

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/90402/RP_P_2009_3725.htmI?q=personne#dcld=158100
9045906&p=11

Danemark

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2024913/photography_ProvidedCHO_Parisienne_de_Phot
ographie_81664_27.html?q=personne#dcld=1581009045906&p=14

L’Amethyste z cyklu Pierres preciuses

Vijf centimes van Antwerpen, met
monogram van Lodewijk Napoleon
Anvers, keerzijde met opschrift 5 cent
monnaie obsidionale

https://www.europeana.eu/portal/en/record/2048085/U_2367.html?q=Alphonse+Muchatdcld=15810
10990653&p=1

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021659/M1705.htmI?g=monnaiettdcld=158100851147
9&p=1

Vz: lauwertak 5 cen; Kz: .koninkrijk-
belgie**.1905

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021648/0250_M_01411m.html

Clothes

Purse of walnut shell covered with
embroidered silk, England, 1600-1650.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2048213/item_074994.html?g=monnaie#dcld=15810085
11479&p=66

Poppenjurkje

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2048221/KA_14909.htmI?q=v%C3%AAtement#dcld=1581
009045906&p=80

Poppenschoenen (paar)

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2048221/KA_1248_1.htmI?q=v%C3%AAtement#dcld=158
1009045906&p=80

Damkofta.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2048211/europeana_fashion_NMA_0053716.htmI?q=v%C
3%AAtement#dcld=1581009045906&p=1
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City

KIK-IRPA, Brussels (Belgium), cliché
M192784

http://balat.kikirpa.be/object/10149092#dcld=1580989365373&p=4

KIK-IRPA, Brussels (Belgium), cliché
M192790

Portrait de Don Antonio el Inglés, nain de
Philippe IV

http://balat.kikirpa.be/object/10149098#dcld=1580989365373&p=1

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2024913/photography ProvidedCHO_Parisienne_de Phot
ographie_81495_1.html?q=personne#tdcld=1581009045906&p=14

Elegante Garnein funf Farben

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2048429/item_Z777PS2YTAKY6C5FQ4 CGRGQBNSIBEAIM.
html?q=katze#tdcld=1584032979839&p=1

Animal Materia medica: Araneus

http://www.omnia.ie/index.php?navigation_function=2&navigation_item=%2F9200579%2Frdx8knwr&r
epid=1

Ponies for England, Libau

badmintonsett

https://www.europeana.eu/portal/en/record/150/ REBO1 000197785.html?q=

chevaux#dcld=15817656146258&p=2

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2022608/OMU_OB__70_0876.html?g=sport#dcld=15809
86996296&p=1

Platein commemoration of W.G. Grace's
"Century of Centuries"

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/9200579/epm8fkvm.html?g=sport#dcld=158098699629
6&p=2

Two Sikh men dueling with wooden
swords.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/9200579/fytb73k2.htmlI?g=sport#dcld=1580986996296
&p=1

Maps

Fossa Eugeniana, een zeventiende-eeuws,
onvoltooid kanaal tussen de Maas en de
Rijn.

Monkey playing lute from BL Harley 3469,
f.2

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021646/HttpHandler_icoon_ico_file_6401701.html

https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/early-depictions-of-musical-
instruments#lg=1&slide=0

Female centaur from BL Royal 14 E 1, f.
194

https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/early-depictions-of-musical-
instruments#lg=1&slide=9

Rabbit from BL Royal3 D VI, f. 234

https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/early-depictions-of-musical-
instruments#lg=18&slide=14

Joueur deviolon

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2021012/app_si_A_llI_2071.html?g=personnetdcld=1581
009045906&p=6

Miscellaneous

Vas

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2048005/Athena_Plus_ProvidedCHO_Nationalmuseum__S
weden_7847.html?q=ville#dcld=1580986996296&p=1

Ophelia

http://www.europeana.eu/portal/fr/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden
_27409.htmlI?qg=ville##dcld=1580986996296&p=1

Mykytenko Vira and Peter

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/2084002/contributions_bbc7edb0_9a42_0136_2b53_6ee
e0af655b0.htmI?q=#dcld=1581009045906&p=1

gordel

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/91608/SMVK_VKM_objekt_14240.html?q=#dcld=158100
9045906&p=13

fodral, case@eng

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/91608/SMVK_VKM_objekt_35560.html?q=#dcld=158100
90459068&p=13

sten, Sten., stone@eng

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/91608/SMVK_VKM_objekt_55957.htmI?q=#dcld=158100
9045906&p=13

Astronomy: starsin the night sky.
Coloured engraving.

https://www.europeana.eu/portal/fr/record/9200579/jm9j8pbk.html?g=stars#tdcld=1581011235475
&p=1
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Il - Podrecznik do pisania przewodnika turystycznego

Niniejszy dokument zawiera wytyczne w zakresie tworzenia mini-przewodnika turystycznego
lub ulotki turystycznej wymyslonego paristwa (niewyczerpujgce). Mozna przeksztatci¢ go w
podrecznik opisu istniejgcego panstwa.

Wymagajqg wstepnego przepracowania kilku pojec, takich jak zawotanie, waluta, kurs waluty,
slogan, symbolizm koloréw (flaga), geografia...

Cwiczenie to jest przewidziane jako zadanie grupowe lub indywidualne, w zaleznosci od grupy
wiekowej. Klasy wymyslq nieistniejgce paristwo na potrzeby mini przewodnika turystycznego
lub ulotki turystycznej tego wtasnie paristwa. Jest to multidyscyplinarny projekt czerpigcy ze
wszystkich dziedzin. W dodatku do mobilizacji umiejetnosci przekrojowych, ¢wiczenie to moze
przydac sie w ocenie umiejetnosci pisania / wypowiadania sie.

Ponadto zadania grupowe stanowiq okazje do rozwijania podstawowych umiejetnosci
spotecznych dzieki pracy nad wymiang informacji, wspotpracq, wspotdziataniem,
debatowaniem...

NIEZNANE miejsce: WymysSimy kraj, ktéry moglibySmy odwiedzi¢!

Jak sie nazywa?

Na ktérym kontynencie sie znajduje? (Jest rzeczywisty czy fikcyjny?)

Jak nazywa sie jego stolica?

Jakim jezykiem/jezykami postugujg sie jego mieszkancy?

Ilu ma mieszkancéw?
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Jakie jest jego zawotanie? (przyktadowo, zawotanie Francji to Liberté, Egalité, Fraternité)

Jaka obowigzuje w nim waluta?

Jaki jest kurs naszej waluty (€) do waluty tego panstwa?

1€=

Wymien jedno emblematyczne zwierze symbolizujgce to panstwo i opisz je.

Nazwij jedng emblematyczng rosline symbolizujgca to panstwo i opisz je.

Jaki jest sport narodowy tego panstwa? Opisz go.

Jakie jest gtéwne wyznanie?
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Pokrétce opisz klimat panistwa.

Krotko opisz jego krajobrazy.

Jaka jest powierzchnia tego kraju?

Jak dostac sie do tego kraju? (drogg morska, lgdowg, powietrzng?)

Jak nazywa sie jego lotnisko?

Narysuj flage narodowg i wyjasnij, co oznaczaja jej kolory.
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Narysuj mape kraju. Dodaj gtdwne miasta, rzeki, géry... oraz sgsiednie panstwa (o ile
panstwo je ma).

Przedstaw dalszy szczegbétowy opis historii panstwa. Czy kiedykolwiek byta w nim wojna? Czy
zamieszkuje w nim wiele ludéw? Czy sprawy maja sie inaczej niz kiedys$? Jesli tak, dlaczego?

Jakie sg gtdwne srodki transportu w tym kraju?

Opisz trzy ciekawe rzeczy, ktére mozna zrobi¢ w tym kraju. Podawaj ciekawe szczegdty.

Cwiczenie nr 1
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Cwiczenie nr 2

Cwiczenie nr 3

Wymien trzy duze miasta tego kraju.

Wymien szes$¢ hoteli i podaj informacje na ich temat (ile gwiazdek? Czy s3 w nim restauracje?
Jakie sg widetki cenowe? itd.)

Wymien szes¢ restauracji i podaj informacje na ich temat (menu, widetki cenowe, rodzaj
jedzenia itd.)

Teraz musimy wymysli¢ tytut dla naszego mini przewodnika turystycznego, aby zacheci¢ ludzi
do odwiedzania naszego kraju. ZnajdZ wpadajacy w ucho slogan lub tytut!
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Teraz musimy zilustrowac nasz przewodnik i podane przez nas informacje. Wybierz trzy
tematy, nad ktérymi pracowalismy, i sprébuj co$ narysowaé, namalowa¢ lub sfotografowaé,
wzorujac sie na bazie danych Europeany.




Y European europeana

Il - Hustracje

Odkrywamy strone
internetowg Europeany.

Wybdr i wydrukowanie
obrazow.

Dostosowanie wielkosci
obrazkéw.

W zaleznosci od poziomu,
uczniowie otrzymujq 1, 2 lub 3
obrazki.

Pisanie o obrazkach.
Pojedynczo, w parach, w
grupach...

Uczniowie wyzwalajg swojg
wyobraznie.

Od tego zaczyna sie podroz.
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Pisanie artykutéw na
klawiaturze.

IV - Przewodnik turystyczny: witaj w Tichongo! [wersja francuska]

Kazdy uczen dostaje wydrukowany egzemplarz przewodnika, ktéry moze zabra¢ do domu.

Format przewodnika: A5 (148 x 210 mm).

Kompletny przewodnik znajdziesz w osobnym dokumencie.
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - PATRZAC WSTECZ: FILMOWANIE W
ROINYCH EPOKACH

Tytut

Patrzac wstecz: Filmowanie w réznych epokach

Autor (lub Autorzy)

Angeliki Kougiourouki

Konspekt

Niniejszy scenariusz zajec skupia sie na historii kina, w szczegdlnosci na kamerach, plakatach
filmowych i ich ewolucji z biegiem czasu. Po omdwieniu sposobdw, w jakie starozytni
probowali przekazywaé informacje i wiadomosci za posrednictwem obrazéw, uczniowie
odwiedzajg strone Europeany i rozpoczynajg podrdz przez historie kina, korzystajgc ze zdjeé
pierwszych kamer, nagran wideo z diwiekami kamery i plakatow filmowych. Dzieki tej
retrospektywie uczniowie dowiedzg sie, jaka role kino odgrywato i w dalszym ciggu odgrywa
w zyciu ludzi jako nowa technika nagrywania ruchu i wizualizacji oraz jako srodek stuzgcy do
przekazywania przestan i do rozrywki.

Zawarte w scenariuszu éwiczenia zostang wykorzystane w ramach projektu Erasmus+ i
eTwinning zatytutowanego CIAK! Cinema International Animations and Kids
(Miedzynarodowe Animacje Kinowe dla Dzieci), do udziatu w ktérym zacheca sie ucznidow z
szesciu krajow, w tym Grecji.

Po wykonaniu ¢wiczen uczniowie grajg w gre-quiz milioneréw, aby sprawdzi¢ nowo nabytg
wiedze, oceniajg wspdlng prace przy pomocy kwestionariusza i przedstawiajg swojg prace na
forum klasy oraz swoim partnerom poprzez platforme projektu.

Stowa kluczowe

Kino, historia kina, narzedzia kinowe, plakaty filmowe, Europeana.

Tabela podsumowujaca

Jezyk nowogrecki, Historia, Nauki $ciste, Sztuka, Jezyk angielski
Kino i jego ewolucja poprzez kamery i plakaty filmowe.

11-12 lat: Uczniowie muszg znac jezyk angielski na poziomie minimum B1
ze wzgledu na terminologie zwigzang ze sprzetem kinowym. lJezeli
napotkajg trudnosci w postugiwaniu sie stownictwem kinowym,
nauczyciel, wspdlnie z nauczycielem jezyka angielskiego, moze wesprzec
ich w miare odkrywania historii kina zaréwno w jezyku ojczystym, jak i
jezyku angielskim (CLIL - Zintegrowane nauczanie jezyka i przedmiotu).
Uczniowie potrzebujg réwniez wydajnych umiejetnosci cyfrowych, aby
poradzi¢ sobie z przygotowywaniem prezentacji cyfrowych zgtebiajgcych
Europeane, tworzeniem osi czasu i edytowaniem tekstéow i plakatow
filmowych.
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Nauczyciel potrzebuje okoto 4-5 godzin na przygotowanie kart pracy
zawierajgcych powigzane z tematem linki oraz wystarczajgco duzo czasu
na przygotowanie kwestionariusza ewaluacyjnego, quizu oceniajgcego i
innych materiatdw potrzebnych do osiggniecia celéw nauki i zgromadzenia
ich na narzedziach cyfrowych.

8 godzin

Scenariusz zaje¢ podzielony jest na trzy sesje, z ktérych kazdg mozna
przeprowadzi¢ podczas dwdch nastepujgcych po sobie godzin zajeciowych.
Ostatnie dwie godziny poswiecone sg na prezentacje, ocene i uwagi.
Godziny 1-2: Wizualizacja ruchu

Godziny 3-4: Zadania praktyczne

Godziny 5-6: Kreatywnos¢

Godziny 7-8: Prezentacja, ocena, uwagi

Narzedzia internetowe:
e Mindomo

e Timetoast

e Padlet

e Calameo

e [earningApps

e Google forms
Zasoby:

e Historiana

e Interaktywne greckie podreczniki
e Caverns-YouTube

e Science+ Media Museum
Wikipedia

e Science Museum Group

e papier, kolorowe dtugopisy (do notatek i do rysowania plakatow
filmowych)

o do fenakistiskopu, taumatropu i teatru cieni: nozyczki, gotowe
ksztatty i sylwetki, klej i patyczki

e do aparatu zdjeciowego: kartonowe pudetko po butach, nozyczki,
papier ryzowy i czarna tasma

e Edison, Thomas A., home kinetoscope

e Benkd (Stein) M. ur, pird- és electrotechnikus Cinematograph
(Eletnagysdqu mozqd fényképek.) mutatvdnyai. Este 7 érakor felemelt
helydrakkal, bérletsziinetben Diszel6adds

e Jouets scientifiques. Catalogue général et encyclopédique : moteurs a
vapeur,...chemins de fer,...moteurs électriques et dynamos,...lanternes
magiques et cinématographes

e Film Filmprojector,Le Lapierre Cinéma no 5, Frankrijk met filmpje van
kinderen in streekdracht uit Volendam

e Camera obscura

e Peking, Pechili province, China: a magic lantern show. Photograph by
John Thomson, 1869.



https://www.mindomo.com/
https://www.timetoast.com/
https://padlet.com/
https://www.calameo.com/
https://learningapps.org/
https://www.google.com/forms/about/
https://historiana.eu/#/
http://ebooks.edu.gr/new/
https://youtu.be/Xhvu-_apFKk
https://blog.scienceandmediamuseum.org.uk/very-short-history-of-cinema/
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_film_technology
https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/search/categories/cinematography
https://www.europeana.eu/el/item/2048008/Athena_Plus_ProvidedCHO_Ajuntament_de_Girona_MC00802?q=kinetoscope#dcId=1578419757394&p=1
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/en/item/2021659/S2005_0090?q=cinema#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/2021659/S2005_0090?q=cinema#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916118/S_TEK_object_TEKS0020216.html?q=camera+obscura#dcId=1578387266917&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916118/S_TEK_object_TEKS0020216.html?q=camera+obscura#dcId=1578387266917&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f9n3xgce
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f9n3xgce

AY European europeana

e skuggspelsteater, fotografi, photograph@eng

e Scene from a shadow theatre play

e Un fusil lance une fusée éclairante : [photographie de presse] / Agence
Meurisse

e Techo de los policromos de Altamira

Diwieki kinowe:

e Super 8 Movie Projector — Reverse
Cinemeccanica projector Victoria 9 running
Fan — Cinema projector
Film reels
DGB (large feed reels) - Cinema projector

Plakaty kinowe:
e |gbeseddel, Theatre Cinima Oriental 1921
e Program, Cinema Teatro Mazari
Program, Hippodrome-Palace 1923
A man on a bicycle with a physician riding pillion...
Affisch

Amerikanische Pop Art aus der Sammlung Ludwig, KéIn

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Scenariusz zaje¢ zostanie przeprowadzony w sposdb rozproszony w ramach programu szkoty
podstawowej. Poczynajgc od Jezyka nowogreckiego (obejmujgcego caty modut poswiecony
omoéwieniu kina i teatru), uczniowie rozszerzg swoje badania na Historie poprzez gromadzenie
danych na temat historii i ewolucji urzadzen kinowych i kina w ogdle; nauka Przemiotéw
scistych i modut poswiecony swiattu pozwolg im pdjs¢ o krok dalej w odkrywaniu dziatania
aparatu fotograficznego; w koncu, podczas zajec¢ z Plastyki i podczas jednostek poswieconych
Sztukom wizualnym i Historii sztuki podejdg do tematu Zdjecie-Fotograf i Pop-Artu. Rola
zawodowa fotografa i, w jego przedtuzeniu, filmowca, motywuje uczniéw do
eksperymentowania z prostymi urzadzeniami wizualizujgcymi ruch, do badania roli obrazéw
kinowych w powstaniu dziet Pop-Artowych oraz do stworzenia wtasnego plakatu filmowego.
Poniewaz uczniowie poznajg historie kina za posrednictwem zagranicznych zasoboéw
internetowych i tworzg materiaty postugujac sie jezykiem angielskim, scenariusz zajeé bedzie
powigzany réwniez z Jezykiem angielskim.

Cel zajec

Niniejszy Scenariusz zaje¢ ma na celu umozliwienie uczniom nauczenia sie obstugi platformy
Europeana w celu wzmocnienia swoich umiejetnosci w zakresie wyszukiwania informacji,
wyszukujgc informacje na temat historii kina. Kinetoskop, kinematograf, camera obscura, teatr


https://www.europeana.eu/portal/en/record/91627/SMVK_EM_fotografi_3404136.html?q=chinese+shadows#dcId=1578385944750&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2064945/https___www_searchculture_gr_aggregator_edm_ASCSA_000065__3A51837.html?q=shadow+play#dcId=1578386228819&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b9043728t.html?q=Fusil+Photographique#dcId=1578387266917&p=4
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b9043728t.html?q=Fusil+Photographique#dcId=1578387266917&p=4
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2063609/ES_280_001.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_664.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1994.html?q=cinema#dcId=1578209715535&p=7
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1987.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1985.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1990.html?q=art+of+film#dcId=1578211985539&p=9
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7753032.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7752984.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=4
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7752986.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=6
https://www.europeana.eu/portal/el/record/9200579/utpdtkpc.html#dcId=1578248410081&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916106/vbg_object_VM29440.html?q=movie+posters#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/08547/sgml_eu_php_obj_z0007124.html?q=art+pop#dcId=1578243057726&p=1
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cieni itd. stuzg do podkres$lenia waznych chwil w ewolucji kina, rozwijajgc umiejetnos¢
porozumiewania sie, wspoétpracy i myslenia krytycznego.

W ten sposdb uczniowie dowiedzg sie, jaka role kino odgrywato i w dalszym ciggu odgrywa w
zyciu wielu ludzi jako nowa technika nagrywania ruchu i wizualizacji oraz jako srodek stuzacy
do przekazywania przestan i do rozrywki.

Wynik zaje¢

W ciggu projektu uczniowie powinni stworzyé szereg dokumentédw, w zaleznosci od liczby
przeprowadzonych ¢wiczen.

1. chronologie ewolucji kina
2. ebook zawierajgcy informacje na temat wizualizacji ruchu w jezyku greckim i angielskim
3. wystawe plakatow kinowych

Tendencje

e Metoda projektéw uczniowie dostaja do rozwigzania wziete z zycia zadania,
zagadnienia problemowe - pracujg w grupach.

e Edukacja rédwiesnicza: uczniowie uczg sie od rowiesnikéw i dzielg sie uwagami.

e Uczenie sie we wspdtpracy: Wiekszosé zawartych w scenariuszu ¢wiczen wymaga pracy
w grupie.

e Wyszukiwanie i uczenie sie wzrokowe: podczas projektu uczniowie pracujg z obrazami
pokazujgcymi narzedzia kinowe i plakatami filmowymi.

e Materiaty dydaktyczne: Niniejszy scenariusz zaje¢ osigga swoje cele przy uzyciu
zasobow internetowych.

Umiejetnosci XXI wieku
Umiejetnos¢ uczenia sie i innowacji

e Kreatywnos$é: uczniowie sg proszeni o stworzenie wtasnych prezentacji dotyczacych
urzgdzen kinowych oraz chronologii historii kina, a takze wtasnych urzagdzen i plakatéw
filmowych

e Myslenie krytyczne: uczniowie sg proszeni o zastanowienie sie nad rolg, jaka kino
odgrywato i w dalszym ciggu odgrywa w zyciu ludzi jako nowa technika nagrywania
ruchu i wizualizacji oraz jako $rodek stuzacy do przekazywania przestan i do rozrywki.

e Wspdtpraca: aby wykona¢ wiekszos$¢ ¢wiczen, uczniowie muszg pracowac w grupach

Umiejetnosci informatyczne, medialne i technologiczne

e Umiejetnosci informatyczno-komunikacyjne: uczniowie sg proszeni o korzystanie z
wyszukiwarki na stronie Europeany oraz na stronach poswieconych kinematografii, a
takze o korzystanie z narzedzi internetowych do stworzenia dokumentéw

Cwiczenia

Pierwsza i 1. Uczniowie ogladaja wideo na temat historii kina, 2
druga sesja: opisujgce sposoby, w jakie ludzie prébowali godziny
Wizualizacja wizualizowaé ruch od momentu pojawienia sie obrazéw.

ruchu Przeprowadzajg burze mdzgéw  dotyczacg ich


https://www.youtube.com/watch?v=rrJPICybdj8&feature=youtu.be
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(por. Karta postrzegania pierwszych urzgdzen wykorzystywanych do
pracy 1) wizualizacji ruchu (przy uzyciu narzedzia Mindomoo Web
2.0 lub tablicy klasowej): Mapa mysli.

2. Uczniowie dzielg sie na zespoty i zaczynajg przegladac
Europeane i powigzane zdjecia, aby zbadac¢ konkretne
wysitki dgzgce do wizualizacji ruchu:

Sugerowane zdjecia z Europeany:

e Edison, Thomas A., home kinetoscope

e Benkd (Stein) M. ur, piro- és electrotechnikus Cinematograph
(Eletnagysdqu mozqd fényképek.) mutatvdnyai. Este 7
Orakor felemelt helydrakkal, bérletsziinetben Diszel6adds

e Jouets scientifiques. Catalogue général et encyclopédique :
moteurs a vapeur,...chemins de fer,...moteurs électriques et
dynamos,...lanternes magiques et cinématographes

e Film Filmprojector,Le Lapierre Cinéma no 5, Frankrijk met
filmpje van kinderen in streekdracht uit Volendam

e Camera obscura

e Peking, Pechili province, China: a magic lantern show.
Photograph by John Thomson, 1869.

e skuggspelsteater, fotografi, photograph@eng

e Scene from a shadow theatre play

e Un fusil lance une fusée éclairante : [photographie de presse]
/Agence Meurisse

Zagladajg réwniez na:
— Historiane, a w szczegdlnosci dwa zdjecia pochodzace ze
zrédet  historycznych,  zatytutowane: Fotografia
nieruchoma: 1. Camera Obscura i 14. tasma 35 mm

— Europeane i kolekcje nagran dzwiekowych projektorow
filmowych

e Super 8 Movie Projector-Reverse

e Cinemeccanica projector Victoria 9 running

e Fan Cinema projector

e Film reels

e DGB-Cinema projector

Robigc notatki, uczniowie prdobujg odpowiedzie¢ na pytania

takie jak:
> Jak daleko w przesztosci mozemy znalezé podobne
zdjecia?


https://www.mindomo.com/
https://www.mindomo.com/mindmap/visualizing-the-movement-e933551509ac472d99cccf203f591bba
https://www.europeana.eu/el/item/2048008/Athena_Plus_ProvidedCHO_Ajuntament_de_Girona_MC00802?q=kinetoscope#dcId=1578419757394&p=1
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/en/item/2021659/S2005_0090?q=cinema#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/2021659/S2005_0090?q=cinema#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916118/S_TEK_object_TEKS0020216.html?q=camera+obscura#dcId=1578387266917&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916118/S_TEK_object_TEKS0020216.html?q=camera+obscura#dcId=1578387266917&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f9n3xgce
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f9n3xgce
https://www.europeana.eu/portal/en/record/91627/SMVK_EM_fotografi_3404136.html?q=chinese+shadows#dcId=1578385944750&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2064945/https___www_searchculture_gr_aggregator_edm_ASCSA_000065__3A51837.html?q=shadow+play#dcId=1578386228819&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b9043728t.html?q=Fusil+Photographique#dcId=1578387266917&p=4
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b9043728t.html?q=Fusil+Photographique#dcId=1578387266917&p=4
https://historiana.eu/#/historical-content/source-collections/still-photography
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_664.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1994.html?q=cinema#dcId=1578209715
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1987.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1985.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1990.html?q=art+of+film#dcId=1578211985539&p=9
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> Jakiego rodzaju informacji na temat wizualizacji ruchu
nam dostarczajg?

Poréwnujg réwniez wizualizacje ruchu z pierwszymi obrazami,
ktére prehistoryczni ludzie rysowali na skatach w jaskini
Altamira w celu wizualizacji ruchu: ebooki, zasoby Europeany,
wideo.

» Czy podobne zdjecia i powigzanie materiaty opowiadajg
nam historie kina poprzez sposéb uchwycenia i
przedstawienia ruchu?

Czytaja o historii kina w swoim jezyku ojczystym oraz w jezyku
angielskim:

e H wotopia Tou Klvnpatoypodikol HEgou

e A very short history of cinema

e History of film technology

Zagladajg réwniez na strone internetowa kolekcji dotyczacej
kinematografii.

Trzecia i Zdjecia Europeany, historia kina i urzadzen filmowych oraz 2
czwarta zgtebianie podlinkowanych tresci stanowig punkt wyjscia do pracy godziny
sesja: w grupach: uczniowie muszg zbadac¢ inne rodzaje obrazéw lub

Zadania projekcji filmowych, zwigzane z nimi urzadzenia i ich klasyfikacje.
praktyczne

(zob. Karta Pierwsza grupa: jej zadaniem jest wykonanie pracy historykow i

pracy 2.) stworzenie chronologii zawierajgcej podstawowe informacje na

temat ewolucji urzadzen i, co za tym idzie, historii kina

Grupy druga, trzecia, czwarta, piata, szosta, siodma: ich zadaniem
jest zbadanie i zgromadzenie informacji na temat sposobdéw
umozliwiajgcych projekcje ruchu w przesztosci, piszac i
prezentujgc swojg prace w swoim jezyku ojczystym (Greckim) i w
jezyki angielskim (CLIL)

Zoopraksyskop

Fenakistoskop

Taumatrop

Magiczna latarnia

Teatr cieni

Fusil photographico

Camera obscura

AN NN N YR

Pigta i 2
szlstasesja: Rozszerzajgc badanie wizualizacji ruchu i jego projekcji przez godziny
Kreatywnos¢ pryzmat rozwoju urzadzen, uczniowie zapoznajg sie z tematami:

Swiatta i kolory oraz Prosty aparat fotograficzny z Modutu


http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGL-C111/62/475,1797/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2063609/ES_280_001.html
https://www.youtube.com/watch?v=Xhvu-_apFKk&feature=youtu.be
https://mpompina.wordpress.com/2016/02/27/%CE%B7-%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%BF%CF%81%CE%AF%CE%B1-%CF%84%CE%BF%CF%85-%CE%BA%CE%B9%CE%BD%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%8D-%CE%BC%CE%AD%CF%83%CE%BF%CF%85/
https://blog.scienceandmediamuseum.org.uk/very-short-history-of-cinema/
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_film_technology
https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/search/categories/cinematography
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(por. Karta poswieconego Swiattu w ramach lekcji Nauk $cistych oraz
pracy 3) Fotografia - Fotograf i Pop-Art z Modutdw: Zawody artystyczne i
Historia sztuki w ramach lekcji Plastyki.
e Swiatto i kolory
e Prosty aparat fotograficzny

Zawody artystyczne: Fotografia - Fotograf

e Pop-Artl
e Pop-Art 2

- Po rozszyfrowaniu pierwszego plakatu w historii kina, ktéry
wyswietlajg skanujgc ponizszy kod QR, uczniowie wchodzg na
strone Europeany i zapoznajg sie z plakatami filmowymi:

b

e Theatre Cinema Oriental

e Programme, Cinema Teatro Mazari

e Programme, Hippodrome-Palace 1923
e A man on a bike

e AFFISCH

o Amerikanische Pop-Art

W grupach uczniowie zaczynajg konstruowac:
v' Prosty aparat fotograficzny
v' Fenakistoskop
v' Taumatrop
v’ Teatr cieni
v' Plakaty kinowe

Siodma i Kazda grupa przedstawia na forum klasy prace wykonang przez 2

6sma sesja:  cztonkéw grupy (urzadzenia i plakaty filmowe) i uzyskuje godziny
prezentacja, informacje zwrotng od innych ucznidow.

ewaluacja, Uczniowie sg oceniani na podstawie cyfrowego quizu, wypetniaja

uwagi tez kwestionariusz ewaluacyjny, aby podzieli¢ sie uwagami na

temat Scenariusza zajec.



http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/fisiki_st/erg_99_143.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/fisiki_st/erg_144_188.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_e_st/math/s_54-63.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_e_st/math/s_80-92.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_e_st/ergas/s_35-48.pdf
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7753032.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7752984.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=4
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7752986.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=6
https://www.europeana.eu/portal/el/record/9200579/utpdtkpc.html#dcId=1578248410081&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916106/vbg_object_VM29440.html?q=movie+posters#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/08547/sgml_eu_php_obj_z0007124.html?q=art+pop#dcId=1578243057726&p=1
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Ocena

Uczniowie grajg w gre-quiz, aby sprawdzi¢ nowo uzyskang wiedze. Oceniajg rowniez projekt i
Swojg prace, wypetniajgc kwestionariusz.

Opinia uczniow

Podczas zaje¢ uczniowie sg oceniani w ramach dyskusji klasowej. Ocene ciggtag wprowadzono
w oparciu o nastepujace kryteria: wspoétpraca, ukoriczenie pracy, przygotowanie, zarzgdzanie
czasem, jakos$¢ wyniku pracy.

Uczniowie przedstawiajg swojg wspodlng prace catej klasie i grajg w quiz,, przy czym do oceny
indywidualnej mozna uzy¢ kwestionariusza.

Uwagi nauczyciela

Przeprowadzenie niniejszego Scenariusza zaje¢ wzbudzito entuzjazm ucznidéw, uczac ich przy
tym o pierwszych urzadzeniach kinowych i o historii kina oraz jego ewolucji z biegiem lat.
Najciekawszy okazat sie dla nich fakt, ze podczas wyszukiwania informacji odkryli Europeane i
mozliwos$ci, jakie daje uczniom, natomiast w jego kreatywnej czesci mozliwos¢ korzystania ze
szkolnej sali informatycznej do nauki i tworzenia prezentacji na temat urzadzen kinowych oraz
mozliwos$¢ stworzenia w klasie prostego aparatu fotograficznego, fenakistoskopu, taumatropu
i plakatéw filmowych podkreslity fakt, ze "praca w grupie oznacza wymiane opinii, wspdlng
prace, wzajemng pomoc". Nauka historii kina przy uzyciu Euroepany i wielu innych linkdw nie
zniechecita uczniéw, poniewaz korzystali z pomocy nauczyciela i positkowali sie Google
Translate. W kwestionariuszu ewaluacyjnym pojawity sie nawet dotyczgce tego komentarze:
"Najcieplej wspominam moment, gdy moja grupa ukoriczyta dwujezyczny projekt,”, “ z ktorego
dowiedzieliSmy sie o narzedziach kinowych i historii kina". Jednym z moich priorytetéw byto
wspieranie ucznidw za posrednictwem instrukcji dotyczgcych wyszukiwania informacji na
platformie Europeany, odkrywania historii kina w obcym jezyku i korzystania z nowych
narzedzi internetowych (takich jak stuzgcy do tworzenia chronologii Timetoast).

Cwiczenia takie jak czytanie o historii kina na stronach anglojezycznych oraz samodzielne
tworzenie urzadzen zajety wiecej czasu, niz zaktadatam - uczniowie potrzebowali wiecej czasu
na zapoznanie sie z zasobami, przettumaczenie ich na jezyk ojczysty i przygotowanie
prezentacji i innych dokumentéw, wiecej czasu pochtoneto tez stworzenie prostego aparatu
fotograficznego i plakatéw filmowych. Osoby chcace przeprowadzié niniejszy Scenariusz zajeé
powinny wzigé to pod uwage i przewidzie¢ wiecej czasu na te ¢wiczenia.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.



https://learningapps.org/display?v=p9s571xan20
https://forms.gle/cqGbt7KHaNw1iWp1A
https://learningapps.org/display?v=p9s571xan20
https://forms.gle/cqGbt7KHaNw1iWp1A
https://www.europeana.eu/portal/en
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European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty

Edukacyjnej.



http://www.eun.org/home
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Zatacznik
Karta pracy 1:

1. Obejrzyj uwaznie krotkie wideo dotyczace Historii kina i oméw w parach sposoby, w
jakie ludzie wizualizowali ruch od starozytnosci i pojawienia sie pierwszych obrazéw.
Nastepnie w ramach burzy mézgdw skorzystaj z narzedzia Web 2.0 Mindomo i przekaz
swoje pomysty dotyczgce pierwszych urzgdzen do tworzenia ruchomych obrazéw.

2. Podzielcie sie na grupy i zacznijcie oglagda¢ zdjecia Europeany, klikajgc w ponizsze linki,
by odkry¢:

e Kinetoscope
e Cinematograph 1

e Cinematograph 2

e Film projector

e Film

e Camera obscura

e Lantern magic

e Chinese shadows 1
e Chinese shadows 2
e Fusil photographico

Mozesz korzystacé rowniez z:

e Historiany i dwdch zdje¢ do kolekcji: Zdjecia nieruchome,a w szczegdlnosci: zdjecie 1:
Camera Obscura i zdjecie 14: tasma 35 mm

e Europeanai kolekcja nagran dZzwiekowych projektoréw filmowych:

e Super 8 Movie Projector-Reverse

e Cinemeccanica projector Victoria 9 running

e Fan Cinema projector

e Film reels

e DGB-Cinema projector

3. W grupie omdwcie je i sporzadzicie potrzebne notatki, préobujgc odpowiedzie¢ na
nastepujace pytania:

o Jak daleko w przesztosci mozemy znalez¢ podobne zdjecia?

o Jakiego rodzaju informacji na temat wizualizacji ruchu nam dostarczajg?

Mozecie réwniez poréwnaé metody wizualizacji ruchu z pierwszymi obrazami, ktére
prehistoryczni ludzie rysowali na skatach w jaskini Altamira w celu wizualizacji ruchu:

e [aAaloABikn kot NeoALlBLkn emoxn

e Techo de los policromos de Altamira

e Jninhatoypadisc-Altamira-lomavia

o Czy tego rodzaju zdjecia i powigzane z nimi materiaty opowiadajg nam historie kina
dzieki sposobom uchwycenia i przedstawiania ruchu?

4. Kliknij w ponizsze linki i przeczytaj o historii kina:
e H wotopia Tou Kwvnuatoypadikol LECOU

e A very short history of cinema

e History of film technology



https://youtu.be/rrJPICybdj8
https://www.mindomo.com/
https://www.mindomo.com/mindmap/visualizing-the-movement-e933551509ac472d99cccf203f591bba
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2048008/Athena_Plus_ProvidedCHO_Ajuntament_de_Girona_MC00802.html?q=kinetoscope#dcId=1578419757394&p=1
https://www.europeana.eu/el/item/9200448/BibliographicResource_3000134121933
https://www.europeana.eu/el/item/9200503/redir_M11130
https://www.europeana.eu/en/item/2021659/S2005_0090?q=cinema#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916105/bhm_object_UM031036.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916118/S_TEK_object_TEKS0020216.html?q=camera+obscura#dcId=1578387266917&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/f9n3xgce
https://www.europeana.eu/portal/en/record/91627/SMVK_EM_fotografi_3404136.html?q=chinese+shadows#dcId=1578385944750&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2064945/https___www_searchculture_gr_aggregator_edm_ASCSA_000065__3A51837.html?q=shadow+play#dcId=1578386228819&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b9043728t.html?q=Fusil+Photographique#dcId=1578387266917&p=4
https://historiana.eu/#/historical-content/source-collections/still-photography
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_664.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1994.html?q=cinema#dcId=1578209715
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1987.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1985.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916107/wws_object_1990.html?q=art+of+film#dcId=1578211985539&p=9
http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/4706/Istoria-tis-Technis_B-G-EPAL_html-apli/index1.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2063609/ES_280_001.html
https://youtu.be/Xhvu-_apFKk
https://mpompina.wordpress.com/2016/02/27/%CE%B7-%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%BF%CF%81%CE%AF%CE%B1-%CF%84%CE%BF%CF%85-%CE%BA%CE%B9%CE%BD%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%8D-%CE%BC%CE%AD%CF%83%CE%BF%CF%85/
https://blog.scienceandmediamuseum.org.uk/very-short-history-of-cinema/
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_film_technology
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Karta pracy 2:
Cztonkowie grup prébuja:
Grupa 1: Zajrze¢ na podlinkowane strony dotyczace historii kina:

e H wotopia tou Klvnuatoypodlkol HEGOU
e A very short history if cinema
e History of film technology

a nastepnie, przy pomocy uzyskanych danych, stworzyé chronologie ewolucji wizualizacji ruchu
(moga positkowac sie przy tym narzedziem Web 2.0 Timetoast lub zapisac¢ jg na papierze)

Grupa 2: Zajrze¢ na podlinkowane strony dotyczgce Zoopraksyskopu, przeczytac¢ informacje
na jego temat i przygotowac prezentacje, zapisujgc informacje w jezyku greckim i angielskim.
Nie zapomnijcie dodac ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Zoopraksyskop

e Eadweard Muybridge Zoopraksyskop
e Zoopraksyskop Muybridge'a

e Dyski zoopraksyskopowe

Grupa 3: Zajrze¢ na podlinkowane strony dotyczgce Fenakistoskopu, przeczytaé informacje na
jego temat i przygotowac prezentacje, zapisujgc informacje w jezyku greckim i angielskim. Nie
zapomnijcie dodac ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Fenakistoskop

e Fenakistoskop

Grupa 4: Zajrze¢ na podlinkowane strony dotyczgce Taumatropu, przeczytaé informacje na
jego temat i przygotowadé prezentacje, zapisujac informacje w jezyku greckim i angielskim. Nie
zapomnijcie dodac ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Taumatrop
e Jak stworzy¢ wtasny taumatrop

Grupa 5: Zajrzeé na podlinkowane strony dotyczgce Magicznej latarni, przeczyta¢ informacje
na jej temat i przygotowac prezentacje, zapisujac informacje w jezyku greckim i angielskim.
Nie zapomnijcie dodac ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Magiczna latarnia

e Jak stworzy¢ magiczng latarnie

Grupa 6: Zajrzeé¢ na podlinkowane strony dotyczgce Teatru cieni, przeczyta¢ informacje na
jego temat i przygotowad prezentacje, zapisujac informacje w jezyku greckim i angielskim. Nie
zapomnijcie dodac ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Teatrcieni

e Lalki do teatru cieni | Chinska sztuka ludowa

Grupa 7: Zajrze¢ na podlinkowane strony dotyczgce fusil photographico, przeczytad
informacje na jego temat i przygotowac prezentacje, zapisujac informacje w jezyku greckim i
angielskim. Nie zapomnijcie doda¢ ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Hmnpwtn dopntA Kdpepa: 10 dwrtoypadikd TudEékLo Tou Etienne-Jules Marey

e Fusil photographico



https://mpompina.wordpress.com/2016/02/27/%CE%B7-%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%BF%CF%81%CE%AF%CE%B1-%CF%84%CE%BF%CF%85-%CE%BA%CE%B9%CE%BD%CE%B7%CE%BC%CE%B1%CF%84%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CF%86%CE%B9%CE%BA%CE%BF%CF%8D-%CE%BC%CE%AD%CF%83%CE%BF%CF%85/
https://blog.scienceandmediamuseum.org.uk/very-short-history-of-cinema/
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_film_technology
https://www.timetoast.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Zoopraxiscope
https://www.kingston.gov.uk/info/200246/museum_collections_and_exhibitions/539/eadweard_muybridge/3
https://youtu.be/aG5erS2GNG0
https://www.google.com/search?q=Zoopraxiscope+discs&safe=strict&client=firefox-b-d&sxsrf=ACYBGNQU33imliHai16FkkIfe60qrSAM2Q:1578381601170&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiylaHV-fDmAhVSIMUKHWsWA6gQ_AUoAXoECAwQAw&biw=1366&bih=632
https://en.wikipedia.org/wiki/Phenakistiscope
https://www.flickr.com/photos/135379332@N08/32767479590/in/photolist-RVxU5E-Sj9eKT-vLWseF
https://en.wikipedia.org/wiki/Thaumatrope
https://thekidshouldseethis.com/post/17490881335
https://en.wikipedia.org/wiki/Magic_lantern
http://magiclanternmuseum.com/more-info/make-a-lantern/
https://en.wikipedia.org/wiki/Shadow_play
https://youtu.be/6C6m3aKjzLk
https://3otiko.blogspot.com/2013/04/etienne-jules-marey.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200518/ark__12148_btv1b9043728t.html?q=Fusil+Photographique#dcId=1578387266917&p=4
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Grupa 8: Zajrze¢ na podlinkowane strony dotyczace camery obscury, przeczyta¢ informacje na
jej temat i przygotowad prezentacje, zapisujgc informacje w jezyku greckim i angielskim. Nie
zapomnijcie dodac ilustracji nieobjetej prawami autorskimi:

e Camera obscura
e Camera obscura-Europeana

Karta pracy 3:

1. W podreczniku do nauk $cistych przeczytaj uwaznie, jak postugujemy sie swiattem i
kolorem oraz jak skonstruowac prosty aparat fotograficzny.

e Swiatto i kolory

e Prosty aparat fotograficzny

2. Podrecznik do Plastyki umozliwi ci odkrycie Zawodoéw artystycznych, a w
szczegdlnos$ci tematu Fotografia i fotograf.
Zacheci cie réwniez do zapoznania sie z Historig sztuki, a w szczegdlnosci Pop-Artem

e Popartl
e Popart2

- Po rozszyfrowaniu pierwszego plakatu w historii, wyswietlonego na urzadzeniu
nauczyciela, zaczerpnij dodatkowej inspiracji, zagladajac na strone Europeany i odkrywajac
wiecej plakatéw filmowych

v

e |[gbeseddel, Theatre Cinima Oriental 1921

e Program, Cinema Teatro Mazari

e Program, Hippodrome-Palace 1923

e A man on a bicycle with a physician riding pillion...
o Affisch

Amerikanische Pop Art aus der Sammlung Ludwig, Kéin

3. Jeste$ juz gotowy/a do pracy w grupie tworzace;j:
prosty aparat fotograficzny
o fenakistoskop



https://en.wikipedia.org/wiki/Camera_obscura
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916118/S_TEK_object_TEKS0020216.html?q=camera+obscura#dcId=1578387266917&p=1
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/fisiki_st/erg_99_143.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/fisiki_st/erg_144_188.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_e_st/math/s_54-63.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_e_st/math/s_80-92.pdf
http://www.pi-schools.gr/books/dimotiko/eikast_e_st/ergas/s_35-48.pdf
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7753032.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7752984.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=4
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7752986.html?q=cinema#dcId=1578210492174&p=6
https://www.europeana.eu/portal/el/record/9200579/utpdtkpc.html#dcId=1578248410081&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916106/vbg_object_VM29440.html?q=movie+posters#dcId=1578209715535&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/08547/sgml_eu_php_obj_z0007124.html?q=art+pop#dcId=1578243057726&p=1
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o taumatrop

o Teatr cieni

o plakaty kinowe

(wyniki waszej pracy zostang pokazane publiczne, wiec pracujcie starannie).
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - b FAINE FLAGI R

Tytut
F Fajne flagi o

Autor (lub Autorzy)

Maravelaki Sofronia

Streszczenie

“Fun with Flags” (Fajne Flagi, FIFwWFR) to przekrojowy scenariusz zajeé przeznaczony dla
uczniow 6 klasy (lub 7 klasa szkoty podstawowej, uczniowie w wieku 13-14 lat). Inspiracje dla
scenariusza zaczerpnetam z mojego ulubionego kultowego serialu telewizyjnego "Teoria
wielkiego podrywu", w ktérym Sheldon Cooper, fizyk-teoretyk z Kalifornijskiego Instytutu
Technologicznego (Caltech) uruchamia vodcast YouTube'owy zatytutowany "Fajne flagi".
Program obejmuje rdzne odcinki, podczas ktdrych Dr Cooper zabiera nas w podréz po
cudownym sSwiecie weksylologii, dyscypliny naukowej skupiajgcej sie na historii, symbolice i
zastosowaniu flag, czy ogdlnie zainteresowaniem flagami. Gtéwnym celem niniejszego
scenariusza jest wprowadzenie uczniow w weksylologie: nauke o flagach. Ma on réwniez na
celu promowanie edukacji w zakresie obywatelstwa europejskiego, zachecajac mtodziez do
wartosciowych interakcji, myslenia krytycznego i dziatania w sposdb spotecznie
odpowiedzialny i demokratyczny. W zamierzeniu umozliwi uczniom zrozumienie znaczenia flag
dla wspélnoty, jak réwniez ich symboliki. Temat niniejszego scenariusza zaje¢ taczy réine
dziedziny programowe (Geografie, Informatyke, Plastyke, Wiedze o spoteczenstwie) z
Jezykiem angielskim (mdwienie, pisanie, stuchanie i czytanie). Uczniowie powinni zna¢ jezyk
angielski na poziomie A2-B1 klasyfikacji ESOKJ. Uczniowie porozumiewajg sie ze sobg i
wspotpracujg, uczestniczg w pracy w grupie, wyszukujg informacje na dany temat, porédwnuja
i konfrontujg opinie i poglady, wyciggajg wnioski, tworzg dokumenty cyfrowe, dokonujg
samooceny i oceny rowiesnikéw oraz publikujg owoce swojej pracy w internecie.

Jezyk angielski (EFL), Geografia, Informatyka, Plastyka, Wiedza o
spoteczenstwie

“Fajne flagi” to przekrojowy scenariusz zajeé¢ do wykorzystania w ramach
zaje¢ z jezyka angielskiego jako jezyka obcego. Temat obejmuje rdine
dziedziny programowe, pofgczone z opanowaniem jezyka angielskiego
(moéwienie, pisanie, stuchanie, czytanie).

6 klasa szkoty podstawowej (12-13 lat)

7 klasa szkoty podstawowej

Lekcja 1 (45 minut)

Uczniowie dzielg sie na grupy i okreslajg warunki pracy w grupie.
Nauczyciel przedstawia uczniom platforme Europeany i przekazuje
instrukcje dotyczgce wtasciwego uzycia zasobow.

Nauczyciel i uczniowie omawiajg dziedzictwo kulturowe i jego znaczenie.
Nauczyciel przekazuje uczniom instrukcje dotyczace narzedzi Web 2.0,
uzywanych w niniejszym scenariuszu:


https://en.wikipedia.org/wiki/The_Big_Bang_Theory
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Big_Bang_Theory
https://en.wikipedia.org/wiki/Sheldon_Cooper
http://www.uk-featherflags.co.uk/blog/fun-with-flags/
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Padlet, GeoPuzzle, Scrontch’s Flag Designer, Canva, Giphy, Powtoon,
Photo Collage.
Cwiczenia s3 wykonywane w sali informatycznej wyposazonej w tablice

interaktywna.
Cele:
e Zapoznanie sie z platformg Europeany
e Omoéwienie i odkrycie Europeany jako Zrédta cyfrowego

dziedzictwa kulturowego
e Przekazanie instrukcji dotyczgcych konkretnych narzedzi Web 2.0.
4 sesje lekcyjne: Pierwsza i druga trwajg po 90 minut, a trzecia i czwarta
po 45 minut

Wideo
e See the evolution of over 2,000 world flags in under 5 minutes
e Odcinki Fun with Flags
Strony internetowe
e Unia Europejska
e Kraje UE w skrdcie
e Interesting Facts for Kids about the Flags of the World (Flagi swiata
- ciekawostki dla dzieci)
e North American Vexillological Association (Pétnocnoamerykarnskie
Stowarzyszenie Weksylologiczne)
e NAVA-Good flag, bad flag (NAVA - dobra flaga, zta flaga)
o Kqgcik edukacyjny Europa EU
Narzedzia Web 2.0
e Padlet
e GeoPuzzle
e Scrontch’s Flag Designer

e Canva
e Giphy

e Powtoon
e Photo Collage

Gotowe do wydruku karty pracy

e Furopeana (Free to use images)

e National flags

e Ceremonial artifact: flag, national
e National Flag of USA (1912-1959)

Licencje

Attribution-Non-Commercial-Share Alike CC BY-NC-SA.


https://www.nationalgeographic.com/news/2016/06/flag-day-vexillology/
http://www.uk-featherflags.co.uk/blog/fun-with-flags/
https://en.wikipedia.org/wiki/European_Union
https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-countries_en
https://www.kids-world-travel-guide.com/world-flags.html
https://www.kids-world-travel-guide.com/world-flags.html
http://nava.org/digital-library/design/GFBF_English.pdf
http://nava.org/digital-library/design/GFBF_English.pdf
http://nava.org/good-flag-bad-flag/
https://europa.eu/learning-corner/eu-puzzle_en
http://www.padlet.com/
https://geopuzzle.org/puzzle/europe/
https://flag-designer.appspot.com/
http://www.canva.com/
https://giphy.com/
https://powtoon.com/
https://www.photocollage.com/
https://www.europeana.eu/portal/en
https://www.europeana.eu/portal/el/search?q=what%3A%22national%20flags%22&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/el/search?q=what%3A%22ceremonial%20artifact%3A%20flag%2C%20national%22&view=grid
https://www.europeana.eu/en/item/2022362/_Royal_Museums_Greenwich__http___collections_rmg_co_uk_collections_objects_206830
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Osadzenie w programie

Edukacja obywatelska wchodzi w zakres krajowych programoéw edukacji wszystkich panstw.
Istniejg trzy gtdwne podejscia do nauczania jej w szkotach: jako osobny przedmiot, jako
element innego przedmiotu lub dziedziny edukacyjnej, jako temat przekrojowy lub w podejsciu
tgczgcym wszystkie trzy metody (Eurydice, 2017). W Grecji stanowi ona osobny przedmiot w 9
klasie greckiego systemu edukacyjnego. W klasie 7 i 8 jest na ogdt nauczania w sposéb
przekrojowy lub w ramach innych przedmiotow (Jezyk nowogrecki, Jezyki obce, Historia,
Geografia, Gospodarka krajowa itd.).

Krajowym programem nauczania jezykéw obcych (FL) Grecji jest Jednolity program nauczania
jezykow obcych (EPS-XG) - stosuje on systemowe planowanie pozioméw/kryterow FL
okreslone przez Rade Europy (ESOKJ, 2001). Celem EPS-XG jest promowanie wielostronnych
umiejetnosci dazacych do kompleksowego rozwoju ucznidw dzieki rozwijaniu ich wiedzy
jezykowej, pragmatycznej, socjokulturowej i socjojezykowej. Do korzystania z technologii
zacheca multimodalne podejscie do nauczania jezykéw obcych przy pomocy narzedzi
technologicznych zwiekszajgcych motywacje i poziom wypetnienia celéw nauki. Jest to
podejscie do nauczania jezykdw obcych skupione na uczniu / uczeniu sie i dazy do
zréznicowanego nauczania jezykdéw obcych, uwzgledniajgcego pochodzenie ucznia, jego
potrzeby, preferencje, sytuacje spoteczng i styl uczenia sie oraz odnoszac pozaszkolna
rzeczywistos¢ do szkolnej pedagogiki jezykowej.

Podrecznik, Think Teen 1st Grade of Junior High School (Beginners) jest oficjalnym
podrecznikiem do jezyka angielskiego w 7 klasie greckiego systemu edukacyjnego. Modut 1
Lekcia 1 ma na celu zachecenie uczniéw do mdwienia o sobie (imie i nazwisko, kraj,
narodowos¢, jezyk) i poznawania ludzi z catego Swiata (key pals lub e-friends). W zwigzku z
tym niniejszy scenariusz zajec jest starannie dopasowany do programu EPS-XG, poniewaz
witgcza edukacje obywatelskg w lekcje jezyka angielskiego i obejmuje podejscia metody
projektdw, uczenia sie we wspdtpracy, podejscia skupionego na uczniu, zasoby internetowe i
narzedzia technologiczne oraz ocene osiggniecia celéw i wynikdw nauki.

Cel zajec
Cel ogélny

Ogodlnym celem niniejszych zajec¢ jest promowanie edukacji uczniéw w zakresie obywatelstwa
europejskiego poprzez weksylologie. Edukacja obywatelska to dziedzina majgca na celu
promowanie pokojowego wspétistnienia i wsparcie wzajemnie korzystnego rozwoju oséb i ich
wspdlnot. W spoteczenstwach demokratycznych edukacja obywatelska wspiera uczniow w
dazeniu do przyjecia roli aktywnego, Swiadomego i odpowiedzialnego obywatela, chetnego i
zdolnego do przyjecia odpowiedzialnosci za siebie samego i za swojg wspdlnote na poziomie
krajowym, europejskim i miedzynarodowym. Uwzgledniajgc obecny kontekst polityczny
nakreslony w najnowszych wnioskach z badan, konceptualne ramy edukacji obywatelskiej
skupiajg sie na czterech obszarach kompetencji (tj. wiedzy, umiejetnosciach i postawach)
(Eurydice Brief, 2017).

Obszar 1: Skuteczna i konstruktywna interakcja z innymi, w tym rozwdj osobisty (pewnosc
siebie, odpowiedzialnos¢ i empatia), komunikacjz i stuchanie oraz wspétpraca z innymi.
Obszar 2: Myslenie krytyczne, w tym rozumowanie i analizowanie, umiejetnos¢ korzystania z
medidéw, wiedza i odkrywanie oraz korzystanie ze zréodet wiedzy.

Obszar 3:Spotecznie odpowiedzialne dziatanie, w tym poszanowanie zasad sprawiedliwosci i
praw cztowieka; szacunek dla innych ludzi, dla innych kultur i odmiennych religii; rozwijanie
poczucia przynaleznos$ci oraz znajomos$¢ zagadniedn zwigzanych z ochrong s$Srodowiska i
zrOwnowazonym rozwojem.



https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/content/eurydice-brief-citizenship-education-school-europe-–-2017_en
https://rm.coe.int/1680459f97
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A111/525/3466,14029/
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A111/525/3464,14030/
http://ebooks.edu.gr/modules/ebook/show.php/DSGYM-A111/525/3464,14030/
https://ec.europa.eu/citizenship/pdf/citizenship_education_in_europe_en.pdf
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Obszar 4: Dziatanie demokratyczne, w tym poszanowanie zasad demokratycznych; znajomos¢
procesdéw, instytucji i organizacji politycznych oraz znajomos$é i rozumienie podstawowych
praw spotecznych i koncepcji politycznych.

Cel scenariusza zajec:

Po przeprowadzeniu zajeé, uczniowie bedg w stanie:

e Rozmawiac o panstwach i narodowosciach w jezyku angielskim

e Rozpoznawad panistwa Unii Europejskiej i ich stolice

e Wyszukiwac i oznaczaé panstwa Europy na mapie internetowej

e Rozpoznawac flagi panstw Unii Europejskiej

e Rozpoznawac i opisywac kluczowe elementy (symbole, ksztatty i kolory) flag panstw
Unii Europejskiej

e Witgczy¢ wzdr, symbolike, logotyp i oprawe graficzng w reprezentacyjne dzieto sztuki
(flage)

e Stworzy¢ flage reprezentujgcy uczniéw pojedynczo oraz jako zjednoczong wspdlnote
ludzi

e Zaakceptowac siebie i innych cztonkdw swojej wspdlnoty

Tendencje

Metoda projektéw; Uczenie sie we wspodtpracy; Podejscie skupione na uczniu; Grywalizacja;
Materiaty dydaktyczne: przejscie od podrecznikéw do zasobdw internetowych; Ocena: "Co
umiesz".

Umiejetnosci XXI wieku

Jedng z metod wparcia rozwoju umiejetnosci XXI wieku ucznidéw jest wtgczenie technologii w
gtéwne tematy, solidne zasady uczenia sie i normy oceny dopasowane do potrzeb i
zainteresowan uczniéw. P21 opracowato Ramy uczenia sie XXI wieku, ktére obejmujg trzy
grupy kompetencji, z ktérych kazda posiada rézne umiejetnosci drugorzedne: 1. Umiejetnosci
uczenia sie i innowacji: a) myslenie krytyczne i rozwigzywanie zagadnien problemowych, b)
kreatywnos¢ i innowacyjnos$¢, c) porozumiewanie sie i wspodtpraca; 2. Umiejetnosci
informacyjne, medialne i technologiczne: a) umiejetnos¢ postugiwania sie informacjami, b)
umiejetnos¢ korzystania z medidéw i ¢) umiejetnos¢ korzystania z technologii; 3. Umiejetnosci
zyciowe i zawodowe: a) elastycznos¢ i umiejetno$¢ dostosowania sie, b) inicjatywa i
samodzielno$é, c) umiejetnosci spoteczne i miedzy kulturowe, d) produktywnos¢ i
rozliczalnos¢, e) przywddztwo i odpowiedzialnosé.

Niniejszy scenariusz zaje¢ odpowiada wielu z wyzej wymienionych umiejetnosci i kompetencji
XXl wieku, poniewaz promuje komunikacje [uczniowie dzielg sie pomystami i przekazujq
wiadomosci w jezyku obcym] i wspétprace [uczniowie pracujqg w grupach, dgzgc do wspdlnego
celu], umiejetnosé korzystania z informacji i technologii [uczniowie przeszukujq zasoby
internetowe, sSciggajg dokumenty cyfrowe, zapisujg dokumenty cyfrowe do pdZniejszego
wykorzystania), kreatywnoS$ci [korzystanie z dokumentow cyfrowych w tworzeniu oryginalnych
tresci], inicjatywy i samodzielnosci [uczniowie samodzielnie motywujq sie i przejmujq
inicjatywe w uczeniu sie], produktywnosé [uczniowie wspdtpracujq nad zadaniem],
rozliczalnos¢ i odpowiedzialno$¢ [uczniowie odpowiadajq przed kolegami z grupy i sq
odpowiedzialni jako grupa za wynik projektu] oraz umiejetnosci spoteczne i obywatelskie
[akceptacja siebie i innych we wspdlnocie klasowej, organizacji lub narodzie wyznajgcym
wspodlne wartosci, cele, zasady i regulacje, stworzenie flagi wspdlnoty reprezentujgcej
poszczegdlne osoby oraz zjednoczong, wspdlnie pracujgcq wspdlnote].



https://www.battelleforkids.org/networks/p21
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Cwiczenia
90’
Lekcja 1 DSI-4 — I Fajne Flagi po
Zadanie 1: Uczniowie ogladajg nastepujace wideo, aby odgadngc¢ temat zajec: 5’
See the evolution of over 2,000 world flags in under 5 minutes
a Dyskusja na forum klasy
Czego bedzie dotyczy¢ dzisiejsza lekcja?
Przedstawieni Czy rozpoznaliscie flagi niektorych panstw? Ktérych?
e tematu Dlaczego na Swiecie istnieje az tyle réznych flag?
Cele:
Obejrzec i zrozumieé wideo;
Zrozumie¢ sedno i gtéwny zamyst stojacy za widocznymi
elementami;
Umiejetnosci XXI wieku
Myslenie krytyczne, umiejetnosci spoteczne i miedzykulturowe

Zadanie 2: Uczniowie ogladajg  Pierwszy odcinek Fun with Flags jako 5’

wprowadzenie do tematu i Zzrédto rozrywki.
Q Czego dotyczy vodcast?

Zadanie 3 Dyskusja na forum klasy 10’
Uczniowie indywidualnie odpowiadajg na nastepujgce pytania
oparte na obejrzanych wideo i osobistym doswiadczeniu oraz

LN dodajg wtasne pomysty (nauczyciel zapisuje odpowiedzi na tablicy).
RRR e Czy umiesz nazwac niektdre z pojawiajgcych sie na flagach
symboli?
Burza mozgéw e Czy umiesz nazwac niektdére z pojawiajgcych sie na flagach
ksztattow?
e Czy umiesz nazwa¢é niektdre z pojawiajacych sie na flagach
kolorow?
e Czy umiesz nazwac niektdre z pojawiajgcych sie na flagach
zwierzat?

e Czy umiesz nazwac czesci flagi?

e Czy wiesz, jak nazywa sie nauka o flagach?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie ktos, kto bada flagi?

e Czy wiesz, jak nazywa sie ktos, kto projektuje flagi?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie ktos, kto kolekcjonuje flagi?

e (Czy wiesz, jak nazywa sie kto$s zaangaziowany w
promowanie szczegdlnego pogladu i/lub punktu widzenia
wzgledem flag?

Cele:

e Zapoznanie uczniow z kolorami, ksztattami i symbolami
stosowanymi przy tworzeniu flag;

e Przedstawienie uczniom pojec:

Weksylologia: Nauka o flagach


https://www.nationalgeographic.com/news/2016/06/flag-day-vexillology/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=15&v=_e8PGPrPlwA&feature=emb_logo
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Weksylolog: Osoba badajaca flagi
Weksylograf: Osoba zawodowo lub amatorsko projektujgca
flagi
Weksylofil: Osoba kolekcjonujgca i wystawiajgca flagi
Weksylioner: Osoba aktywnie projektujgca lub korzystajgca z
flag lub zaangazowana w promowanie szczegdlnego pogladu
i/lub punktu widzenia wzgledem flag
e Udzielenie odpowiedzi na pytania i uporzadkowanie
pomystow w odpowiedniej kolejnosci;
Umiejetnosci XXI wieku
Komunikacja, myslenie krytyczne, umiejetnosci spoteczne i
miedzykulturowe

Zadanie 4: Dzielimy klase na czteroosobowe grupy - po ustanowieniu grup, 25’
kazda z nich zasiada do komputera. Kazda grupa wchodzi na
ponizsze strony, aby zapoznaé sie z informacjami na temat

% uzywanych we flagach symboli, ksztattéw i koloréw.
Universal Symbols in World Flags

Symbols, Shapes and Colours World Flags

Colours in Flags

Uczniowie wspdtpracuja, zapisuja notatki na Karcie pracy 1 i

Wspotpraca w

grupach z
uzyciem uzupetniajg nastepujace informacje w tabeli:
komputera KOLORY FLAG SYMBOLE FLAG KSZTALTY | KOLORY
FLAG
CZERWONY>symboliz StONCE> TROJKAT>symbolizuj
uje... symbolizuje... e...
Po wykonaniu zadania, uczniowie zapisujg dokumenty na pulpicie,
nazywajac plik nazwa swojej grupy.
Cele:
e Rozwiniecie umiejetnosci notowania;
e Okreslenie i opisanie kluczowych elementdéw flag (symboli,
ksztattow, kolorow);
e Krytyczne przetworzenie informacji;
e Krytyczne rozwazenie informacji do uwzgledniania w
dokumencie;
e Edycja i zapisanie pliku Word.
Umiejetnosci XXI wieku
Wspdtpraca, myslenie krytyczne, umiejetnos¢ korzystania z
technologii
Zadanie 5: Zaprojektujcie flage grupy 30’

Uczniowie uruchamiajg Scrontch's Flag Designer i projektujg flage.
Wybierajg Podziat, Naktadanie sie, Kolory i Symbole flagi swojej
grupy. Powyiszy wybdr elementéw flagi bedzie musiat zostad



https://www.kids-world-travel-guide.com/world-flags.html
https://www.kids-world-travel-guide.com/world-flags.html
https://www.kids-world-travel-guide.com/flag-colors.html
https://flag-designer.appspot.com/

Y European europeana

uzasadniony. Uczniowie moga zagladaé do tabelki w dokumencie
% zapisanym na pulpicie uzywanego przez nich komputera.
Flaga musi spetniaé pie¢ zasad dobrej flagi okreslonych przez NAVA,
- Péthocnoamerykanskie Stowarzyszenie Weksylologiczne.
Prostota: Flaga powinna by¢ na tyle prosta, ze nawet dziecko
grupach z bytoby w stanie narysowac jg z pamieci.
uzyciem Sensowny symbolizm: Pojawiajgce sie na fladze obrazy, kolory i
komputera wzory powinny odnosic¢ sie do symbolizowanych przez nie cech.
2-3 podstawowe kolory: Ogranicz liczbe koloréw na fladze do
trzech wyraznie kontrastujgcych kolorow ze standardowej palety.
Zero stéw i pieczeci: Nigdy nie umieszczaj na fladze stéw ani
pieczeci organizacji.
Wyréziniaj lub odnos sie: Unikaj kopiowania innych flag, ale
korzystaj z podobienstw, by zaznaczy¢ wiezi.

Wspotpraca w

Zadanie 6: Uczniowie przedstawiajg flage swojej grupy reszcie klasy. 15’
Wszystkie grupy gtosujg na Padlecie, wybierajgc najlepsza flage i
dodajgc komentarze!

I

Prezentacja
90’
Lekcja 2 DSI-4 — R Fajne Flagi Po
Zadanie 1: Uczniowie wchodzg na strone Kraje UE w skrécie aby dowiedziec 25’
sie, ktdre panistwa nalezg do Unii Europejskiej i gdzie znajdujg sie
ich stolice. Wspdlnie z grupg zapisuja notatki na Karcie pracy 2 i
% uzupetniajg nastepujace informacje w tabeli :
Wspétpracaw | KRA! STOLICA FLAGA
grupach z Grecja Ateny E:.—
uzyciem
komputera
Jezeli wystarczy czasu, uczniowie mogg rowniez pogrupowac flagi
ze wzgledu na ksztatty i wzory (np. pionowe paski, poziome paski,
krzyze, inne). Po zakonczeniu pracy zapisujag opracowany w
edytorze tekstu dokument opatrzony nazwa swojej grupy na
pulpicie komputera.
Zadanie 2: Nauczyciel ogtasza klasie, ze stworzg mape panstw Unii 20’

Europejskiej w programie GeoPuzzle. GeoPuzzle to internetowe
narzedzie, w ktérym taczy sie ksztatt terytorium z odpowiednim
% miejscem na mapie, przeciggajgc je kursorem. Dzieki temu w
ramach gry uczniowie moga nauczy¢ sie nazw i potozenia kazdego


http://nava.org/good-flag-bad-flag/
http://nava.org/digital-library/design/GFBF_English.pdf
http://nava.org/digital-library/design/GFBF_English.pdf
https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-countries_en
https://geopuzzle.org/puzzle/europe/
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panstwa, dobrze sie przy tym bawigc. Jezeli uda im sie szybko
Wspotpracaw skonczyé zadanie, mogg réwniez rozwigza¢ inng uktadanke na
grupach z stronie Kgcika edukacyjnego Europa EU.
uzyciem Kazda grupa zasiada do komputera. Uczniowie rozwigzujg
komputera uktadanke i bawia sie. Po ukonczeniu uktadanki kazda grupa robi
zrzut ekranu i zamieszcza rozwigzang ukfadanke na Padlecie
lekcyjnym..
Cele:
e Nauka poruszania sie po mapie;
e Rozwiniecie umiejetnosci mapowania;
e Krytyczne przetworzenie informacji;
e Nauczenie sie panstw UE;
e Nauczenie sie stolic panstw UE;
e Opublikowanie wyniku pracy w internecie;
e Zapisanie pracy na pulpicie komputera.
Umiejetnosci XXI wieku
Porozumiewanie sie, wspotpraca, myslenie krytyczne

Zadanie 3 Po rozwigzaniu uktadanki przez uczniéw nauczyciel prosi, by weszli 45’
na platforme Europeana aby wyszukac, znalez¢ i $ciggnac zdjecia
prawdziwych flag (a nie szkicu czy rysunku) wszystkich panstw UE.

% Uczniowie tworzg na pulpicie komputera folder opatrzony nazwa
swojej grupy i zapisujg w nim wszystkie zdjecia. By mdc Sciggngc i
zapisac zdjecia flag poprosilismy o zezwolenie Krélewskich Muzedw

Greenwich - Narodowego Muzeum Morskiego, ktére zostato nam

przyznane (wiecej informacji w uwagach nauczyciela). Uczniowie

wchodzg na nastepujacg strone:

Europeana Free to Use Images

National flags
Ceremonial artifact: flag, national

Wspétpraca w
grupach z
uzyciem
komputera

Cele:
e Woyszukanie informacji na Platformie Europeana;
e Wyszukanie materiatéw w internecie z zastosowaniem
konkretnych kryteriow;
e Sciagniecie i zapisanie zdje¢ w folderze komputerowym

Umiejetnosci XXI wieku
Porozumiewanie sie, wspotpraca, myslenie krytyczne, umiejetnosé

korzystania z technologii, umiejetnos¢ korzystania z informacji

45’
Lekcja 3 DSI-4 — I Fajne Flagi po

Wspétpraca w grupach z uzyciem komputera:


https://europa.eu/learning-corner/eu-puzzle_en
https://padlet.com/fmarvel/funwithflags
https://www.europeana.eu/portal/en
https://www.europeana.eu/portal/el/search?q=what%3A%22national%20flags%22&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/el/search?q=what%3A%22ceremonial%20artifact%3A%20flag%2C%20national%22&view=grid
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Uczniowie pracujg na komputerze w czteroosobowych grupach

% Kazda grupa przyjmuje role

Grupa 1: Weksylograficy 45’
Wiekszos$¢ szkét i uczelni wywiesza na kampusie flagi i sztandary.
W zwigzku z tym Dyrektor szkoty i Rada nauczycieli rozwazaja
zaprojektowanie jedynej w swoim rodzaju flagi szkoty z pieczecia
lub maskotka i w kolorach szkoty. Waszg grupe wyznaczono do
zaprojektowania flagi szkoty jako jej oficjalnego symbolu,
zamieszczonego na stronie internetowej szkoty i zawieszanego
przed budynkiem szkoty razem z flagg narodowa. Co trzeba zrobi¢:
Uruchomi¢ Scrontch's Flag Designer i zaprojektowaé¢ flage.
Wybieraé¢ Podziat, Naktadanie sie, Kolory i Symbole flagi. Wybér
powyzszych elementdw flagi trzeba bedzie uzasadnié na etapie
prezentacji, wezcie wiec pod uwage kulture szkoty, jej program,
program krajowy i dziatania oraz dokument, ktéry zamiesciliScie w
Padlecie lekcji.

Wasza flaga musi spetnia¢ pie¢ zasad dobrego projektu flagi
okreslonych przez NAVA.

Prostota: Flaga powinna by¢ na tyle prosta, ze nawet dziecko
bytoby w stanie narysowac jg z pamieci.

Sensowny symbolizm: Pojawiajgce sie na fladze wizerunki, kolory
czy wzory powinny odnosié sie do symbolizowanych przez nie
cech.

2-3 podstawowe kolory: Ogranicz liczbe koloréow na fladze do
trzech wyraznie kontrastujgcych koloréw ze standardowej palety.
Zero stow i pieczeci: Nigdy nie umieszczaj na fladze stéw ani
pieczeci organizacji.

Wyrézniaj lub odnos sie: Unikaj kopiowania innych flag, ale
korzystaj z podobienstw, by zaznaczy¢ wiezi.

Po zakoniczeniu pracy wtadujcie flage i udostepnijcie jg na
Padlecie lekcji.

Grupa 2: Weksylologowie

Wasz grupa rozwaza ustanowienie pozaprogramowego kota
szkolnego poswieconego badaniu flag. Cztonkowie tego kota
powinni uwielbiad flagi i interesowac sie ich zamystem, znaczeniem
i skutecznoscig oraz sposobami, w jakie flagi przekazujg ztozone
pojecia poprzez kolory i linie, bez stéw. Ponadto bedziecie
reprezentowac¢ szkote w konkursach weksylologicznych, we
wspotpracy z zespotem weksylografow. W zwigzku z tym stworzycie
plakat reklamujacy klub i zapraszajagcy do zapiséw. Mozecie
korzysta¢ ze znalezionych na Europeanie zdjeé, o ile jest to
dozwolone. W przeciwnym wypadku skorzystajcie z wyobrazni.


https://flag-designer.appspot.com/
http://nava.org/good-flag-bad-flag/
https://padlet.com/fmarvel/funwithflags

< European europeana
kSchoo?net Qeduca%on 107

Bedziecie musieli znalez¢ nazwe dla kota oraz cel i powdd, dla
ktérego zainteresowane osoby powinny do niego przystgpi¢. Aby
zaprojektowaé plakat, uruchomcie program Canva, wybierzcie
"Stwérz projekt" i wybierzcie opcje "Plakat". Zaprojektujcie plakat.
Po ukonczeniu pracy udostepnijcie plakat na Padlecie lekcji..

Grupa 3: Weksylofile

Jako weksylofile, wasza grupa kolekcjonuje i wystawia flagi.
Zapoznajcie sie z dokumentem zawierajgcym flagi panstw UE z
podziatem na wzory na Padlecie lekcji. Skorzystajcie réwniez ze
zdje¢ znalezionych na platformie Europeana, o ile jest to
dozwolone. W przeciwnym wypadku skorzystajcie z wyobrazni.
Stworzcie kilka giféw, aby przedstawié¢ kolekcje flag waszego kota
szkolnego. WejdZcie na Giphy. Zalogujcie sie i stwodrzcie gify.
Mozecie rowniez stworzyé kolaz ze zdje¢ korzystajgc z Photo
Collage. Po ukoniczeniu pracy udostepnijcie gify i kolaze na Padlecie
Grupa 4: Weksylionerzy

Weksylioner to osoba aktywnie projektujgca lub korzystajgca z flag
lub zaangazowana w promowanie szczegdlnego pogladu i/lub
punktu widzenia na flagi. Jako zespd6t weksylionerdw, zbadacie flagi
UE i przygotujecie prezentacje, w ktérej muszg znalezé sie
nastepujace punkty:

Unia Europejska

Flaga, Symbolizm, Hymn narodowy, Wartosci, Waluta, Jezyki.
Kraje UE w skrdcie

Na potrzeby prezentacji skorzystajcie z narzedzia Web 2.0
Powtoon. - wzdr 5 TIPS. Po ukonczeniu pracy udostepnijcie
prezentacje na Padlecie lekcji.

Cele trzeciej sesji:
o Wyszukanie informacji na platformie Europeana;
e Wyszukanie materiatéw w internecie z zastosowaniem
konkretnych kryteridw;
e Sciggniecie i zapisanie zdje¢ w folderze komputerowym
e Skorzystanie z niektérych narzedzi Web 2.0
Umiejetnosci XXI wieku
Porozumiewanie sie, wspoétpraca, myslenie krytyczne, umiejetnosc
korzystania z technologii, umiejetnos¢ korzystania z informacji

Lekcja 4 DSI-4 — 1 Fajne Flagi Pb 45’
Zadanie 1: Prezentacje grupowe 25’

Kazda grupa przedstawia klasie wynik swojej pracy. Kazda grupa
omawia swojg prace, majgc mozliwosé¢ wyswietlenia jej z rzutnika


https://www.canva.com/
https://padlet.com/fmarvel/funwithflags
https://giphy.com/
https://www.photocollage.com/
https://www.photocollage.com/
https://padlet.com/fmarvel/funwithflags
https://en.wikipedia.org/wiki/European_Union
https://europa.eu/european-union/about-eu/countries/member-countries_en
https://powtoon.com/
https://padlet.com/fmarvel/funwithflags
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= lub na tablicy interaktywnej. Kazda grupa wybiera rzecznika i
o = e A . .
okresla limit czasowy wypowiedzi kazdego rzecznika (maksymalnie
5 minut). Poproscie rzecznika o podsumowanie kluczowych
przemyslen zawartych w pracy. Po przedstawieniu pracy przez
Prezentacja wszystkie grupy, nauczyciel podsumowuje wyniki i owoce lekcji.
Cele:
Ustne przedstawienie prezentacji.
Wzmocnienie umiejetnosci porozumiewania sie.
Umiejetnosci XXI wieku
Wspodtpraca, komunikacja, inicjatywa, produktywnosc i
rozliczalnosé
Zadanie 2: Nauczyciel gromadzi opinie uczniéw na temat lekcji przy pomocy 10’
nastepujacych pytan:
Czy podobata ci sie lekcja?
Co podobato ci sie najbardziej?
Co podobato ci sie najmniej?
Czego sie nauczyte$/as?
. Cele:
Podsumowani . L . )
e Uzyskanie od ucznidow informacji zwrotnej

Ewaluacja lekcji
Umiejetnosci XXI wieku
Wspdtpraca, porozumiewanie sie, myslenie krytyczne,
rozliczalnos¢

Zadanie 3 Uczniowie oceniajg wyniki pracy gtosujgc na Padlecie lekcji (ocena 10’
rowiesnicza).

Nauczyciel ocenia scenariusz zajeé, korzystajgc z Tabeli kryteriow
oceny DSI 4 Europeany (samoocena)

@] Cele:

Rozwiniecie umiejetnosci oceniania

Umiejetnosci XXI wieku

Wspdtpraca, porozumiewanie sie, rozliczalnosé

Ocena

Ocena

Ocena réwiesnicza: Ocena réwiesnicza to technika uczenia sie oparta na wspétpracy, w ramach
ktérej uczniowie oceniajg prace swoich kolegéw, ktérzy z kolei oceniajg ich prace. Dzieki temu
uczniowie uzyskujg informacje dotyczace jakosci swojej pracy, ktéorym czesto towarzysza
pomysty i strategie poprawiania wynikéw. W niniejszym scenariuszu kazda grupa ocenita
wyniki pracy innych grup oddajgc gtos w cyfrowym folderze dydaktycznym scenariusza zaje¢,
ktérym jest Padlet lekcji.

Samoocena: Tabele umozliwiajg nauczycielom i uczniom dokonanie oceny lekcji na podstawie
ztozonych i obiektywnych kryteriow oraz stanowig ramy samooceny, refleksji i oceny
réwiesniczej. W niniejszym scenariuszu nauczyciel dokonat samooceny scenariusza zajeg,
korzystajgc z tabeli stworzonej w ramach kursu online Europeana Akademii European
Schoolnet (Zatgcznik). Uczniowie skorzystali ze stworzonej przez nauczyciela tabeli, by ocenié
poziom osiggniecia celow lekcji (Zatgcznik).
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Uwagi nauczyciela

Zajecia spodobaty sie uczniom, byli tez bardzo zadowoleni ze swojej pracy. Niektdrym z nich
brakowato podstawowych umiejetnosci informatycznych, jednakze z pomoca kolegdéw z grupy
i nauczyciela zdotali ukonczy¢ powierzone im zadania. Nie byli w stanie znalez¢ w portalu
Europeana flag panistw cztonkowskich UE, zasugerowali wiec, ze Europeana powinna
wzbogaci¢ kolekcje o temat flag! Ponadto wszystkie znalezione przez nich wizerunki flag byty
opatrzone prawami autorskimi, wystali wiec e-mail do Muzedw Krélewskich Greenwich -
Narodowego Muzeum Morskiego z prosbg o udzielenie zgody na wykorzystanie zdje¢ w ramach
lekcji. Muzeum przychylito sie do prosby, zgadzajac sie na darmowe s$ciggniecie flag
bezposrednio z linkéw na warunkach licencji Creative Commons Attribution, Non-commercial,
No Derivatives (CC BY-NC-ND). Uczniowie Swietnie bawili sie podczas zaje¢ i stwierdzili, ze
dowiedzieli sie wielu rzeczy na temat flag UE i weksylologii!l

E-MAIL dotyczgcy prosby o zezwolenie na uiycie zdje¢ flag:

Dziekujemy za pytanie i za zainteresowanie flagami z naszej kolekcji.

Cyfrowe wersje zdje¢ przedmiotdw znajdziecie na stronie Picture Library oraz na naszej stronie Collections
Online. Pierwsza z nich jest komercyjng strong udzielania licencji, z ktérej mozna $ciaggnac¢ za darmo obrazy w
stabej rozdzielczosci lub naby¢ obrazy w wysokiej rozdzielczosci. Druga strona - Collections Online - jest strong
czysto badawczg, wiec, jak sami zauwazycie, niektdre z obrazéw nie sg najlepszej jakosci.

Potrzebne Wam obrazy znajdziecie w ponizszych linkach:

AAA0514: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/514.html

AAA0529: http://images.rmg.co.uk/en/search/do quick search.html?q=AAA0529

AAA0486: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/486.html

AAA0544: http://images.rmg.co.uk/en/search/do quick search.html?q=AAA0544

AAAO0535: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/535.html

AAA0549: http://images.rmg.co.uk/en/search/do _quick search.html?q=AAA0549

AAA0422: https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/422.html

AAA0463: http://images.rmg.co.uk/en/search/do _quick search.html?q=AAA0463

Jezeli nie przeszkadza Wam korzystanie z plikow w niskiej rozdzielczos$ci 72dpi, mozecie $ciggnac je za darmo
korzystajgc bezposrednio z powyzszych linkdw na warunkach licencji Creative Commons Attribution, Non-
commercial, No Derivatives (CC BY-NC-ND).

Licencja Creative Commons umozliwia nastepujgce wykorzystanie, bez optaty i bez konieczno$¢ uzyskania
dalszej zgody -
Dokumenty akedemickie/szkolne i w celach nielukratywnych, samodzielnie publikowane
kroniki historii rodzinnej o naktadzie ponizej 1 000 sztuk (wykluczajgc umieszczenie na oktadce)
Prace akademickie i eseje studenckie nieprzeznaczone do publikacji
Darmowe wyktady lub prezentacje edukacyjne
Uzytek osobisty, na potrzeby niekomercyjnych stron internetowych i blogdéw o celach
gtéwnie informacyjnych

Zapoznajcie sie z naszymi warunkami darmowego uzywania obrazéw tutaj (pragniemy zwréci¢ uwage, ze
przedmiotem naszych warunkow licencji Creative Commons sg jedynie te obiekty z kolekcji, ktérych licencja
wygasta): http://images.rmg.co.uk/en/pages/pricelist page.html



https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/514.html
http://images.rmg.co.uk/en/search/do_quick_search.html?q=AAA0529
https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/486.html
http://images.rmg.co.uk/en/search/do_quick_search.html?q=AAA0544
https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/535.html
http://images.rmg.co.uk/en/search/do_quick_search.html?q=AAA0549
https://collections.rmg.co.uk/collections/objects/422.html
http://images.rmg.co.uk/en/search/do_quick_search.html?q=AAA0463
https://nam01.safelinks.protection.outlook.com/?url=http%3A%2F%2Fimages.rmg.co.uk%2Fen%2Fpages%2Fpricelist_page.html&data=02%7C01%7C%7C6cc8d1d9072b4a50946508d7abedb777%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C637166909793619124&sdata=KAvNwde9mmEcl%2Bak1KqcolfMJsSzCnJzkK023KADHcw%3D&reserved=0
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Jezeli potrzebujecie pliku JPG w wysokiej rozdzielczo$ci, mozecie w dalszym ciggu korzystac¢ z naszej biblioteki
Picture Library i zakupic licencje oraz obraz w wysokiej rozdzielnosci. Rejestrujgc konto, a nastepnie wyszukujac
numery referencyjne (kody AAA) kazdego przedmiotu, mozecie wybrac¢ odpowiedni opis wykorzystania w
koszyku i dokona¢ ptatnosci.

Jezeli potrzebujecie obrazéw flag w wysokiej rozdzielczosci nie znajdujgcych sie na naszej stronie Picture
Library, dajcie mi znac - poinformuje Was o kosztach nowego zdjecia.

Dajcie mi zna¢ jezeli macie dalsze pytania.
Z pozdrowieniami,

Francesca Gallo

Koordynator Sprzedazy Obrazéow

Tel. stacjonarny +44 (0)208 312 6558
Royal Museums Greenwich

National Maritime Museum | Cutty Sark
Royal Observatory | The Queen’s House
+44 (0)208 858 4422

Sugestie dalszego wykorzystania w innych dziedzinach lub w innym kontekscie

WF > Igrzyska Olimpijskie, flagi $wiata, hymny narodowe, medale, sporty itd.) (Tokio 2020)
Edukacja religijna > Religia (symbole religijne na flagach, flagi religijne)

WIEDZA O SPOtECZENSTWIE > Flagi rzadowe, flagi ruchéw praw obywatelskich

MUZYKA > hymny narodowe

INFORMATYKA > Kodowanie > Alfabet flag i numery flag

CHEMIA > Uktad okresowy flag

PRZEDSIEBIORCZOSC > Euro kontra poprzednia waluta

HERALDYKA > tworzenie, eksponowanie i badanie oznaczer herbowych

FILATELISTYKA > nauka poswiecona znaczkom pocztowym i historii poczty, kolekcjonowanie,
docienianie znaczkéw i innych obiektéw filatelistycznych

KARTOGRAFIA > badanie i tworzenie map

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektow pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcédw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty

Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - ORZEL | RESZKA: ANATOMIA
MONETY

Tytut

Orzet i reszka: anatomia monety

Autor (lub Autorzy)

Andreas Galanos

Konspekt

Niniejszy scenariusz zajeé¢ porusza temat wizerunkéw widniejagcych na euromonetach i
banknotach. Na poczatku uczniowie przygladajg sie zdjeciom monet z Kolekcji Europeany i
przygotowuja liste przedstawionych na nich rzeczy. Nastepnie przygladajg sie awersom i
rewersom euromonet oraz wyszukujg i prezentujg przedstawienia narodowej strony wybranej
przez nich monety krajowej. Nastepnie omawiajg znaczenie budynkéw przedstawionych na
eurobanknotach i wyszukujg w Kolekcjach Europeany informacje na temat styléw/okreséw w
architekturze europejskiej przedstawionych na rdznych nominatach. W ramach ostatniego
¢wiczenia sg proszeni o zaprojektowanie nowych euromonet i banknotdw inspirowanych
réznymi aspektami cywilizacji europejskich przedstawionych na obrazach z Kolekcji Europeany.

Stowa kluczowe

Euro, Unia Europejska, monety, banknoty, Europa.

Tabela podsumowujaca

Historia, Jezyk nowogrecki, Obywatelstwo
Euromonety i banknoty

14-15 lat (i starsi)

Jezeli scenariusz jest przeprowadzany w jezyku angielskim, uczniowie
muszg znac¢ go przynajmniej na poziomie B1 ze wzgledu na ztozong nature
¢wiczen, ktérej towarzyszy odpowiednio trudny jezyk. W kazdym razie, aby
skutecznie zmierzy¢ sie z zadaniami, uczniowie potrzebuja
zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych.

Jezeli uczniowie nie znajg jeszcze uzywanych w scenariuszu narzedzi Web,
potrzebne bedzie poswiecenie 1-2 godzin lekcyjnych na przedstawienie
ich. Godziny te mozna réwniez wykorzysta¢ do przedstawienia uczniom
Kolekcji Europeany i licencji Creative Commons. W tym przypadku
przydatna moze okazac sie pomoc nauczyciela informatyki.

Nauczyciel bedzie musiat poswiecic kilka godzin w domu na przygotowanie
ankiety ewaluacyjnej, quizu oceniajgcego, Padletdw i innych potrzebnych
do przeprowadzenia ¢wiczen materiatéw.

2-8 godzin lekcyjnych

Scenariusz zaje¢ podzielony jest na trzy sesje, z ktérych kazdg mozna
przeprowadzi¢ podczas dwodch nastepujgcych po sobie godzinach



< European europeana
kSchocRnet Qeduca%on 106

zajeciowych. Pierwsza sekwencja obejmuje Cwiczenia #1 i #2, druga -
Cwiczenie #3, a czwarta Cwiczenie #4. W zaleznosci od zamierzonych
celéw, mozna zdecydowac sie na przeprowadzenie jednej lub wiecej
sekwencji. Dwie ostatnie godziny lekcyjne sg poswiecone na prezentacje i
ocene.
Narzedzia internetowe:

® Padlet

e Thinglink
Zasoby:

® Historiana

e monety i banknoty euro

e papier, otdwki itd. (jezeli uczniowie nie zdecyduja sie na cyfrowe

projektowanie nowych euromonet i banknotow)

Wyniki wyszukiwania, takie jak ponizsze:
e Coins

Banknotes

Barogque

Romanesque
Gothic

Exhibitions:
e Art Nouveau
Art Nouveau. A Universal Style
The Inspiration of nature. Faces of Europe: chapter four
Painting Modern Lives
Revolution and war
European Sport Heritage. From the Olympic Games to the Champions

League
e Explore the World of Musical Instruments

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Niniejszy scenariusz zajeé¢ przyjmuje podejscie miedzydyscyplinarne, tgczgce cele z zakresu
trzech réznych przedmiotdw wchodzgcych w sktad greckiego programu 9 klasy. Jezyk grecki:
obejmuje modut w catosci poswiecony Unii Europejskiej. Ws$rédd zawartych w module
materiatdw znajduje sie tekst dotyczacy elementéw widniejgcych na eurobanknotach.
Obywatelstwo: jeden modut w catosci poswiecony jest Unii Europejskiej i jej roli. Historia:
uczniowie sg proszeni o zaprojektowanie nowych monet i banknotéw euro, w ramach czego
mogg wybrac przedstawienie wydarzen historycznych o duzym znaczeniu dla Europy od 1815
roku po dzien dzisiejszy - w okresie ujetym w greckim krajowym programie edukacyjnym 9


https://padlet.com/
https://www.thinglink.com/
https://historiana.eu/#/
https://www.europeana.eu/en/search?query=coins&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&view=grid
https://www.europeana.eu/en/search?query=coins&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=banknotes&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=banknotes&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=banknotes&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=baroque&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=romanesque&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=gothic&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/art-nouveau-2011#ve-anchor-intro_5776-js
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/art-nouveau-a-universal-style
https://www.europeana.eu/en/exhibitions/the-inspiration-of-nature
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/painting-modern-lives
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/revolution-and-war
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/european-sport-heritage
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/european-sport-heritage
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/explore-the-world-of-musical-instruments

< European europeana
kSchooFl’net 9 educaEion 107

klasy. Poniewaz uczniowie moga réwniez zadecydowad o przedstawieniu na swoich projektach
innych aspektow cywilizacji europejskiej (nauki sciste, krajobrazy, itd.), scenariusz zaje¢ mozna
potgczyé rdwniez z innymi przedmiotami, takimi jak Geografia, Fizyka itd.

Cel zajec

Projekt ma na celu zapoznanie ucznidw z euro jako oficjalng walutg 19 europejskich panstw.
W wyniku zaje¢ uczniowie powinni:

a) zrozumied, ze widniejgce na monetach elementy majg znaczenie ideologiczne i kulturowe,
b) zdad sobie sprawe, ze euromonety majg strone wspdlnotowa i strone krajows,
c) byé w stanie wyjasnié¢ znaczenie elementéw widniejgcych na eurobanknotach,
d) rozpoznawac rézine style europejskiej architektury przedstawione na réznych nominatach.

Wynik zaje¢

Podczas projektu uczniowie powinni stworzy¢é kilka dokumentéow, w zaleznosci od
przeprowadzonych ¢wiczen:

a) prezentacje dotyczgce obrazédw widniejgcych na krajowej stronie euromonet z réznych
panstw

b) Padlety zawierajgce zdjecia europejskich budynkéw w danym stylu architektonicznym
(odpowiadajgcym réznym stylom przedstawionym na nominatach eurobanknotéw)

c) projekty (cyfrowe lub reczne) nowych euromonet i banknotéw (inspirowane réznymi
aspektami cywilizacji europejskiej)
Tendencje

Metoda projektow: uczniowie dostajg zadania oparte na faktach, rozwigzujg zagadnienia
problemowe i pracujg w grupie.

Uczenie sie we wspodtpracy: Wiekszosé zawartych w scenariuszu ¢wiczen wymaga pracy w
grupie.

Nauka przez rozrywke: Ostatnie ¢wiczenie obejmujgce fikcyjny scenariusz wzbogaca projekt o
rozrywkowa nute, umozliwiajgc uczniom jednoczesng nauke i zabawe.

Wyszukiwanie i uczenie sie wzrokowe: podczas projektéw uczniowie pracujg gtownie z
obrazami przedstawionymi na monetach i banknotach lub z obrazami cyfrowymi.

Materiaty dydaktyczne: Niniejszy scenariusz zaje¢ osigga swoje cele przy uzyciu zasobdéw
internetowych.

Umiejetnosci XXI wieku
Umiejetnosc¢ uczenia sie i innowacji
e Kreatywnos$¢: uczniowie sg proszeni o stworzenie wtasnych projektéw dla "nowego
euro", korzystajac ze swojej kreatywnosci.
e Myslenie krytyczne: uczniowie sg pytani o opinie na temat znaczenia obrazéw

widniejgcych na monetach i banknotach, stojgcej za nimi ideologii i promowanych
przez nie wartosci.




I
NS

European
choolnet

Qeuropeana
education

108

e Wspdtpraca: aby wykona¢ wiekszos$¢ ¢wiczen, uczniowie muszg pracowac w grupach

Umiejetnosci informatyczne, medialne i technologiczne

e Umiejetnosci informatyczne: w ramach ¢éwiczen uczniowie sg proszeni o skorzystanie z

réznych narzedzi internetowych i zasobdéw cyfrowych.

Cwiczenia

Cwiczenie
#1
(wyszukiwa
nie
informacji):
Obrazy
widniejace
na
monetach i
banknotach

Cwiczenie
#2 (pracaw
grupie,
wyszukiwan
ie
informacji,
prezentacja)
: Euro
monety

Cwiczenie
#3 (praca w
grupach,
wyszukiwan
ie
informacji):
Euro
banknoty

Po krotkim przedstawieniu tematu przez nauczyciela, uczniowie
wyszukujg w Kolekcjach Europeany zdjecia monet i banknotdow.

Po obejrzeniu kilku zdjeé spisujg na papierze, indywidualnie, liste
przedstawionych na nich elementdw, takich jak twarze monarchow,
zwierzeta, symbole narodowe, rosliny, krajobrazy itd. Klasa omawia
znaczenie tych obrazéw i mozliwe powody stojgce za ich wyborem.

Nastepnie sg proszeni o wyjecie z kieszeni posiadanych euromonet i
uwazne przyjrzenie sie oby stronom. W ten sposdb uczniowie
zwracajg uwage na fakt, ze nie wszystkie euromonety pochodzg z
tego samego kraju oraz ze kazdy kraj umiescit na monetach inne
wizerunki.

Uczniowie zostajg podzieleni na grupy. Kazdej grupie przypisane
zostaje inne panstwo Strefy Euro, a ich zadaniem jest wyszukanie i
przedstawienie informacji dotyczgcych obrazu widniejgcego na
krajowej stronie monety przypisanego im kraju. Prezentacje moga
przygotowac¢ w PowerPoincie, Windows Movie Makerze i Thinglinku.

Uczniowie sg proszeni o przyjrzenie sie obrazom widniejgcym na
banknotach euro. Omawiajg widniejgce na nich budynki:

e (o oznaczajq okna i mosty?

e (Czy wartosci te sq bliskie UE?

e Czy sami wybraliby inne symbole?
Uczniowie sg podzieleni na siedem grup, z ktérych kazda otrzymuje
inny banknot euro innego nominatu. Kazda grupa musi wyszuka¢é
informacje na temat stylu/okresu w europejskiej architekturze
widniejgcego na przypisanym jej nominale i przedstawi¢ budynki w
tym stylu/z tego okresu z catej Europy na pulpicie Padletu.
5 euro: Styl klasyczny
10 euro: Styl romanski
20 euro: Styl gotycki
50 euro: Styl renesansowy
100 euro: Barok i Rokoko

20

90’


https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=coins&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=banknotes&view=grid
https://www.thinglink.com/
https://padlet.com/
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200 euro: Architektura stali i szkta (XIX wiek)

500 euro: Wspodtczesna architektura XX wieku [od 27 kwietnia 2019
roku banki centralne strefy euro nie emitujg juz tego banknotu,
pozostaje on jednak legalnym nominatem i moze stuzy¢ jako srodek
ptatniczy.]

Mogg sie przy tym positkowac Kolekcjami Europeany, wpisujgc stowa
kluczowe, takie jak Barok, styl romanski, Gotyk itd., aby znalez¢
odpowiednie obrazy.

Przyktadowo:
® Baroque
® Romanesque
® (Gothic

Moga réowniez skorzystaé z nastepujgcych kolekcji:
e Art Nouveau
e Art Nouveau — a Universal Style

Cwiczenie Ostatnie ¢wiczenie ma wzbogaci¢ projekt o akcent rozrywkowy.
#4 (pracaw Uczniowie otrzymujg fikcyjny scenariusz: "UE zdecydowata 90’
grupie, zaprojektowa¢ od nowa wszystkie banknoty i monety euro, mozecie

stworzenie wiec stworzy¢ wtasne projekty i wzigé udziat w konkursie". Kazda
ostateczneg grupa tworzy petng serie siedmiu banknotéw i monet inspirowanych

o réznymi aspektami cywilizacji europejskiej: sportem, nauka, sztuka,
produktu): muzyka, historig, literaturg, naturg, historig. W tym celu sg proszeni
fikcyjny o skorzystanie z réznych aplikacji do edycji zdje¢, takich jak VSCO,
konkurs lub opcji edycji zdje¢ na smartfonach, tak by natozy¢ zdjecia twarzy,

krajobrazow i obrazéw na istniejgce monety i banknoty euro. Jezeli
ich umiejetnosci cyfrowe nie sg zbyt zaawansowane, moga
narysowac swoje projekty, inspirujac sie wybranymi zdjeciami.
Zdjecia mozna zaczerpngc¢ z nastepujgcych wystaw Europeany:

The Inspiration of nature. Faces of Europe: chapter four
Painting Modern Lives

Revolution and war

European Sport Heritage. From the Olympic Games to the
Champions League

e Explore the World of Musical Instruments

Jezeli wybor ucznidw padnie na wydarzenia historyczne, moga
czerpac inspiracje z Historiany. Na tym etapie nauczyciel powinien
zwrdéci¢ uwage uczniow na kwestie licencji i zacheci¢ ich do


https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=baroque&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=romanesque&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=gothic&f%5BTYPE%5D%5B%5D=IMAGE&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/art-nouveau-2011#ve-anchor-intro_5776-js
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/art-nouveau-a-universal-style
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/the-inspiration-of-nature
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/painting-modern-lives
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/revolution-and-war
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/european-sport-heritage
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/european-sport-heritage
https://www.europeana.eu/portal/en/exhibitions/explore-the-world-of-musical-instruments
https://historiana.eu/#/
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korzystania z obrazdéw, ktére mozna udostepniaé i modyfikowa¢ pod
warunkiem odpowiedniej atrybucji.

Ocena Grupy przedstawiajg swoje projekty klasie i wystuchujg uwag innych 90’
uczniéw.
Uczniowie sg oceniani na podstawie cyfrowego quizu, wypetniaja tez
kwestionariusz ewaluacyjny stanowigcy informacje zwrotng na
temat Scenariusza zajec.

Ocena

Ocena grupy przybiera postac¢ dyskusji klasowej dotyczgcej wynikdw pracy w ramach kazdego
¢wiczenia, zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

Wspodtpraca: Czy wszyscy cztonkowie grupy przyczynili sie do pracy? Czy decyzje byty
podejmowane wspdlnie? Czy uczniowie podzielili sie odpowiedzialnoscia?

Ukonczenie pracy: Czy grupa ukoniczyta wszystkie oczekiwane prace? Czy wywigzata sie z tego
terminowo?

Jakosé stworzonej pracy: Czy grupa pracowata zgodnie z instrukcjami? Czy w jej pracy pojawit
sie element kreatywnosci? Czy dokonali atrybucji obrazéw zgodnie z licencjg Creative
Commons?

W ocenie indywidualnej mozna positkowac sie nastepujacym krotkim quizem (poprawne
odpowiedzi sg zaznaczone na zielono):

Quiz ewaluacyjny

+ Czy wszystkie monety w UE wygladaja tak samo po obu stronach?
Tak

+ Co symbolizujg mosty przedstawione na banknotach euro?
a. rozwoj technologiczny

c. rozwdj finansowy

+ Potacz nominaty banknotéw euro (Kolumna A) z odpowiednim widniejgcym na nich
stylem europejskiej architektury (Kolumna B):

A B
5 euro Barok
10 euro Gotyk
20 euro Styl klasyczny
50 euro Renesans
100 euro Styl romanski
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4+ Ktére z opracowanych przez Twoich kolegéw i kolezanki z klasy projektéw dla
"nowego euro" wydaja ci sie najciekawsze i dlaczego? (50-60 stow)

Opinia uczniow

Ucznidw poproszono o podzielenia sie opinig na temat przeprowadzonego scenariusza zajec,
wypetniajgc nastepujaca ankiete:

https://www.surveymonkey.com/r/SVFPXV3 (ttumaczenie na jezyk angielski)

Uwagi nauczyciela

Jestem bardzo zadowolony z przeprowadzonych zaje¢, poniewaz uczniowie jednogto$nie
stwierdzili, ze projekt byt bardzo ciekawy i pomdgt im dowiedzie¢ sie nowych rzeczy. Moim
gtéwnym celem byto sktonienie ich do refleksji nad ideologig, na ktdérej opiera sie wybor
wizerunkéw widniejgcych na banknotach i monetach oraz zbadania uzywanych na co dzien
banknotéw i monet z tej wtasnie perspektywy. Bytem pod wrazeniem Zzywej i gtebokiej
dyskusji, ktora wywigzata sie miedzy uczniami, gdy komentowali obrazy, ktére rdine
europejskie panstwa wybraty na krajowgq strone euromonet. Szczegdlnie ucieszyt mnie fakt, ze
uczniom ogromnie spodobato sie ostatnie éwiczenie: projektowanie "nowego euro" dato im
okazje do wyzwolenia kreatywnosci, z czego skrzetnie skorzystali. Cwiczenie dodato catemu
projektowi wymiaru zabawy. Ogdlnie rzecz biorgc, przeprowadzenie scenariusza przebiegto
sprawnie, a jedynym problemem byt fakt, ze niektérych éwiczen nie udato sie skonczy¢ w klasie
i trzeba byto dokonczy¢ je w domu. Zwitaszcza ¢wiczenia #2 i #4 okazaty sie bardziej
czasochtonne niz przewidywano - uczniowie potrzebowali wiecej czasu na przejrzenie
zasobdw, a nastepnie stworzenie prezentacji i prac. Dobrze bytoby wiec wzigé to pod uwage i
przewidzie¢ wiecej czasu na wykonanie tych ¢éwiczen, jezeli majg by¢ one przeprowadzone w
klasie.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcédw i partnerow branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.surveymonkey.com/r/SVFPXV3
https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - OPOWIESCI RADIOWE

Tytut

Opowiesci radiowe

Autor (lub Autorzy)

Theodora S. Tziampazi

Konspekt

Niniejszy scenariusz zbliza dwie europejskie wspdlnoty (European School Radio) i Teaching
with Europeana), aby zacheci¢ ucznidow do odkrycia radia i zdobycia doswiadczenia w
tworzeniu i uczestnictwie w produkcjach radiowych. Doktadniej moéwigc, dzieci wspdlnie
tworzg piosenke i uczestniczg w programie radiowym. Ponadto wyszukujg, organizujg i
wizualizujg informacje na temat radia, zastanawiajac sie nad jego ewolucjg w przysztosci. Sa
zachecane do krytycznego zastanowienia sie nad rolg radia w naszym zyciu i nad potrzeba
komunikacji i wyrazania sie poprzez media i spotecznosci.

Stowa kluczowe

Radio, historia radia, piosenka, program radiowy, wspdlnoty europejskie

Tabela podsumowujaca

Jezyk, Muzyka, Informatyka, Sztuka, Jezyk angielski
Radio

11-12 lat

4 godziny (dla twdrcy - w przypadku przeprowadzenia jedynie czesci
scenariusza, nie potrzeba dfugiego przygotowania. Wiecej na ten temat w
Uwagach nauczyciela.)
16 godzin (osobie przeprowadzajgcej moze zabra¢ okoto 5 godzin. Wiecej
na ten temat w Uwagach nauczyciela.)

e http://www.youtube.com/

e https://www.tiki-toki.com/

Papier, flamastry, instrument muzyczny (w moim przypadku ukulele), karty
pracy

e Radio Nikola Tesla 2 — changing Frequency
e Analog Radio

e Produktfoto av en radio

e search for padloypauudopwvo

e B&O Master de Luxe 513 K Radio AM-FM

e bolig
e FElforsyning, reklame, B & O radio



http://europeanschoolradio.eu/
https://teachwitheuropeana.eun.org/
https://teachwitheuropeana.eun.org/
http://europeanschoolradio.eu/el/archives/production/3877
http://www.youtube.com/
https://www.tiki-toki.com/
https://www.europeana.eu/portal/el/record/916107/wws_object_3731.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=1&pp=0
https://www.europeana.eu/portal/el/record/916107/wws_object_2481.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2022608/KFS_DEX_T_4284_019.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=3
https://www.europeana.eu/portal/el/search?per_page=96&q=%CF%81%CE%B1%CE%B4%CE%B9%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CF%8C%CF%86%CF%89%CE%BD%CE%BF&view=grid&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=restricted
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7694734.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2022608/OMU_OB_R12510e.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7437302.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
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e [En liten jente sitter i en stol og en Radionette radio stdr pd en liten hylle
bak henne

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Grecki narodowy program edukacyjny umozliwia przeprowadzanie projektéw
miedzydyscyplinarnych i tematycznych. W szczegdlnosci podrecznik do Jezyka greckiego dla 6
klasy obejmuje modut zatytutowany "Urzadzenia" oraz ¢wiczenie, w ktdrym uczniowie sg
proszeni o wyszukanie informacji na temat historii i ewolucji narzedzia (np. radia).

Cel zajeé

Po przeprowadzeniu zajgé uczniowie powinni posiadac szerszg wiedze na temat radia, stworzy¢
produkcje radiowg (piosenke), wzigc¢ udziat w programie radiowym i krytycznie zastanowic sie
nad rolg i przysztoscia radia.

Wynik zaje¢

Uczniowie stworzg piosenke, plakat, cyfrowg chronologie i tryptyk. Wezmg udziat w dyskusji
nad réznymi cechami radia.

Tendencje

Metoda projektdw, nauka oparta na wspdtpracy, materiaty dydaktyczne: przejscie od
podrecznikdéw do zasobdéw internetowych.

Umiejetnosci XXI wieku

Umiejetnosci informatyczne, Umiejetno$¢ korzystania z medidw i technologii, Umiejetnos¢
uczenia sie i innowacji - 4C (en. Critical Thinking, Communication, Collaboration, Creativity -
Myslenie krytyczne, Komunikacja, Wspoétpraca, Kreatywnos¢)

Cwiczenia

Emisje Konkurs na piosenke "Make it heard 2020" ("Niech cie ustyszg 2020) , 10
European ktérego tematem byto "Wysytamy SOS - Ratujemy ziemie", godzi
School zorganizowany w ramach Siédmego uczniowskiego festiwalu n
Radio - radiowego przy udziale European School Radio, zapoczatkowat
tworzenie autentyczny projekt, przyblizajgcy uczniéw do Swiata radia w roli
piosenki twoércéw tresci radiowej. Uczniowie i nauczyciele wspdlnie napisali


https://www.europeana.eu/en/item/2022608/FBIB_FBib_06029_005
https://www.europeana.eu/en/item/2022608/FBIB_FBib_06029_005
http://europeanschoolradio.eu/7fest/#contest
http://europeanschoolradio.eu/7fest/
http://europeanschoolradio.eu/7fest/
http://europeanschoolradio.eu/

< European europeana
kSchoo?net Qeduca%on 114

stowa do piosenki, skomponowali melodie, zaspiewali i nagrali j3.
Wynikiem ich pracy jest piosenka zatytutowana "There is no planet
B", ktérg zgtoszono do konkursu jako wktad naszej szkoty. Piosence
towarzyszy wizualizacja w postaci wideoklipu. W opisie pod wideo
znajdziesz wiecej informacji na temat planowania lekcji w ramach
projektu i podziekowania dla kolegéw, z ktérymi wspdtpracowatam
przy jej wdrazaniu.

Krytyczne Co wiecej, nasza szkota wzieta udziat w ocenie piosenek, poniewaz 1
Stuchanie zespo6t  organizacyjny przekazat nam pilotazowe materialy godzi
pomocnicze, sugestie dydaktyczne i tabele umozliwiajace na

zaangazowanie ucznidw w krytyczne stuchanie. W Zatgczniku znajduje
sie probka testowanych kryteriow i gtosowania uczniowskiego po
wystuchaniu zgtoszen innych szkdét. Byta to rdwniez okazja, by dzieci
obliczyty Srednie (matematyka). W ¢wiczeniu wspierat nas nauczyciel

Muzyki.
Przyciggani Jest to ¢wiczenie pomostowe, korzystajgce z naszego doswiadczeniaz 10’
e uwagi - ostatniego projektu jako bramy prowadzacej do swiata radia, przy

rzut oka w wsparciu cyfrowego dziedzictwa kultury. Innymi stowy, jest to pomost

przesztos¢ przerzucony miedzy jedng (European School Radig) i druga (Teachin
with Europeana) spotecznoscig europejskg. Uczniowie nie s3g
poczatkowo Swiadomi tego potgczenia ("A teraz dowiemy sie czegos
o radiu"), poniewaz nauczyciel chce, by jego ujawnienie byto
niespodziewane. Niniejsze ¢wiczenie rozbudza przyszte odniesienia.

Odtwarzamy dwa pliki dZzwiekowe z Europeany i pytamy uczniéw, czy
zdajg sobie sprawe/wiedzg, czego stuchaja.

e nagraniel
e nagranie 2

Jezeli uczniowie nie rozwiazg zagadki (co najprawdopodobniej im sie
nie uda), mowimy im, ze sg to dZzwieki zmiany czestotliwosci radiowej.
Nastepnie porédwnujg je ze sposobem, w jaki obecnie zmieniamy
stacje radiowe na smartfonie, laptopie, radiu samochodowym.

Nastepnie pokazujemy im kilka obrazéw z Europeany, bez informacji
ani tytutu:

Co to za _mebel?
a czym sg te urzagdzenia?

Jak wyzej, informujemy uczniom czym sg przedstawione przedmioty.
Tryptyk Jak zmieni sie radio w przysztosci? Uczniowie wyobrazajg sobie 20’

futurystyczny rozwdj radia lub jego wynalazku w kontekscie

zintegrowanych medidw epoki internetu, inteligentnych urzadzen...


https://www.youtube.com/watch?v=qyXIKbPEtcc
http://europeanschoolradio.eu/7fest/evaluation-and-awards/
http://europeanschoolradio.eu/7fest/evaluation-and-awards/
https://www.europeana.eu/portal/el/record/916107/wws_object_3731.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=1&pp=0
https://www.europeana.eu/portal/el/record/916107/wws_object_2481.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=1
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2022608/KFS_DEX_T_4284_019.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=3
https://www.europeana.eu/portal/el/search?per_page=96&q=%CF%81%CE%B1%CE%B4%CE%B9%CE%BF%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CF%8C%CF%86%CF%89%CE%BD%CE%BF&view=grid&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=restricted
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Otrzymuja tryptyk przedstawiajacy radio w przesztosci i obecnie i
dostajg za zadanie wyobrazenie sobie trzeciej wersji, radia
przysztosci.

"Przesztos¢" przedstawia zaczerpniete z Europeany zdjecie
staroswieckiego radia.

"Terazniejszos$¢" przedstawia zrzut ekranu aplikacji radiowej. Karta
pracy znajduje sie w zatgczniku.

Historia Klasa zostaje podzielona na grupy, w ktérych przygotowuje 3

radia prezentacje na temat ewolucji radia z biegiem czasu. Uczniowie godzi
wykonujg c¢wiczenie rozwijajgce umiejetnosci cyfrowe, tworzac ny
chronologie w  https://www.tiki-toki.com/. Majg mozliwos¢
swobodnego wyszukiwania informacji, ale sugerujemy im kilka
materiatdw: ten artykut lub te prace wykonang przez innych uczniéw.

Na antenie  Zapraszamy uczniow do wypowiedzenia sie na antenie (na zywo) lub 20’
nagrania podcastu, udzielajgc wywiadu na temat ich doswiadczenia z
tworzeniem piosenki. Nauczyciel rozmawia réwniez z lokalng
rozgtosnia radiowa, aby rozpowszechnié projekt.

Radiowe Cwiczenie to ma na celu zbadanie spotecznego, psychologicznego i 30’

emocje: rekreacyjnego wymiaru stuchania radia.

kiedy$ i dzi§ Kiedys...:

Europeana ma dla klasy kilka ciekawych staroswieckich zdje¢:

e |magel
e |mage 2
e Image3

Uczniowie sg zachecani do komentowania zdjec¢:

... i dzis:
Uczniowie sg proszeni o przyjrzenie sie stronie gtdwnej i sekcji "O nas"
European School Radio. Przegladajg strone i dyskutujg w parach.
e Jakie stowa kluczowe najlepiej opisujg doswiadczenie ESR?
e Jakie wywotuje w tobie emocje i jak mozesz poréwnac je z
emocjami przedstawionymi na poprzednich zdjeciach?

Stworz plakat zawierajacy kluczowe stowa i rysunki odzwierciedlajgce
radiowe emocje (np. towarzystwo, zabawa, muzyka, ekscytacja,
komunikacja...).

Refleksja: Jest to ostateczna dyskusja dotyczgca narzedzi i zasobéw 20’
Wspdlnoty i zaczerpnietych z dwéch europejskich wspdlnot edukacyjnych.

komunikacj e Jak wazne jest przestanie naszej piosenki?

a narzecz e Jakie emocje wywotfata w tobie publikacja piosenki, jej
zmiany odtwarzanie w mediach masowych i przyjmowanie uwag od

wielu stuchaczy?
e (zy jestes ciekawy/a prac innych dzieci?
Jak wazne jest uczestniczenie w przestrzeniach wspdtpracy?


https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7694734.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.esrapp.esrbeta
https://www.tiki-toki.com/
https://www.pezodromio.gr/%CE%BF%CE%B9-%CF%83%CF%84%CE%B9%CE%B3%CE%BC%CE%AD%CF%82-%CE%BA%CE%B1%CE%B9-%CE%B7-%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%BF%CF%81%CE%AF%CE%B1-%CF%84%CE%BF%CF%85-%CF%81%CE%B1%CE%B4%CE%B9%CE%BF%CF%86%CF%8E%CE%BD%CE%BF/
http://dim-chalk.lar.sch.gr/?p=166
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2022608/OMU_OB_R12510e.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2058618/object_KUAS_7437302.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
https://www.europeana.eu/portal/el/record/2022608/FBIB_FBib_06029_005.html?q=radio#dcId=1583055604123&p=2
http://europeanschoolradio.eu/
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e (Czy uwazasz, ze przeglgdanie strony poswieconej dziedzictwu
kulturowemu i uczenie sie o przesztosci jest wazne?

e (Czyuwaziasz, ze podzielenie sie wynikami naszej pracy zinnymi
nauczycielami jest przydatne?

Dzieci swobodnie wyrazajg swojg opinie i krytycznie rozwazaja
kontekst i perspektywy scenariusza zajec.

Ocena

Ocena oparta jest na rzeczywistych pracach stworzonych i ukonczonych przez uczniéw oraz na
przeprowadzonej w klasie dyskusji oceniajacej wktad kazdej grupy. Podczas tworzenia prac
szeroko stosowana jest ocena formatywna, przeksztatcajgc i doskonalgc tworzone materiaty.
"Zmienmy ten wers" (pisanie stow do piosenki), "To nie dziata, zmienmy liczbe, zeby to
zsynchronizowac" (programowanie animacji w Scratch'u).

Opinia uczniéw

Uczniowie podejmowali decyzje na kazdym etapie tworzenia piosenki i wideo. W czasie
trwania projektu pozostawali podekscytowani i aktywni, poniewaz wydat im sie on wazny. W
dalszym ciggu korzystajg z kazdej okazji do promowania piosenki i $piewania jej. Byli rdwniez
ciekawi wspodlnot, do ktdérych przystgpilismy. Ostatni etap poswiecony refleksji dat im
mozliwos$¢ podzielenia sie swojg opinia.

Uwagi nauczyciela

Celem moich zaje¢ byto skorzystanie z zasobéw powigzanych z inicjatywami wzmacniajgcymi
poczucie przynaleznosci do (narodowej, europejskiej, miedzynarodowej) wspdlnoty. Ponadto
przedstawione wyzej doswiadczenie rozpoczyna sie od projektu osadzonego w kontekscie
niejako szczesliwego zbiegu okolicznosci czaso-przestrzennych ktéry, w pewnym momencie,
przeksztatcit sie w dalsze zgtebianie tematu radia. Dla nauczycieli chcacych przeprowadzié
niniejszy scenariusz zaje¢ polecam, by wybrali kilka niezaleznych ¢wiczen, nie zalezacych od
szczegdlnego kontekstu konkursu, lub poszukali podobnych mozliwosci zastepujgcych nasze
uczestnictwo w konkursie na piosenke innym programem radiowym (czy nawet piosenka
stworzong niekoniecznie na potrzeby konkursu). Jako nauczycielka miatam przyjemnos¢
wspotpracowac nad ¢éwiczeniami 1 i 2 z entuzjastycznie nastawionymi nauczycielami, bez
ktérych nie osiggnelibysmy tak dobrych wynikéw (Yannis Vamvakas, Antonia Vacharakidou).
Niestety, cze$¢ scenariusza zostata jedynie zaprojektowana, gdyz jej przeprowadzenie
uniemozliwito zamkniecie szkét w zwigzku z pandemig COVID-19.

Cwiczenie "Tryptyk": Podczas okresu "spotecznego (czy raczej fizycznego) dystansowania",
poprositam ucznidéw, by podzielili sie pomystami prze e-mail. Niektérzy z nich przestali zdjecie
napisanego tekstu, inni napisali go w edytorze tekstu. Jeden z uczniéw sprobowat stworzy¢
plik prezentacji. Przestali réwniez zdjecia wymyslonych stacji radiowych lub wyjgtkowych stacji
radiowych znajdujgcych sie w ich domach (por. Zatgcznik).



Y European europeana

Inne dziatanie dgzgce do utrzymania kontaktu przez internet nie jest szczegdlnie powigzane ze
Scenariuszem zaje¢, ale uwazam, ze wymienienie go moze byé przydatne, poniewaz stanowito
¢wiczenie wstepne utrzymujgce pozytywne podejscie uczniéw podczas kwarantanny i
sugerowato proste i umozliwiajgce wspdtprace narzedzie zanim poprositam ich o podzielenie
sie pomystami na radio przysztosci. Bez tak gtadkiego wprowadzenia (z ktérym mozecie
zapoznac sie tutaj), pomysty zapewne nie bytyby tak liczne ani inspirujgce.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcédw i partneréw branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://padlet.com/ttziampazi/rcbe8sqrzx2p
https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik 1

Karty pracy i oceny 2 ¢éwiczenia (do $ciggniecia tutaj)

Eiak @UAAo AEloAéynang Tpayouduov

AkoUw KDITIKA Kat

Y TOUG

Kav ro v ...::: H yviopn pou éxet agia !

AxoUw KpITiKa Kat a§loAoye Toug SuVUNoWA@LoUg pou



http://europeanschoolradio.eu/7fest/evaluation-and-awards/
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Zatacznik 2

Cwiczenie - Tryptyk (4 ¢wiczenie):

Przesztos¢ Terazniejszos¢ Przysztosé

LOW QUALITY
.
~ 0

O

B&O Master de Luxe 513 K

Radio AM-FM — y

essages Users
https://www.europeana.eu/ TS RUATONERU 08 OAGUG:
portal/record/2058618/obje e noon wpa EeKwas N
ct_ KUAS 7694734.html E““"““.”."E‘h.--
Kulturarvsstyrelsen — ZE“ET;UEEKW“PS"‘ \N

https://www.kulturarv.dk/m [ Y O’“""'gj-l
ussam/VisGenstand.action?g

Avuriopovoupe!! Kul\r] EKnounn!
enstandld=5860064 a ——

EuxaploTtolpe ToAn!!t

CC BY - a "
Zag MEPLUEVOUPE OAOUG OTO

http://creativecommons.org chatll! |

/licenses/by/4.0/ ® o # =

Type a message here...

Aplikacja European School
Radio

European School Radio to
pierwsze radio uczniowskie
nadajgce bez przerwy na
stronie internetowej
(http://europeanschoolradio
.eu)

Dzieki aplikacji mobilnej ESR
mozesz stychac na zywo
programoéw dnia i rozmawiaé
z innymi stuchaczami.
Ponadto masz tez mozliwos¢
odtwarzania, zatrzymywania
i wyciszania audycji oraz,
oczywiscie, regulacje jakosci
dzwieku.

W European School Radio
znajdziesz rézne rodzaje
audycji radiowych (m.in.
edukacyjne, ekologiczne,
muzyczne i rozrywkowe itd.).
Wszystkie nadawane
nagrania pochodzg z
greckich i europejskich szkot.



https://www.europeana.eu/portal/record/2058618/object_KUAS_7694734.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2058618/object_KUAS_7694734.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2058618/object_KUAS_7694734.html
https://www.kulturarv.dk/mussam/VisGenstand.action?genstandId=5860064
https://www.kulturarv.dk/mussam/VisGenstand.action?genstandId=5860064
https://www.kulturarv.dk/mussam/VisGenstand.action?genstandId=5860064
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://europeanschoolradio.eu/
http://europeanschoolradio.eu/
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Zatacznik 3

Cwiczenie - Tryptyk (wykonane online)
Dzieci dzielg sie swoimi przemysleniami na temat radia przysztosci

e Radio przysztosci bedzie niesamowite. Przybierze postaé wielofunkcyjnego zegarka na
reke. Na polecenie "uruchom radio", wyswietli dostepne stacje radiowe - wybrang
stacje uruchomi na polecenie gtosowe. To nie wszystko! Wyswietli hologram (np.
meczu pitki noznej, audycji), ktéry bedziesz w stanie obejrzeé¢ z rdznych perspektyw.
Nie moge sie doczekaé, az powstanie!

e Przeczytatem ostatnio o radiu przysztosci. Pewni amerykanscy inzynierowie stworzyli
radio dziatajgce na zasilajacy jego baterie ludzki pot. Bateria bedzie miekka i
przyklejona do skéry, jak plaster. Bedzie to zatem wiele wiecej, niz urzadzenie, ktére
nosimy przy sobie. Bedzie to urzadzenie, ktére nosimy na sobie.

e Mysle, ze radio bedzie wygladato jak czip na naszych ubraniach. Bedzie uruchamiane
gtosowo i pojawig sie nad nim mate kota przypominajace kule, umozliwiajgce stuchanie
piosenek, wiadomosci i innych niewyobrazalnych rzeczy, ktérych bedzie mozna stuchacd
w radiu przysztosci! Kto wie?

e Bedzie w ksztatcie dysku i na nézkach, wiec bedzie mogto ruszac sie i tanczyc¢! Bedzie
uruchamiane klasnieciem w dtonie. Bedzie $piewato uzytkownikowi i rozmawiato z nim.
Ponadto radio bedzie wykrywato emocje i odtwarzato odpowiednia dla nich muzyke.
Bedzie miato kolorowe Swiatetka i wygladato jak lampa dyskotekowa. Bedzie réwniez
miato wystarczajgco duzo miejsca, by $Sciggaé piosenki.

e Wyobrazam sobie radio, ktére bedzie kosztowato tylko 1 euro, wiec kazdy bedzie mdgt
je kupi¢. Bedzie miato ekran, jak telewizor, i bedzie bardzo mate i wytrzymate.

Radio to bedzie natychmiastowo i automatycznie ttumaczy¢ jezyk spikera na jezyk stuchacza.
Bedzie réwniez miato pewne funkcje opierajgce sie na zainteresowaniach uzytkownika.
Powstang mozliwe do Sciggnieci aplikacje, jak "Radiomoto"”, w ktérych pojawig sie wywiady z
mitosnikami motocykli, czy "Radiobag"”, w ktérym znajdg sie informacje i programy na temat
toreb. Radio to bedzie miato japoriskg nazwe i nie bedzie zabierato zbyt duzo megabajtéw.

Zdjecia zrobione przez dzieci:

PNE-REDIO
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - SWIAT BEZ PLASTIKU?

Tytut

Swiat bez plastiku?

Autor

Angela Lucia Capezzuto

Konspekt

Niniejszy scenariusz zajec jest przeznaczony do przeprowadzenia podczas zajec¢ licealnych z
jezyka obcego w nastepswie wiagczenia Edukacji obywatelskiej w wytyczne programowe dla
szkoty Sredniej przez wtoskie Ministerstwo Edukacji. Rok 2020 jest réwniez poswiecony
przyjetym przez Unie Europejska tematom Zmian Klimatu/Srodowiska
naturalnego/Zréwnowazonego rozwoju, a scenariusz zaje¢ ma na celu kierowanie uczniéw w
odkryciu solidnych podstaw naukowych czynnikdw majacych wptyw na srodowisko. Uczniowie
dowiedzg sie, jak unika¢ szkodliwych zachowan, w tym przypadku - nieprawidtowego
korzystania z plastiku oraz ograniczania/ponownego uzywania go i recyklingu, tak by ich $wiat
stat sie lepszym miejscem do zycia. Nauczg sie, jak wyglagdat Swiat przed pojawieniem sie
plastiku, czym tak naprawde jest plastik, jak ograniczy¢ jego zuzycie oraz czym go zastgpic.
Zastanowig sie nad wptywem swoich zachowan na otaczajacy Swiat, zwtaszcza ekosystem.

Stowa kluczowe

Plastiki, recykling, ponowne uzywanie, ograniczanie, wptyw na srodowisko, zanieczyszczenie
plastikiem, cele zrownowazonego rozwoju

Jezyk angielski, Edukacja obywatelska, Nauki $ciste

Zanieczyszczenie plastikiem - ograniczanie, ponowne uzywanie,
recykling

16-19 lat (ESOKJ Jez. angielski B2)

80 minut

240 minut
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Chronologia powstania plastiku

Materiaty do etapu wstepnego:
Historia
o https://www.bbc.com/news/magazine-27442625
e https://plastics.americanchemistry.com/Lifecycle-of-a-
Plastic-Product/
Chronologia
o https://www.plasticert.com/2016/02/a-timeline-of-
plastics/
e https://www.plasticseurope.org/en/about-plastics/what-
are-plastics/history (ciekawe wideo)
Wptyw konsumenta
e https://www.plasticsmakeitpossible.com/about-
plastics/history-of-plastics/plastic-innovations-in-
packaging-through-the-decades/

Redukcja, Ponowne wykorzystanie, Recykling

e https://plastic.education/top-alternatives-to-disposable-
plastic-shopping-bags/

e https://www.sciencehistory.org/the-history-and-future-of-
plastics

e https://plastic.education/history-of-plastic-bags-how-did-
we-get-here/

e https://www.ecowatch.com/plastics-history-ecological-
crisis-2560978473.html

Strona internetowa jigsaw
Artsteps

Wideo instruktazowe Artsteps
Konto Google Drive

Genial.ly
Formularz oceny projektu

1861-70: Celluloid; Ivoorwitte celluloid zeepdoos, openklappend door
scharnier

1871-80: PVC (polyvinyl chloride); Ou Pop

1891-1900: Shellac; Polyethylene

1901-1912: Bakelite; Cellophane

1931-1940: Neoprene; Vinyl Nylon; Teflon

1941-50: Polyester

1951-60: Polypropylene

1961-70: Kevlar

1980s: Polyester films (for photography); Polymer



https://en.wikipedia.org/wiki/Timeline_of_plastic_development
https://www.bbc.com/news/magazine-27442625
https://plastics.americanchemistry.com/Lifecycle-of-a-Plastic-Product/
https://plastics.americanchemistry.com/Lifecycle-of-a-Plastic-Product/
https://www.plasticert.com/2016/02/a-timeline-of-plastics/
https://www.plasticert.com/2016/02/a-timeline-of-plastics/
https://www.plasticseurope.org/en/about-plastics/what-are-plastics/history
https://www.plasticseurope.org/en/about-plastics/what-are-plastics/history
https://www.plasticsmakeitpossible.com/about-plastics/history-of-plastics/plastic-innovations-in-packaging-through-the-decades/
https://www.plasticsmakeitpossible.com/about-plastics/history-of-plastics/plastic-innovations-in-packaging-through-the-decades/
https://www.plasticsmakeitpossible.com/about-plastics/history-of-plastics/plastic-innovations-in-packaging-through-the-decades/
https://plastic.education/top-alternatives-to-disposable-plastic-shopping-bags/
https://plastic.education/top-alternatives-to-disposable-plastic-shopping-bags/
https://www.sciencehistory.org/the-history-and-future-of-plastics
https://www.sciencehistory.org/the-history-and-future-of-plastics
https://plastic.education/history-of-plastic-bags-how-did-we-get-here/
https://plastic.education/history-of-plastic-bags-how-did-we-get-here/
https://www.ecowatch.com/plastics-history-ecological-crisis-2560978473.html
https://www.ecowatch.com/plastics-history-ecological-crisis-2560978473.html
https://www.jigsaw.org/
https://www.artsteps.com/
https://youtu.be/Llv1arsWVTg
https://www.google.com/drive/
https://www.genial.ly/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfCgDZvOx4ttUCZ_W7DVu8FE9XHGg3-J1KP9gvfcqeQZpcvVQ/viewform
https://www.europeana.eu/en/item/2021609/objecten_24199
https://www.europeana.eu/en/item/2021609/objecten_24199
https://www.europeana.eu/en/item/2058208/10970_objects_H591614
https://www.europeana.eu/portal/it/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=shellac&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/it/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=polyethylene&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/it/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=bakelite&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/it/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=cellophane&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/it/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=neoprene&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/it/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=vinyl&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/it/search?view=grid&q=nylon&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open
https://www.europeana.eu/portal/it/search?view=grid&q=Teflon&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=polyester&f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=polypropylene&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=kevlar&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/search?f%5BREUSABILITY%5D%5B%5D=open&q=polyester+films&view=grid
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Licencje

Attribution ShareAlike CC BY-SA. Licencja ta umozliwia innym modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile nowy produkt jest
licencjonowany na tych samych warunkach. Z licencji tej korzysta Wikipedia, i jest zalecana dla
materiatdw, ktére mogg korzysta¢ z witaczania tresci z Wikipedii i projektéw na podobnej
licencji.

Osadzenie w programie

Jezeli chodzi o nauke jezyka angielskiego, tematy "zanieczyszczen i recyklingu" oraz
"globalnych probleméw s$rodowiskowych” wchodzg wzakres programu nauczania jezykéw
obcych na poziomie B2Europejskiego systemu opisu ksztatcenia jezykowego (ESOKJ) i stanowi
minimalny wymég programowy zalecany prze wtoskie Ministerstwo Edukacji w ostatnim roku
nauki jezyka obcego. Jezeli chodzi o kompetencje, ktérych nabycie zaleca wtoskie Ministerstwo
Edukacji w swoich wytycznych, niniejszy scenariusz zaje¢ pomoze rozwing¢ kompetencje z
zakresu:

e rozumienia tekstu naukowego;

e tworzenia tekstu wymieniajgcego fakty, opisujgcego sytuacje, argumentacyjnego i
bronigcego opinii;

e analizowania i interpretacji tekstu, ze szczegdlng uwagg poswiecong tematom
multidyscyplinarnym;

e postugiwania sie jezykiem obcym w celu ponownego omodwienia tresci dziedzin
pozajezykowych, zardowno w mowie, jak i w pisSmie;

e korzystania z technologii cyfrowych w celu lepszego nabywania wiedzy naukowej w
dyscyplinie pozajezykowe;j.

Cel zajec

Po przeprowadzeniu scenariusza zaje¢ uczniowie zyskali i poszerzyli sSwiadomo$¢ koniecznosci
ograniczania, ponownego wykorzystania i recyklingu plastikdw z korzyscig dla srodowiska
naturalnego. Dowiedzg sie rowniez, jak najlepiej organizowac¢ informacje, aby wzbudzi¢ czyjes
zainteresowanie i zacheci¢ do rozpowszechniania najlepszych praktyk zréwnowazonego
rozwoju.

Wynik zaje¢

Uczniowie przygotujg interaktywng chronologie ewolucji plastikéw, odnoszacg sie do réznych
galerii obiektéw z plastiku. Przedstawig réwniez wnioski dotyczgce: wyszukanych informacji
na temat plastikéw - jakie naturalne zasoby zostaty nimi zastgpione i jaki majg wptyw na
konsumentdw i na srodowisko naturalne. Odpowiedzg rowniez na pytanie: czy mozliwy jest
"Swiat bez plastiku"?

Tendencje

Metoda projektdw, uczenie sie we wspotpracy, edukacja réwiesnicza

Umiejetnosci XXI wieku

Kreatywnosé i innowacja: Uczniowie stworzg wirtualng galerie korzystajac z narzedzi
wirtualnych, takich jak Artsteps, co pomoze im rozwingé kreatywnos¢;
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Umiejetnosci informatyczne: uczniowie rozwing kompetencje cyfrowe zwigzane z
Rzeczywistos$cig Wirtualng i narzedziami Web 2.0 uzywanymi do tworzenia prezentacji;
Umiejetnos¢ korzystania z medidw: wyszukiwanie informacji w internecie i odpowiednie ich
wykorzystanie z podawaniem Zrdédta i krytycznym rozwazeniem rzeczywistego przestania
artykutu wychodzgcym poza powierzchowng analize. Zdobycie umiejetnosci dociekania przy
pomocy wyszukiwarki internetowej i filtrébw w celu zdobycia informacji, unikajgc plagiatu i
odpowiednio zaznaczajgc cytaty oraz wykorzystanie licencji CC;

Wiedza na temat srodowiska naturalnego: Poprzez nauke opartg na projektach, uczniowie
nabeda podstawowa wiedze w zakresie redukcji, ponownego wykorzystania i recyklingu
plastiku, aby zmniejszy¢ jego wptyw na srodowisko;

Wspédtpraca i komunikacja: Uczniowie zbadajg wptyw, jaki plastik wywart na spoteczenstwo,
przekazujac znalezione informacje jako eksperci w grupach uktadanki w sposéb
odpowiadajgcy zadaniom i w celu osiggniecia pozgdanych wynikéw nauki;

Myslenie krytyczne i rozwigzywanie zagadnien problemowych: zrozumienie, w jaki sposdb
zjawiska ogdlnoswiatowe i spoteczenstwa wptywaja na srodowisko naturalne, zwtaszcza pod
wzgledem zuzycia plastiku, oraz jakim zmianom ulega ludzkos$¢ z biegiem czasu. Uczniowie
muszg nie tylko zgromadzié¢ odpowiednie materiaty do dodania do swojej wirtualnej galerii,
ale muszg okresli¢ trendy umozliwiajgce opis zmian parametrow w toku ewolucji ludzkich
spotecznosci.

Cwiczenia

Etap wstepny Nauczyciel przedstawia uczniom pojecia plastikéw i nieplastikow 10’
oraz fakt, ze plastiki powstaty jako odpowiednia alternatywa dla
drogich i - przede wszystkim - ograniczonych materiatéw
naturalnych. Nauczyciel zadaje gtéwne pytania zajeé: "Jak
wygladato zycie bez plastiku?”

Nauczyciel sugeruje , ktére materiaty nalezy wyszukaé na etapie 30’
wstepnym, przed przejsciem do samego scenariusza zaje¢, aby
uzyskac szeroki oglad wad i korzysci zycia z plastikiem.

Nauczyciel powinien zwrdci¢ uwage ucznidw na mozliwosé
wystepowania uprzedzen w artykule.

Nauczyciele powinni wyjasnié, jak korzystac z platformy Europeany

do wyszukiwania odpowiednich materiatéw, mogg rdwniez
skorzysta¢ z linkdw do Zasobdédw Europeany. Jezeli uczniowie
korzystali juz z tej platformy w ramach innych zajeé, mozna przejs¢
bezposrednio do podziatu na grupy do ¢wiczenia-uktadanki.

Podziat klasy na cztero- lub piecioosobowe grupy do uktadanki
(por. sekcja poswiecona materiatom) Uczniowie pozostajg w
swoich grupach.

Podziat stron internetowych dotyczacych plastikdw miedzy 4 lub 5

Stacje eksperckie, obejmujgce Historie, Chronologie, Wptyw na
konsumenta, Redukcje-Ponowne wykorzystanie-Recykling.
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Kazdy uczen grupy uktadanki przytgcza sie do wybranej Grupy
eksperckiej - najlepiej, zeby uczniowie robili notatki.

Rozmowy Uczniowie powracajg do swojej wyjsciowej grupy uktadanki, i 20’
eksperckie w kazdy z nich przedstawia, jako ekspert, zdobyte ustalenia reszcie
grupach grupy. Na koniec pierwszej lekcji grupy uktadanki powinny miec
uktadanki gotowag wersje historii plastikéw. Powinni réwniez okresli¢

wstepny poglad na temat mozliwosci zycia bez plastiku.

Organizacja Nauczyciel zadaje nastepne pytanie wyjsciowe: 20’
grupy ds. "Czy bedziemy w stanie zyc¢ bez plastiku?"

chronologii Aby udzieli¢ na nie odpowiedzi, uczniowie najpierw tworza
plastikow interaktywng chronologie plastiku przy pomocy genial.ly lub

korzystajg z gotowego wzoru).

Tworzg Wirtualng galerie plastikéw przy pomocy ArtSteps (por.
rola Technika) , obejmujgca przedziat czasowy grupy uktadanki.
Wirtualne wystawy mozna zwiedzac¢ na stronie Artsteps lub moga
zostaé osadzone w pracy.

Zasoby Europeany s3 uzywane jako obiekty wystawione w
wirtualnych galeriach Artsteps. Badane plastiki korzystajg z ram
Chronologii rozwoju plastikow.

Kazda grupa jest informowana, Zze musi przedstawi¢ wnioski

dotyczace:

e zbadanych plastikow,

e przedmiotdéw, ktére zostaty nimi zastgpione

e ich wptywu na zdrowie i dobrostan konsumentéw

e ich wptywu na $rodowisko naturalne

Wyznaczamy nadzorce klasowego, ktéry bedzie przewodzit grupie
technikéw dodajgcych opisy do dat powstania plastikéw w
chronologii genial.ly i zbierat linki do wirtualnych galerii.

Podziat kazdej grupy na nastepujace role:

a. Technicy - opisujacy i dodajacy linki do odpowiedniej
chronologii oraz projektujgcy wirtualng galerie grupy

b. Osoby wyszukujace informacje w internecie -
gromadzgce materiaty (linki, zdjecia, wideo, pliki audio)
dla grupy i podajace zrédta do uwzglednienia przez
kuratora. Rola ta obejmuje rdéwniez stworzenie
archiwum materiatéw grupy w ogdlnodostepnym
folderze na Google Drive.

c. Kurator - dokonuje selekcji materiatéw do
wykorzystania (ciekawe, majgce znaczenie dla ideologii
grupy) oraz opatruje obiekty opisem, w ktérym podaje
rowniez zrddta, by utatwic prace architekta.

d. Architekt - porzadkuje materiaty w odpowiednich
dziatach galerii, dodajgc teksty, cytujgc Zrddta i, w
miare mozliwosci, nagranie opisu, aby utatwi¢ lub


https://www.genial.ly/
https://www.artsteps.com/
https://www.genial.ly/
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uprzyjemni¢ widzom zrozumienie tekstow, zwtaszcza
dtuzszych.

Grupy Podczas reszty zajeé¢ uczniowie wspodtpracujg w grupach, a 180’
robocze ds. nastepnie miedzy grupami, wspierani przez nadzorce klasowego,
interaktywnej gromadzac wszystkie Wirtualne Galerie i tgczac je we wspdiny

chronologii wykres chronologiczny, aby stworzyé kompleksowy przeglad

oraz nadejscia epoki plastikow.

stworzenia Zadanie to mozna ukonczy¢ jedynie w szkole lub, jezeli uczniowie
wirtualnej sg wystarczajgco samodzielni, w ramach pracy domowej.

galerii

Whioski Uczniowie przedstawiajg wynik pracy w grupie reszcie klasy i 60’

udzielajg ostatecznej odpowiedzi na pytanie:
Czy mozliwy jest "Swiat bez plastiku"?

Ocena

Cztonkowie grup bedg wzajemnie ocenia¢ swojg prace i umiejetnos¢ wspotpracy dzieki Tabeli
wzajemnej oceny wspdtpracy. Klasa moze oceni¢ prace danej grupy dzieki niniejszemu
formularzowi oceny grupy. Klasa moze oceni¢ scenariusz zajeé, korzystajgc z Formularza oceny
projektu.

Opinia uczniow

Wypetniajgc réine formularze oceny uczniowie bedg automatyczne przekazywac opinie
umozliwiajgce doskonalenie scenariusza zajeé. Uczniowie mogg rowniez wyrazi¢ swoje zdanie
w postaci uwag dotyczacych najlepszego i najgorszego aspektu scenariusza zajed.

Uwagi nauczyciela

Uczniowie entuzjastycznie podeszli do nauczenia sie historii i poznania wptywu plastikéow, co
wynika z podlinkowanych opinii. Dzieki temu zaczeli postrzega¢ zaangazowanie w projekt
eTwinning jako cenne i osobiste, nauczyli sie tez dgzy¢ do wspdlnego celu grupy, co ma
kluczowe znaczenie. Wiecej czasu zajeto stworzenie galerii plastikow i wspdtpraca w celu
opracowania wspdlnej chronologii, ale poza tym scenariusz zaje¢ zostat dobrze przyjety.
Nauczyciel powinien petni¢ role koordynatora przy zdalnym uczeniu sie, w przeciwnym
wypadku uczniowie rozpraszajg sie. Z tego wzgledu rola nauczyciela jest kluczowa - bez niego
nie uczniowie nie przeprowadziliby zintegrowanego zestawu zadan i nie osiggneliby dobrych
wynikéw.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwéw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania



https://view-awesome-table.com/-M3c-MY8OgCTBA3_mX39/view
https://www.europeana.eu/portal/en
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europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnos$ci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



http://www.eun.org/home
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Zatacznik 1
Wartos¢ 4 3 3 1
Uczestnictwo Cztonek grupy Cztonek grupy Cztonek grupy Cztonek grupy
byt zawsze byt prawie czasem nie uczestniczyt
skupiony na zawsze skupiony | marnowat czasi |w pracy,
zadaniu na zadaniu nie zawsze poniewaz byt
skupiat sie na zajety czyms
zadaniu innym

Wspotpraca

Cztonek grupy
sprawiedliwie
uczestniczyt w
pracy i szanowat
innych cztonkdéw

grupy

Cztonek grupy
na ogot
sprawiedliwie
uczestniczyt w
pracy i szanowat
innych cztonkow

grupy

Cztonek grupy
nie uczestniczyt
sprawiedliwie w
pracy lub
wykazywat
niekiedy brak
szacunku dla
innych cztonkow

grupy

Cztonek grupy
byt nieuprzejmy
wobec innych jej
cztonkdéw i nie
uczestniczyt
sprawiedliwie w
jej pracy.

Zarzadzanie

Cztonek grupy

Cztonek grupy

Cztonek grupy

Cztonek grupy

czasem wywigzat sie w na ogot czesto nie nie wywigzywat
petni z wywigzywat sie z | wywigzywat sie z | sie z termindw,
terminow. terminow, nie terminodw, blokujgc lub
opdzniajgc opdzniajgc opdzniajgc
postepow grupy |postepy grupy postepy grupy
Ogétem:

TABELA WZAJEMNEJ OCENY WSPOLPRACY

Imie i nazwisko cztonka grupy:

Imie i nazwisko najbardziej pomocnego cztonka grupy:
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TABELA PREZENTACJI GRUPY

129

niewiele osdb.

prezentacja
spadta na barki
niektérych oséb.

Element Kryteria Punkty
1 2 3 4

Tresc Prezentacja Prezentacja Prezentacja Prezentacja

Czy prezentacja |zawierata przedstawiata zawierata zawierata

obejmowata niewiele niekiedy odpowiednig wyjatkowo duza

wartosciowe wartosciowych | wartosciowe ilos¢ materiatow | ilos¢

materiaty? materiatdw lub | materiaty, ale i byta przydatna | wartosciowych
nie byto ich ogdlnie tresc dla klasy. materiatow i
wcale. wykazywata duze byta bardzo

braki. przydatna dla
klasy.

Wspodtpraca Cztonkowie Cztonkowie Cztonkowie Cztonkowie

Czy wszyscy grupy nigdy nie | grupy czasami grupy przez grupy zawsze

cztonkowie korzystali z korzystali z wiekszos¢ czasu | korzystali z

grupy wniesli pomystow cudzych opierali sie pomystow

swoéj wktad do pozostatych pomystow. wzajemnie na kolegow. Jest

prezentacji? Czy | cztonkdw. Wydaje sie swoich oczywiste, ze

wszyscy Mozna odnies¢ |jednak, ze pomystach. wSszyscy

sprawiali wrazenie, ze niektére osoby Wydaje sie, ze cztonkowie

wrazenie nad wykonaty mniej wszyscy wniesli | grupy wniesli

obeznanych z prezentacja pracy niz inne. w prace taki sam | rowny wktad do

tematem? pracowato wktad, jednak prezentacji.

stuchaczy? Czy
byto oczywiste,
ze materiat
zostat
prze¢wiczony?

wciggajaca dla
klasy.

Organizacja Prezentacji Prezentacja Prezentacja Prezentacja byta
Czy prezentacja brakowato wydaje sie posiada dobrze
byta porzgdku i nie | minimalnie porzadkujace jg | uporzgdkowana,
uporzadkowana i | wydawata sie uporzadkowana i | mysli, ale przygotowana i
zrozumiata? dobrze przygotowana. mogtaby by¢ zrozumiafa.

przygotowana. lepiej

przygotowana.

Prezentacja Méwcom Poziom pewnosci | Méwcy Modwecy z
Czy osoby brakowato siebie i wykazywali sie pewnoscig
przedstawiajace | pewnosci przygotowania niekiedy przedstawili
prezentacje siebie i nie mowcow byt pewnoscig w prezentacje i
wypowiadaty sie | wydawali sie nierowny, ale przedstawianiu udato im sie
jasno? Czy przygotowani mieli kilka prezentacji, ale | przyciggnac
przyciggnety do prezentacji. | dobrych chwil. mogta by¢ ona uwage klasy. Ich
uwage bardziej przygotowanie

byto oczywiscie
widoczne.
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - CZY MOGE Cl ZAUFAC?

Tytut
Czy moge ci zaufaé?

Autor (lub Autorzy)

Sandra Troia

Konspekt

Niniejszy scenariusz zaje¢ skupia sie na umiejetnosci korzystania z medidéw i jest powigzany z
przekrojowgq dziedzing Edukacji obywatelskiej. Nauczyciel prowadzi ucznidw (12-13 lat) przez
refleksje na temat znaczenia krytycznego odbioru informacji, popartego wiarygodnymi danymi
i zrédtami. Bombardowanie obywateli nieprawdziwymi informacjami na szeroka skale to
wielkie wyzwanie, zmuszajgce Europe do organizowania licznych akcji edukacyjnych.
Rozpowszechnianie nieprawdziwych informacji w internecie stanowi bowiem powazne
zagrozenie dla europejskich wartosci i systemdédw demokratycznych. W centrum doswiadczenia
edukacyjnego lezy wiedza i weryfikacja danych i informacji dotyczacych zjawiska migracji ludzi.
Uczniowie sg kierowani przez proces weryfikacji pogladéw na zjawisko migracji (wyrobionych
poprzez medialne przekazy) i pogtebiajg wiedze na temat migrantow jako istot ludzkich,
posiadajgcych doswiadczenie i kulture.

Stowa kluczowe

Migracja, umiejetnos¢ korzystania z medidw, dane, nieprawdziwe informacje, obywatelstwo
cyfrowe.

Tabela podsumowujaca

Edukacja obywatelska
Migracja

12 do 13 lat

3 godziny

10 godzin

o Walka z dezinformacjg online

o NatGeo Mapmaker

e Statystyki dotyczgce migracji

e Dane dotyczgce migracji w Europie

Statystyki Eurostatu wyjasnione w jezyku polskim

e Statystyki Eurostatu wyjasnione w jezyku angielskim
e Momondo — The DNA Journey

e Photovisi

e Linoit


https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/tackling-online-disinformation
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
https://www.interno.gov.it/it/sala-stampa/dati-e-statistiche/sbarchi-e-accoglienza-dei-migranti-tutti-i-dati
https://migrationdataportal.org/regional-data-overview/europe
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Migration_and_migrant_population_statistics/it
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Migration_and_migrant_population_statistics/it
https://www.youtube.com/watch?v=tyaEQEmt5ls&feature=youtu.be
https://www.photovisi.com/photovisi/overlapping-fade
https://en.linoit.com/
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Drukarka, papier, kolorowy dtugopis i kredki

e Furopeana Collection: Migration
Famous Migrants

Share Your Migration Story
Europeana Migration Collection
Il robot Numero Uno

Migranti siamo tutti

e Immigrazione per necessita

e Un giorno tornero a casa

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twérca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

Edukacja w zakresie obywatelstwa cyfrowego stanowi element przekrojowy wioskiego
programu szkoty podstawowej oraz temat poruszany w ramach edukacji obywatelskiej
(nabycie, konsolidacja i rozwdj zdolnosci analizowania, porownywania, krytycznej oceny
wiarygodnosci i sprawdzalnosci zrodet danych, informacji i tresci cyfrowych). Ponadto
¢wiczenie to jest zgodne z zapisami Krajowego Planu Cyfrowej Szkoty - Dziatanie # 15 -
Innowacyjne scenariusze rozwoju stosowanych umiejetnosci cyfrowych.

Cel zajec

Celem ¢wiczenia jest sktonienie ucznidw do zastanowienia sie nad znaczeniem krytycznego
przetwarzania informacji przy uzyciu wiarygodnych danych i zrédet.

Wynik zaje¢

Uczniowie wspdlnie projektujg i opracowujg cyfrowy manifest o nastepujgcym przestaniu:
"Umiejetnos¢ korzystania z medidéw jest kluczowa, aby zapobiega¢ skutkom
rozpowszechnianych w mediach kampanii dezinformacyjnych i nieprawdziwych informacji".
Wyniki ich pracy sg opatrywane licencja i udostepniane z hashtagiem
#MedialiteracyEuropeana

Tendencje

Metoda projektéw, Uczenie sie we wspodtpracy, Ocena.

Umiejetnosci XXI wieku

Niniejszy scenariusz zaje¢ pokrywa sie z umiejetnosciami XXI wieku, zwtaszcza pod wzgledem:


https://www.europeana.eu/portal/en/collections/migration
https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/famous-migrants
https://contribute.europeana.eu/migration
https://www.europeana.eu/portal/en/search?q=proxy_dcterms_isPartOf:%22Europeana%20Migration%20collection%20day,%20Pisa,%20Museo%20della%20Grafica,%202018-10-12%E2%80%932018-10-12%22&view=grid
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_9e86d9b0_b060_0136_5a05_6eee0af5e555.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_5d61d080_b50f_0136_e11c_6eee0af68b02.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_0fbd18c0_b509_0136_3ccc_6eee0af44847.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_4000f0e0_b287_0136_5a05_6eee0af5e555.html?l%5Bp%5D%5Bq%5D=proxy_dcterms_isPartOf%3A#dcId=1575634335070&p=1
http://www.indicazioninazionali.it/2018/08/26/indicazioni-2012/
http://www.indicazioninazionali.it/2018/08/26/indicazioni-2012/
https://www.gazzettaufficiale.it/eli/id/2019/08/21/19G00105/sg
https://www.miur.gov.it/scuola-digitale
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KLUCZOWYCH TEMATOW | ZAGADNIEN XXI WIEKU (Umiejetnosci obywatelskie): pracujac w
grupach, uczniowie rozwigzujg wziete z zycia zadania i zagadnienia problemowe.

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE | INNOWACII (kreatywnosé i innowacja, myslenie krytyczne i
rozwigzywania problemoéw, komunikacja, wspdtpraca).

UMIEJETNOSC KORZYSTANIA Z INFORMACII, MEDIOW | TECHNOLOGII (umiejetno$é¢ korzystania
z informacji, umiejetnos¢ korzystania z medidw,umiejetnosci informatyczne): dane, narzedzia
i oprogramowanie znajdujg sie w internecie.

UMIEJETNOSCI ZYCIOWE | ZAWODOWE (elastyczno$¢ i umiejetnoéé przystosowania sie,
podejmowanie inicjatywy i samodzielno$¢, umiejetnosci spoteczne i miedzykulturowe,
produktywnos$¢ i rozliczalnos$é, przywddztwo i odpowiedzialnos$é): korzystajagc z modeli
DigComp i Europass uczniowie uczg sie, jak stworzyé pierwszy opis i samoocene swoich
kompetencji cyfrowych - punkt wyjscia oceny przesuwa sie z "Co wiesz" do "Co umiesz".

Uczniowie konsolidujg kompetencje cyfrowe opisane w Europejskich ramach DigComp 2.1 (1.2
Ocena danych, informacji i tresci cyfrowych; 3.1 Tworzenie tresci cyfrowych; 3.3 Prawa
autorskie i licencje), jak réwniez kompetencje osobiste, spoteczne i nauki uczenia sie
(europejskie ramy LifeComp).

Cwiczenia

Scenariusz Nauczyciel wprowadza pojecie umiejetnosci korzystania z medidw, 30’

zajec i aby sktoni¢ wucznidw do refleksji nad waga krytycznego
projekt przetwarzania informacji, opartego na wiarygodnych danych i
Zzrédtach.

Wprowadzajgc zagadnienie i scenariusz, nauczyciel positkuje sie
tymi zasobami cyfrowymi.

Nauczyciel prosi ucznidw o podzielenie sie swoimi oczekiwaniami
wobec prezentowanego doswiadczenia edukacyjnego.

Famous Nauczyciel zacheca ucznidow, by wybrali zdjecie stynnego migranta z 120’
Migrants sekcji "famous migrants” i prosi ich o znalezienie w internecie
informacji na temat biografii wybranej osoby.

Korzystajac z platformy, uczniowie $ledzg i zaznaczajg na mapie trase,
ktérg wybrana osoba przebyta w swoim zyciu.

Nauczyciel prosi ucznidw, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Media i Nauczyciel wprowadza temat do przemyslenia: "Media mogg 60’

opinia odgrywaé¢ podstawowg role w ksztattowaniu publicznego

publiczna postrzegania migrantow lub w ufatwianiu ich integracji ze
spoteczenstwem".

Prowadzi to do nastepujgcego zadania:


https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/tackling-online-disinformation
https://www.europeana.eu/portal/en/explore/galleries/famous-migrants
https://mapmaker.nationalgeographic.org/
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Odnoszac sie do wiadomosci, ktérych dowiedziates/as sie z mediow,
czy wydaje ci sie, ze liczba obecnie przebywajgcych w twoim kraju
migrantdw zmniejszyta sie czy zwiekszyta?

Poréwnaj swoj poglad z poglagdami réwiesnikéw.
Podziel sie swoimi przemysleniami na cyfrowej tablicy ogtoszeniowej.

Nauczyciel prosi ucznidw, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Dane Nauczyciel wspiera uczniéw w przegladaniu i odczytywaniu danych 60’
statystycznych.

Prowadzi to do nastepujgcego zadania::

. Przyjrzyj sie ponizszemu wyborowi zrédet, ktére polecamy
potaczyé z posiadanymi przez ciebie zrédtami, aby poréwnacd
twéj poglad z przekazem wynikajgcym z danych
pochodzgcych z akredytowanych zrédet.

Zrédto 1
Zrédto 2

. Czy postrzegana przez ciebie liczba obecnie przebywajacych
w twoim kraju migrantéw pokrywa sie z danymi zawartymi w
powyzszych zrddtach?

Porownaj swoj poglad z poglagdami réwiesnikéw.
Podziel sie swoimi przemysleniami na cyfrowej tablicy ogtoszeniowej

Nauczyciel prosi ucznidw, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Podziel sie  Nauczyciel nadzoruje przegladanie platformy EUROPEANA pod 60’
swWoj3a katem poszczegdlnych sekcji "SHARE YOUR STORY OF MIGRATION”
historig

Ogladanie wideo

Prowadzi to do nastepujgcego zadania:

o Odpowiedz na pytanie: czy uwazasz, ze inicjatywa "SHARE
YOUR HISTORY OF MIGRATION" ("Podziel sie swoja historig
migracji") jest przydatna? Do czego?

. Podziel sie opinig i poréwnaj odpowiedzi.

o Zajrzyj na sekcie EUROPEANY poswiecong "Dniowi migracji"
obchodzonemu w Muzeum grafiki miasta Pisa, poswiecajac
szczegdlng uwage swiadectwom: The Number One robot,
We’re all migrants, Immigration by necessity, Someday I’'m
gonna come home.

o Do jakich przemyslen sktonity cie te Swiadectwa?

o Podziel sie opinig i poréwnaj odpowiedzi, korzystajac z
cyfrowej tablicy ogtoszeniowej.



https://en.linoit.com/
https://www.interno.gov.it/it/sala-stampa/dati-e-statistiche/sbarchi-e-accoglienza-dei-migranti-tutti-i-dati
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Migration_and_migrant_population_statistics/it
http://linoit.com/users/sandratroia/canvases/Media%20literacy
https://contribute.europeana.eu/migration
https://www.youtube.com/watch?v=tyaEQEmt5ls&feature=youtu.be
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/migration/collection-days-stories.html
http://linoit.com/users/sandratroia/canvases/Media%20literacy
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Nauczyciel prosi ucznidw, by zastanowili sie nad doswiadczeniem
edukacyjnym i podzielili sie uwagami.

Stworz Nauczyciel nadzoruje tworzenie manifestu na temat umiejetnosci 120’
manifest korzystania z medidéw

Powierza uczniom nastepujgce zadanie:

Wspélnie zaprojektujcie i stwdrzcie manifest szerzacy nastepujgce
przestanie: umiejetnos¢ korzystania z medidw jest kluczowa, by
walczy¢ ze skutkami rozpowszechnianych w mediach cyfrowych
kampanii dezinformacyjnych i fatszywych informacji.

Przy realizacji projektu mozecie korzystac z narzedzi offline i online
(np. Photovisi).

Opatrzcie wynik waszej pracy licencjg zezwalajgcg na korzystanie i
rozpowszechnianie jej oraz hashtagiem #MedialiteracyEuropeana

Kompetencje Nauczyciel nadzoruje refleksje nad dwoma kluczowymi 60’
kluczowe kompetencjami okreslonymi w ZALECENIU RADY z dnia 22 maja
2018 roku w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia
sie przez cate zycie (kompetencje cyfrowe - osobiste, spoteczne i w
zakresie umiejetnosci uczenia sie)

Nauczyciel prosi uczniéw o zamieszczenie swoich uwag w
nastepujacym dokumencie.

Ocena

Ocena opiera sie na obserwacji umiejetnosci rozwigzywania zadan przez ucznia, wykazanego
przez niego poziomu autonomii i uzywanej sfery poznawczej.

POZIOM Ztozonosc¢ zadan Autonomia Sfera poznawcza

Podstawowy Proste zadania Ze wsparciem / Zapamietywanie
Autonomia ze
wsparciem, gdy jest
ono niezbedne



https://www.photovisi.com/photovisi/overlapping-fade
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv:OJ.C_.2018.189.01.0001.01.ENG&toc=OJ:C:2018:189:TOC
https://docs.google.com/document/d/1bDwkGLYa405W9eaRZQaEZsRzm-ayl37TAohhV-EK86A/edit
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POZIOM Ztozonosc¢ zadan Autonomia Sfera poznawcza
Sredni Jasno okreslone i Samodzielnie / Zrozumienie
rutynowe zadania Samodzielnie i
oraz zgodnie z moimi
nieskomplikowane potrzebami
problemy
/zadania oraz
jasno okreslone
nierutynowe
problemy
Zaawansowany Rézne zadania i Wspieranie innych Zastosowanie /
problemy / / Umiejetnosé Ocenianie /
Najbardziej dostosowania sie Tworzenie
odpowiednie do innych oséb w
zadania ztoZonym
kontekscie
Link do zrddta.

Ponadto ocena formatywna odnosi sie réwniez do nastepujgcych stow kluczowych (trzy
poziomy opanowania: pgczek - poziom podstawowy, kwiat - poziom $redni, owoc - poziom
zaawansowany, zgodnie z ramami LifeComp):

Gotowos$¢ do zweryfikowania opinii i dziatan w obliczu nowych dowodéw,
dostosowujac sie do dostepnych informacji.

Swiadomos$é emocji i doswiadczen drugiej osoby.

Zrozumienie poznawcze cudzych emocji i doswiadczen oraz zdolnos¢ do
spontanicznego przyjmowania cudzej perspektywy.

Reaktywnosé na cudze emocje i doswiadczenia.

Stuchanie innych i uczestnictwo w rozmowie nacechowane pewnoscig siebie,
asertywnoscig, jasnoscig i wzajemnoscig, zaréwno w kontek$cie osobistym jak i
publicznym.

Sprawiedliwy podziat zadan, zasobdéw i odpowiedzialnosci za projekt grupowy, z
uwzglednieniem jego szczegdlnego celu i przyjmujac podejscie systemowe.

Otwartos$c¢ i ciekawos¢ ciggtej nauki.

Gromadzenie prawidtowych i wiarygodnych informacji i mysli z réznych powazanych
zrodet, z uwzglednieniem osobistych ograniczen i potencjalnego efekty uprzedzenia
danych.

Analiza, rozrdznianie i synteza zgromadzonych danych, przemyslen, kulturowych i
medialnych przestan w celu wyciggniecia logicznych wnioskéw.

Zastanawianie sie nad celem, procesem, wynikami oceny i relacjami w uczeniu sie i
konstruowaniu wiedzy, uwzglednianie cech ogdlnych i szczegdlnych we wszystkich
dziedzinach wiedzy.

(Ramy kluczowych kompetencji osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci uczenia sie. Dokument roboczy
na konsultacje wielostronng w dniu 27 listopada 2019 r. Arianna Sala, Vladimir Garkov, Yves Punie, Marcelino
Cabrera Giraldez - JRC Workshop paper in collaboration with DG EAC — listopad 2019 r.)



https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC106281/web-digcomp2.1pdf_(online).pdf
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Opinia uczniow

Aby oceni¢ ¢éwiczenie uczniowie zostali poproszeni o wypetnienie kwestionariusza online, w
ktérym zachecono ich do podkreslenia wszystkich krytycznych probleméw i proponowania
udoskonalen.

Okresl swéj poziom zadowolenia z przeprowadzonego ¢wiczenia edukacyjnego.

(niezbyt zadowolony) 1 2 34 5 (bardzo zadowolony)

Okresl swéj poziom zainteresowania przeprowadzonym éwiczeniem edukacyjnym.

(niezbyt zainteresowany) 1 2 3 4 5 (bardzo zainteresowany)

.

-

Wskaz mocne strony przeprowadzonego ¢wiczenia edukacyjnego.
- Korzystanie z internetu, Nauczytem/am sie nowych rzeczy, Dobrze sie bawitem/am,
Praca w grupach, Korzystanie z technologii do nauki w szkole, Przebywanie z kolegami
i kolezankami z klasy o réznym pochodzeniu spotecznym, Mate grupy uczniéw, Praca
w grupach w pracowni.

Wskaz stabe strony przeprowadzonego ¢wiczenia edukacyjnego.
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- Brak stabych stron.

Czy masz jakies sugestie?
- Brak sugestii. Prosimy o powtdrzenie kursu, dtuzszy kurs.

Uwagi nauczyciela

Jestem zdania, ze ucznidw nalezy uczy¢ sprawdzania informacji przekazywanych w mediach.
Aby ¢wiczenie odniosto zamierzony skutek, konieczne jest aktywne uczestnictwo ucznidéw
dzieki konkretnym zadaniom i bezposredniemu przegladaniu specjalistycznych zrédet.

Konsolidacja umiejetnosci cyfrowych i osobistych, spotecznych i w zakresie umiejetnosci
uczenia sie mozna wtaczy¢ w kazdg nauczang dziedzine. S one bowiem blisko powigzane z tak
zwanymi "umiejetnosciami miekkim", ktére Swiatowe Forum Gospodarcze okreéla jako
kluczowe kompetencje najblizszej przysztosci.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty

Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik

http://www.digscuola.eu/europeana2/



http://www.digscuola.eu/europeana2/
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - STEAM W CYKLU
HYDROLOGICINYM

Tytut
STEAM w cyklu hydrologicznym

Autor (lub Autorzy)

Anna Maria Gauci

Konspekt

Woda jest niezbedna dla kazdego zywego organizmu. Skad bierze sie woda? Opady stanowig
jedno z najwazniejszych zrédet wody na naszej planecie. Co sprawia, ze pada deszcz? Co
mozemy zrobié, zeby oszczedzaé¢ wode? Dzieki niniejszemu scenariuszowi zajeé¢ uczniowie
dowiedzg sie o cyklu hydrologicznym i najlepszym sposobie korzystania z wody w codziennym
Zyciu

Stowa kluczowe

STEAM, edukacja wczesnoszkolna, szkota podstawowa, deszcz, cykl hydrologiczny,
zmniejszanie zuzycia wody

Tabela podsumowujaca

Nauki sciste, Jezyk angielski, Sztuka, Matematyka

Nauki $ciste: nauka o cyklu hydrologicznym.

Jezyk angielski: omawianie zdje¢ i wideo; rozumienie ze stuchu.

Sztuka: uczniowie korzystajg ze swojej kreatywnosci aby narysowa¢d
deszczowy krajobraz.

Matematyka: uczniowie zapoznajg sie ze stownictwem dotyczgcym
pojemnosci poprzez bezposrednie doswiadczenie jednostek
niestandardowych.

6 - 8 lat
3 godziny
4 sesje po 45 minut.
e The Water Cycle Song

e The Water Cycle Memory Game
e Natural Water Cycle Game

Nauki Sciste: wysSwietlenie na tablicy interaktywnej prezentacji na temat
cyklu hydrologicznego, Karta pracy dot. cyklu hydrologicznego.
Eksperyment 1: szklany stoik, woda, pianka do golenia, niebieski barwnik
spozywczy.


https://www.twinkl.co.uk/resource/t-t-289762-the-water-cycle-song-powerpoint
https://matchthememory.com/y3watercycle
https://www.educationsoutheastwater.com.au/resources/natural-water-cycle-game
https://www.educationsoutheastwater.com.au/resources/natural-water-cycle-game
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Eksperyment 2: szklany stoik, talerz ceramiczny, gorgca woda i kostki
lodu.

Jezyk angielski: Stowa piosenki The Water Cycle Song, fiszki z kluczowym
stownictwem.

Sztuka: kredki, farby, papier.

Matematyka: stoiki, butelki, mniejsze niestandardowe jednostki
pojemnosci (kubeczki po jogurcie, podstawki do jajek, tyzki itd.) woda,
etykietki pojemnosci

e Nagranie dZzwiekowe: Rainy Hillhead Street
e Wideo: The rain came
e Dzieto sztuki: Rain Clouds over a Lake Landscape

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskaé
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Niniejszy scenariusz zaje¢ przyjmuje podejscie przekrojowe i odnosi sie do biezgcych wynikédw
nauki / programoéw szkoty podstawowej w nastepujgcym zakresie:

e Nauki sciste:
o Nasza planeta i jej sgsiedzi
o Pogoda - uczniowie bedg w stanie opisa¢ zmiany pogody.
e Jezyk angielski:
o Uczniowie wezmga udziat we wspdlnych ¢wiczeniach z czytania.
o Przy wsparciu nauczyciela uczniowie wykazg zdolnos¢ udzielania odpowiedzi na
pytania do tekstu.
o Uczniowie zaczng rozwija¢ szeroki zaséb stownictwa w omawianej dziedzinie.
e Sztuka:
o Obserwacja i refleksja.
o Tworzenie i projektowanie.
o Korzystanie z medidw.
e Matematyka:
o Uczniowie zrozumiejg i bedg w stanie postugiwac sie stownictwem dotyczagcym
pojemnosci.
o Uczniowie szacujg, mierza i poréwnujg pojemnosé réinych pojemnikéw
korzystajgcych z jednostek niestandardowych.

Cel zajec

Uczniowie zrozumiejg, czym sg parowanie, kondensacja i opady oraz poznajg sposoby na
oszczedzanie wody dzieki interaktywnym i praktycznym éwiczeniom edukacyjnym.
Zrozumiejg i opanujg réwniez stownictwo zwigzane z pojemnoscia.


https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_2361.html?q=rain+cycle#dcId=1571587391862&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11
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Wynik zajeé

Uczniowie rozpoznajg i wyjasniajg rozne etapy cyklu hydrologicznego i istniejgce miedzy nimi
zaleznosci. Nauczg sie, jak ograniczy¢ zuzycie wody i przechowywa¢é j3. Zapoznaja sie rdwniez
z pojemnosciag i dotyczacym jej stownictwem.

Tendencje

Uczenie sie STEAM: dzieki miedzydyscyplinarnemu i praktycznemu podejsciu uczniowie moga
tworzy¢ odniesienia miedzy klasg i otaczajgcym ich swiatem.

Uczenie sie przed odkrywanie: poprzez wykonywanie doswiadczen uczniowie konstruuja
wtasng wiedze i zrozumienie $wiata.

Edukacja rowiesnicza: uczniowie nabywajg wiedze i umiejetnosci poprzez aktywne pomaganie
i wspieranie sie nawzajem.

Nauka z rozrywka - uczniowie uczg sie i bawig jednoczesnie.
Umiejetnosci XXI wieku
Myslenie krytyczne: uczniowie odkrywajg dotyczgce ich fakty.

Kreatywnos$¢ i wspétpraca: uczniowie dowiadujg sie, jak kreatywnie rozwigzac¢ dany problem
dzieki konstruktywnej wspdtpracy w dazeniu do wspdlnego celu.

Komunikacja: uczniowie muszg omawiac¢ i wyraza¢ swoje mysli w sposéb zrozumiaty dla
innych.

Ciekawos$¢, zaduma i zadawanie pytan: uwzglednione w scenariuszu zajeé¢ ¢wiczenia
praktyczne stuzg jako przyczynek do zastanowienia sie, myslenia krytycznego, zadawania
pytan, obserwacji, oceny informacji i konstruktywnej wspotpracy.

Cwiczenia
Lekcja 1: Nauczyciel odtwarza nagranie dZwiekowe Europeany Rainy 5’
Prezentacja Hillhead Street i prosi uczniéw o zgadniecie, co to za dzwiek.
tematu Nastepnie poswiecamy chwile na rozmowe z uczniami na temat
deszczu, aby okresli¢ poziom wiedzy ucznidw.
Dyskusja w Uczniowie ogladajg wideo Europeany The rain came. W 15’
grupie grupach omawiajg, co stato sie w nagraniu w wyniku

opadow/braku opaddéw. Pozwdl uczniom ponownie obejrzeé
wideo podczas dyskusji, by mogli sprawdzi¢ i postawié hipoteze
dotyczagca ich zrozumienia. W konhcu, przywddca kazdej grupy
przedstawia wnioski reszcie klasy. Nauczyciel zapisuje
kluczowe zdania na karcie.


https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200257/BibliographicResource_3000055619383.html?q=sound+of+rain#dcId=1573489868882&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_2361.html?q=rain+cycle#dcId=1571587391862&p=1
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Tworzenie Uczniowie rysujg deszczowy krajobraz przy pomocy farb lub 25’
deszczowego kredek. (kacznie
krajobrazu 45')
Lekcja 2: Skqd bierze sie deszcz? 45’
Uczymy sie o Krotka dyskusja, by sprawdzi¢, co uczniowie juz wiedza na

cyklu temat cyklu hydrologicznego.

hydrologicznym
Przedstaw interaktywng prezentacje i wyjasnij cykl
hydrologiczny:
Woda na ziemi jestw nieustannym ruchu. Podlega
nieustannemu ponownemu wykorzystaniu. Proces ten
nazywamy Cyklem Hydrologicznym.

1. Parowanie: stonce podgrzewa wode na ziemi, w
oceanach, morzach i strumieniach i zmienia jg w pare
wodng. Para wodna unosi sie w powietrze.

2. Kondensacja: zawieszona w powietrzu para wodna
ochtadza sie i zmienia w malutkie krople ciektej wody,
tworzgc chmury.

3. Opady: chmury robig sie ciezkie, a woda spada z
powrotem na ziemie w postaci deszczu lub $niegu.

4. Woda powraca do morza: woda deszczowa sptywa po
ziemi i gromadzi sie w jeziorach lub rzekach, ktérymi
ptynie z powrotem do morza. Cykl zaczyna sie od nowa.

Po prezentacji zadajemy pytania otwarte, by sprawdzié poziom
zrozumienia ucznidw.

Uczniowie wypetniajg Karte pracy dot. cyklu hydrologicznego i
na zmiane grajg w interaktywne gry na klasowych
komputerach, aby utrwali¢ wiedze.

Cwiczenie koriczymy piosenkg Water Cycle Song.

Lekcja 3: Przedstawiamy uczniom dzieto sztuki EuropeanyRainy Clouds 45’
Eksperymenty over a Lake Landscape. Omdwcie obraz.
praktyczne:

W grupach uczniowie przeprowadzajg eksperyment Chmura
deszczowa w stoiku. Daj uczniom stoiki z zimng wodg, pianke
do golenia i niebieski barwnik spozywczy. Pole¢ uczniom
stworzy¢ na powierzchni wody chmure z pianki do golenia. Przy
pomocy pipety uczniowie zakraplajg barwnik spozywczy na
powierzchni wody. Co sie dzieje? Pozwdl dzieciom
obserwowag, stawiac hipotezy i dyskutowac.

Dowiedz sie od ucznidw, ze gdy chmura wypetnia sie i staje sie
ciezsza, zaczyna padad deszcz. Wyjasnij, ze deszcz powstaje w
taki sam sposdéb. Gdy chmura wypetnia sie i staje sie ciezsza,
zaczyna padac deszcz.

Eksperyment Tworzymy deszcz w stoiku:

(Ze wzgledow bezpieczenstwa eksperyment zostanie wykonany
przez nauczyciela, a uczniowie bedg sie przygladali).


https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021012/app_si_A_II_1140.html?q=rain#dcId=1573235081640&p=11

< European europeana
kSchoo?net Qeduca%on 143

Do stoika wlej goraca wode i przykryj go talerzem. Po trzech
minutach potéz na talerzu kilka kostek lodu. Spytaj uczniéw, co
powinno sie stac.

Gorgca woda w stoiku paruje do powietrza w stoiku jako para
wodna. Gdy ktadziemy na talerzu 16d, ochtadzamy pare wodna.
W zwigzku z tym para zmienia sie w kropelki wody. Woda jest
zbyt ciezka, by unosic¢ sie w powietrzu i ponownie opada na dno
stoika. Doktadnie tak dziata cykl hydrologiczny!

Lekcja 4: Nauczanie znaczenia poje¢ pusty, petny, petny do potowy, 45’
Uczymy sie prawie pusty i prawie petny: pokaz dzieciom réine pojemniki
stownictwa zawierajgce rozng ilos¢ wody. Daj uczniom czas na
dotyczacego zastanowienie sie, a nastepnie zapytaj ich o pojemnos¢ kazdej
pojemnosci butelki.

Praca w grupie:

Daj dzieciom rézne pojemniki i etykietki z pojemnoscig i popros
je, by wypetnity pojemniki zgodnie z kazdg etykietka.
Szacowanie, mierzenie i poréwnywanie - popro$ dzieci, by
oszacowaly, ile kubeczkdw po jogurcie potrzeba, by napetnié
wiekszy pojemnik. Nastepnie wypetniaja one pojemniki i
zapisujg wnioski. Ktory pojemnik ma najwiekszg/najmniejszg
pojemnosé?

Zbieranie deszczowki w stoikach przez jeden tydzien:

Kazdego dnia uczniowie wystawiajg pusty stoik w nadajgcym sie
do tego miejscu w szkolnym podwdrku. Kazdego dnia o tej
samej porze uczniowie zabierajg stoik do klasy i zastepujg go
pustym stoikiem. Kazdy stoik zostanie opisany petng nazwa dnia
i prawidtowg etykietkg pojemnosci (pusty, niemal pusty, petny
do potowy, niemal petny, petny). Na koniec tygodnia uczniowie
omdwig, pordwnajg i uporzadkujg stoiki wzgledem ilosci
znajdujacej sie w nich wody.

W jeden z dni tygodnia umiesé¢ dodatkowag butelke pod
wylotem rynny, aby uczniowie mogli poréwnac obie butelki.
Wyjasnij, jak mozna gromadzi¢ deszczowke i korzystac z niej w
gospodarstwie domowym, zmniejszajgc tym samym zuzycie
wody z kranu.

Ocena

Wktad ucznidéw w dyskusje w grupie ujawni ich poziom zaangazowania i zrozumienia. Ponadto
scenariusz zaje¢ korzysta z rysowania, aby zacheci¢ ucznidow majacych trudnosci z
wystawianiem sie do przedstawienia swoich pomystow poprzez rysunek i pokazania, czego sie
nauczyli.

Otwarte pytania majg na celu zaangazowanie uczniow w wyzszego rzedu procesy myslowe oraz
umozliwiajg nauczycielowi ocene ich zrozumienia.

Przed eksperymentami uczniowie sg zachecani do przewidywania ich wynikéw. Poréwnanie ich
przewidywan z rzeczywistymi wynikami pomaga uczniom dokona¢ oceny wtasnego uczenia sie
i zrozumienia.



<
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Podczas sesji matematycznej uczniowie powinni byé w stanie rozpoznac¢ stowa petny, niemal
petny, petny do potowy, niemal pusty i pusty i wtasciwie stosowac je w ramach éwiczenia.

Opinia uczniow

Brak

Uwagi nauczyciela

Brak

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych

stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik

Name: Date:

The Water Cycle

Colour the picture. Talk about the water cycle.
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - JEDNOCZENIE SIE Z NATURA
POPRZEZ ZMYSLY

Tytut

Jednoczenie sie z naturg poprzez zmysty

Autor (lub Autorzy)

Ayrton Curmi

Konspekt

W niniejszym scenariuszu zaje¢ uczniowie skorzystajg ze swoich pieciu zmystéw, by
doswiadczy¢ otoczenia. Bedziemy mogli omdéwic¢ tematy takie jak wycinanie lasdw, zagrozone
gatunki i wptyw cztowieka na jego otoczenie. Jest to scenariusz zajec z kreatywnego pisania, w
ktéorym uczniowie bedg mogli pracowac razem nad osiggnieciem wspdlnego celu. Scenariusz
zostanie przeprowadzony poza budynkiem szkoty, aby utatwié uczniom poczucie wiezi ze
srodowiskiem naturalnym, co przetozy sie na kreatywnosé¢ i pomystowos¢ ich pisania. Bedg
mieli rowniez okazje do dokonania samooceny i ocenienia pracy jednego ze swoich kolegéw z
klasy.

Stowa kluczowe

Kreatywne pisanie, Srodowisko naturalne, nauka przez doswiadczenie, pie¢ zmystéw, edukacja
w terenie, szkota podstawowa.

Tabela podsumowujaca

Jezyk angielski (wypowiedz ustna, czytanie i pisanie)

e Jezyk angielski w mowie: Dyskusja na temat wycinania lasdw,
zagrozonych gatunkdow i wptywu cztowieka.

e (Czytanie w jezyku angielskim: Uczniowie zostang poproszeni o
przeczytanie i ocene kreatywnej pracy pisemnej kolegi lub
kolezanki z klasy.

e Pisanie w jezyku angielskim: Uczniowie wspdlnie wykonaja prace
dazaca do stworzenia tekstu o Srodowisku.

8-15 lat

60 minut

120 minut (jedna dwugodzinna sesja)

e Mentimeter

e SimpleMind

e Author Premium

Pudetko zmystéw (zawierajgce owoce, kwiaty, gatazki i liscie)
Papier A3 i markery

Karta pracy - zmysty

Bank stéw i wyrazen

e Tablet Learnpad Workbook


https://www.mentimeter.com/
https://simplemind.eu/
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Laptop (opcja: z mobilnym punktem dostepu USB)

Lista kontrolna - pisanie

Karta oceny kolezenskiej

Bilet wyjsciowy

Print of birds including a hoopoe in the branches of a tree

Chinese lantern (Physalis alkekengi): fruiting stem. Watercolour by B.
Bird.

Five weaver birds perching on branches by their nests. Wood engraving.
Blackbird

Black-headed qulls in the nature reserve

Mild winter causes an early spring

Natural history

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyska¢d
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

Jezyk angielski w mowie

e 5.1.1 Widoczna przyjemnos$é, wzmozone zainteresowanie i uwaga podczas ¢wiczen
polegajacych na stuchaniu czy ogladaniu.
e 5.1.5 Opisywanie postaci, scen, przedmiotow i obrazéw.
e 5.1.6 Korzystanie z odpowiedniego i gramatycznie poprawnego jezyka do sensownej i
celowej komunikacji.
e 5.1.10 Przy wsparciu, rozpoczynanie dyskusji i uczestniczenie w rozmowie.
Czytanie w jezyku angielskim

e 5.2.7 Uczen czyta pewnie, ptynnie, wyraznie i z dobrg dykcja.
Pisanie w jezyku angielskim

e 5.3.4 Uczen wykazuje zdolnos$¢ planowania tekstu poprzez burze mézgdw, klasyfikacje
i organizacje mysli przed rozpoczeciem pisania.

e 5.3.5 Uczen pisze w sposodb logiczny i spéjny, grupujac informacje w postaci ustepu
(ustepow).

e 5.3.6 Uczen wykazuje zdolno$¢ sczytania, zredagowania wtasnej pracy i zaczyna
dokonywa¢ jej korekty.

e 5.3.8 Uczen uczestniczy we wspdlnym pisaniu nauczyciel/uczen.

e 5.3.17 Uczen z przyjemnoscia uczestniczy w éwiczeniach pisemnych i jest do nich
zmotywowany.

Powyzsze fragmenty zaczerpnieto z:

https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-6/Pages/default.aspx



https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/umm8g5vm.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/cnm7b4e4.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/cnm7b4e4.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/zd4zvcqa.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2059209/data_sounds_W1CDR0001414_0100.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_12715.html?q=nature#dcId=1580844532405&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_13038.html?q=mild+winter+#dcId=1582711040207&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/natural-history
https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-6/Pages/default.aspx
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Cel zajec

Uczniowie zrozumiejg, jak waine jest nasze $rodowisko naturalne. Powinni by¢ w stanie
zrozumieé wptyw cztowieka na Srodowisko naturalne i zyjgce w nim gatunki. Powinni by¢
réwniez w stanie nauczy¢ sie czerpac¢ przyjemnos$¢ z piekna naszego $rodowiska dzieki
zmystom.

Wynik zajeé

e Uczniowie rozwing umiejetnos¢ wspodtpracy, myslenia krytycznego i komunikacji.

e Uczniowie bedg uczestniczy¢ we wspdlnych éwiczeniach pisemnych.

e Uczniowie samodzielnie sczytajg swoje teksty i ocenig teksty kolegédw i kolezanek z
klasy.

Tendencje

e Uczenie sie we wspdtpracy: skupienie na pracy w grupach.

e Podejscie skupione na uczniu: uczniowie i ich potrzeby znajdujg sie w centrum procesu
uczenia sie.

e Ocena: punkt wyjscia oceny zmienia sie z "Co wiesz", na "Co umiesz".

e Edukacja rowiesnicza: uczniowie uczg sie od rowiesnikéw i dzielg sie uwagami.

e Nauka przez rozrywke: nauka i zabawa. Jednoczesna nauka i rozrywka.

e Edukacja w plenerze: uczenie sie poza budynkiem szkoty, w "prawdziwym" srodowisku.

Umiejetnosci XXI wieku

e Myslenie krytyczne: uczniowie samodzielnie odkrywajg fakty.

e Kreatywnos¢ i wspoétpraca: uczniowie dowiadujg sie, jak kreatywnie rozwigzac¢ dany
problem dzieki konstruktywnej wspétpracy w dazeniu do wspdlnego celu.

e Komunikacja: uczniowie muszg omawiaé i wyrazaé¢ swoje mysli w sposdb zrozumiaty
dla innych.

e Ciekawos¢, zaduma i zadawanie pytan: uwzglednione w scenariuszu zajeé ¢wiczenia
praktyczne stuzg jako przyczynek do zastanowienia sie, myslenia krytycznego,
zadawania pytan, obserwacji, oceny informacji i konstruktywnej wspotpracy.

C¢wiczenia

Wprowadzenie Cwiczenie oparte na obrazach Europeany 20’
Uczniowie zostang podzieleni na grupy, z ktérych kazda dostanie
jeden obraz z Europeany (lmage 1, Image 2, Image 3)
wyswietlony na tablecie LearnPad Workbook. W grupie
uczniowie przedyskutujg obraz i sprobujg odgadnac¢ gtéwny
temat lekcji. Po kilku minutach powinni zaczgc¢ spisywac¢ pomysty
na temat, korzystajac z aplikacji "Mentimeter".

e Uczniowie bedg mieli chwile na wyszukanie innych
obrazéw zwigzanych ze S$rodowiskiem na portalu
Europeana. Zapoznajg sie réwniez z Kolekcjg Europeany
Natural History.

10


https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/umm8g5vm.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/cnm7b4e4.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/zd4zvcqa.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=2
https://www.mentimeter.com/
https://www.europeana.eu/portal/en/collections/natural-history
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Wideo Europeany
e Uczniowie obejrzg dwa klipy wideo pochodzace z
Europeany (Video 1, Video 2). Po obejrzeniu wideo
poruszymy rdine tematy zwigzane ze Srodowiskiem
naturalnym, takie jak wylesianie, zagrozone gatunki i
wptyw cztowieka na $rodowisko. Zadamy uczniom rézne
pytania, takie jak: "Czym jest wylesianie?" "Jaki ma
wptyw na rdzne gatunki?" "Co sprawia, ze dany gatunek
staje sie zagrozony?" "Jaki jest wptyw cztowieka na
srodowisko?"
Gtéwna czes¢ Wizyta w lokalnym ogrodzie 15’
lekcji e Uczniowie beda mogli odwiedzi¢ lokalny ogrdd, aby
nawigza¢ wiez z otaczajgcym nas srodowiskiem.

Karta pracy - zmysty

e Uczniowie ponownie pracujg w grupach - kazda grupa
dostaje "Karte zmystéw", sktadajgca sie z czesci "Widze",
"Stysze", "Wacham" "Smakuje" i "Dotykam/czuje".
Wspdlnie wezmg udziat w rdéznych ¢wiczeniach, aby
wypetnic¢ kazdg czes¢ karty.

"Widze"

e Uczniowie bedg mieli kilka minut na przyjrzenie sie
swojemu otoczeniu. Zostang poproszeni o skupienie sie
na rzeczach, ktére na ogdt ignorujemy.

"Stysze"

e Uczniowie zostang poproszeni o zamkniecie oczu na
dwie minuty i wstuchanie sie w rézne dzwieki, takie jak
Spiew ptakdow, dzwiek samochoddw, odlegte gtosy i inne.

"Dotykam/czuje"

e Uczniowie dostang pudetko zmystéow. Pudetko bedzie
zawiera¢ kilka czesto wystepujagcych w naturze
przedmiotéw, takich jak kwiaty, owoce, listki i gatgzki.
Pudetko bedzie miato niewielki otwor, przez ktéry kazdy
uczen dotyka przedmioty i opisuje swoje odczucia.

"Wqgcham"

e Uczniowie wyjmg przedmioty znajdujgce sie w pudetku
zmystéw, powachajg kazdy z nich i opiszg, czego
doswiadczaja.

"Smakuje"

e Uczniowie dostang do zjedzenia owoc. Kazda grupa
dostanie inny owoc. Po zjedzeniu owocu uczniowie
powinni opisac jego smak w kilku punktach. Uczniowie
moga wymienié réwniez kilka zalet zdrowego odzywiania

sie. 20’
Kazda grupa bedzie miata czas na przedstawienie swojej "Karty
zmystéw" innym grupom.


https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_12715.html?q=nature#dcId=1580844532405&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2051906/data_euscreenXL_http___openbeelden_nl_media_13038.html?q=mild+winter+#dcId=1582711040207&p=1
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Planowanie pisania przy uzyciu SimpleMind i Nagrania
Europeany
e Kazda grupa bedzie miata okoto 20 minut na

zaplanowanie kreatywnego pisania, positkujgc sie kartg
zmystéw. Kazda grupa wybierze tytut pracy odnoszacy
sie do srodowiska. Uczniowie zostang poproszeni o 25’
skorzystanie z aplikacji "SimpleMind" do zaplanowania
tekstu. Podczas ¢wiczenia bede odtwarzaé¢ nagranie
Recording of a Blackbird Europeany, aby pobudzac ich
zmysty i wzmacnia¢ poczucie wiezi z otaczajacym ich
Srodowiskiem. Dostang rowniez bank stéw i kilka
wyrazen, z ktérych mogg skorzystac.

Kreatywne pisanie

e Kazda grupa zostanie poproszona o rozpoczecie pisania
kreatywnego tekstu na kartce papieru formatu A3.
Uczniowie razem dazg do wspdlnego celu. Kazda grupa
dostanie liste kontrolng, ktdrg positkuje sie podczas
¢wiczenia.

Whioski Czytanie 10’

e Po zakonczeniu kreatywnego pisania, kazda grupa musi
wybraé¢ przedstawiciela, ktory przeczyta tekst innym
grupom. Kazda grupa dostanie karte "Ocena
kolezenska", ktdrg wypetnia stuchajgc cudzych tekstow.

Redakcja i publikacja 15’
e Po zakonczeniu ¢wiczenia wréocimy do klasy, a uczniowie
zostang poproszeni o zredagowanie tekstu i przepisanie
go przy uzyciu aplikacji Author Premium, aby
opublikowaé go w "ClassCloud".
5’
Bilet wyjsciowy
e Kazdy uczen dostanie Bilet wyjsciowy, na ktérym zapisze
Swojg opinie na temat przeprowadzonego scenariusza
zajec.

Ocena

Poniewaz niniejszy scenariusz zaje¢ zacheca do wspdtpracy, ocenie bedzie podlegaé gtdwnie
umiejetnosé wspoétpracy ucznidw.

Oceniona zostanie umiejetnos¢ planowania i kreatywnego pisania.

Ocenie bedzie podlega¢ rdéwniez prezentacja tekstu innym grupom, kreatywnos$é i
pomystowos¢ ucznidw.

Opinia uczniow

Na zakonczenie lekcji uczniowie otrzymali bilet wyjsciowy. Kazdy uczen musiat odpowiedziec
na trzy pytania:


https://simplemind.eu/
https://simplemind.eu/
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2059209/data_sounds_W1CDR0001414_0100.html?q=birds#dcId=1580844532405&p=1
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- Jedna rzecz, ktérej sie dzisiaj nauczytem/am.
- Jedna rzecz, ktéra mnie dzisiaj zaciekawita.

- Jedno pytanie, ktére dalej sobie zadaje.

Uwagi nauczyciela

W wyniku przeprowadzenia niniejszego scenariusza zaje¢ bytem bardzo zadowolony z
przebiegu lekcji i stworzonych przez uczniéw tekstéw. Fakt, ze wyszliSmy poza budynek szkoty
umozliwit utrzymanie zaangazowania ucznidw przez caty czas trwania zaje¢. Uczniowie byli
zmotywowani do uzywania zmystéw, aby nawigzac wiez ze srodowiskiem, zyskujgc inspiracje
do pisania kreatywnych tekstéw. Uczniowie skutecznie wspétpracowali miedzy sobg podczas
planowania, pisania i redakcji/publikacji tekstu.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych

stron: Ministerstw Edukacji, szkdt, nauczycieli, naukowcéw i partnerow branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspolnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - W GRUPIE SItA

Tytut
W grupie sita

Autor (lub Autorzy)
Brendan Buttigieg

Konspekt

Niniejszy przekrojowy scenariusz tgczy Sztuke z PSCD (Rozwdj osobisty, spoteczny i zawodowy),
WF-em i Jezykiem angielskim. Punktem wyjsciowym sg internetowe fiszki Quizowe odnoszace
sie do pracy zespotowej i réznorodnosci. Uczniowie beda zachecani do napisania wtasnej
definicji "pracy zespotowej" na swoim tablecie edukacyjnym. Uczniowie obejrzg kilka zdjec
przedstawiajgcych prace zespotowg i réznorodnosé znalezionych na platformie internetowej
Europeana. Wspdlnie wywnioskujg, ze praca zespotowa jest stosowana w sporcie i w wielu
innych dziedzinach. Nastepnie stworzg prace plastyczng zatytutowang "Praca zespotowa i
réznorodnos$¢ - w grupie sita".

Stowa kluczowe

Praca zespotowa, rdznorodnosé, w grupie sita, wspotpraca, kreatywnos¢.

Tabela podsumowujaca

PSCD (rozwdj osobisty, spoteczny i zawodowy), WF (wychowanie fizyczne),
Jezyk angielski, Sztuka.

PSCD — Praca zespotowa i réznorodnos¢

Jezyk angielski - Napisanie wtasnej definicji "pracy zespotowe;j"

WF - Praca zespotowa w sporcie

Sztuka - Projektowanie pracy plastycznej promujacej temat: Praca
zespotowa i réznorodnos¢.

8-14 lat

2 godziny

4 godziny

Strona internetowa Europeana
Wyszukiwarka internetowa
Quiz

Mentimeter



https://www.europeana.eu/en
https://quizlet.com/
https://www.mentimeter.com/
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PSCD — fiszki 1
fiszki 2

Jezyk angielski - LearnPad
WF — Wybrane obrazy z Europeany wyswietlone na interaktywnej tablicy
Sztuka - blok rysunkowy A3, farby, kolory

e Vormingscursus animatoren 1989: touwtrekken

e Bezoek van de V.V.C. aan Kilbirnie (Schotland) in het kader van de
Highland games op de U.Z. sport- en speldag

o Kapma Ascmpanisa

Licencje

Attribution ShareAlike CC BY-SA. Licencja ta umozliwia innym modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile nowy produkt jest
licencjonowany na tych samych warunkach. Z licencji tej korzysta Wikipedia, i jest zalecana dla
materiatdw, ktére mogg korzysta¢ z witgczania tresci z Wikipedii i projektdw na podobnej
licencji.

Osadzenie w programie

Scenariusz zaje¢ przyjmuje podejscie przekrojowe. Scenariusz "W grupie sita" bedzie
powigzany z biezgcymi oczekiwanymi wynikami nauki/programami dla szkét podstawowych
(dostepne na stronie www.curriculum.gov.mt)

PSCD — Omdwienie waznej roli wspdtpracy pomimo istniejgcych miedzy nami rdznic.
Jezyk angielski — Pisanie w konkretnym celu.
WF - Cwiczenie pracy zespotowej dzieki zajeciom wychowania fizycznego i Dniowi Sportu.

Sztuka - Obserwacja elementdw wizualnych i zasad Sztuki. Korzystanie z mediéw, elementéw
wizualnych, tworzenie i projektowanie.

Cel zajec

PSCD — Uczniowie bedg w stanie zrozumie¢, ze "nikt nie jest samotng wyspa", a co za tym idzie
- potrzebujemy siebie nawzajem w niemal wszystkim, co robimy.

Jezyk angielski - uczniowie bedg w stanie zdefiniowac i zapisa¢ znaczenie "pracy zespotowej"
/ "w grupie sita".

WF - Uczniowie zostang us$wiadomieni, ze wspdlnie mogg osiggnaé wiecej, zwtaszcza w
niektorych éwiczeniach sportowych i meczach.

Sztuka — Uczniowie beda w stanie zapozna¢ sie z elementami i zasadami sztuki, z ktérych
skorzystajg w swojej pracy plastycznej. Ponadto uczniowie bedg mieli mozliwos¢
stworzenia/zaprojektowania dzieta sztuki powigzanego z tematem, korzystajac z
kontrastowych koloréw.


https://quizlet.com/12765532/diversity-flash-cards/
https://quizlet.com/2805025/teamwork-flash-cards/
https://www.europeana.eu/en/item/2023009/23096B51_priref_4252
https://www.europeana.eu/en/item/09421/3C8BA4379672B7778F4A1DD7BFEC39C8B4CC0C47
https://www.europeana.eu/en/item/09421/3C8BA4379672B7778F4A1DD7BFEC39C8B4CC0C47
https://www.europeana.eu/en/item/9200378/BibliographicResource_3000115528620
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Wynik zajeé

Uczniowie stworzg materialng prace promujgcy prace zespotowg pomimo rdznic. Ponadto
wszystkie prace bedg dotyczy¢ tematu "W grupie sita".

Tendencje

Metoda projektéw: uczniowie dostajg zadania oparte na faktach, rozwigzujg zagadnienia
problemowe i pracujg indywidualnie nad wtasnym zadaniem. Tego rodzaju uczenie sie na ogot
wychodzi poza ramy tradycyjnych przedmiotow.

Umiejetnosci XXI wieku

Swiadomosé globalna, myslenie krytyczne, kreatywno$¢, komunikacja, wspétpraca.

Cwiczenia

Sztuka Przyjrzyj sie elementom wizualnym i zasadom Sztuki na 0,5
wybranych zdjeciach z Europeany. godziny

1) Wyjasnij elementy wizualne (linia, ksztatt, kolor, wartosg,
forma, tekstura, przestrzen) i zasady Sztuki (réownowaga,
kontrast, emfaza, ruch, wzér, rytm, jednosc).

2) W parach — Przyjrzyj sie liscie elementédw wizualnych i zasad
Sztuki widniejacych na pokazanych obrazach. Przyktadowo: Image
1: elementy - linia, ksztatt, kolor, przestrzen, tekstura; zasady -
kontrast, rownowaga, ruch

3) Cata klasa — Wspdlnie omdwecie i sprawdzcie powyzsze zadania.

PSCD Uczniowie uswiadomia sobie, ze nikt nie moze z2y¢ samotnie. 0,5
godziny

1) Omoéwcie wyrazenie: Nikt nie jest samotng wysp3.
2) Cata klasa — Omédwecie fakt, ze potrzebujemy siebie nawzajem
w niemal wszystkim, co robimy.

Jezyk Uczniowie definiujg termin "Praca zespotowa", korzystajac z 0,5
angielski programu internetowego Mentimeter na swoich tabletach. godziny

1) Praca indywidualna — Uczniowie piszg wtasng definicje "Pracy
zespotowej" w programie Mentimeter korzystajgc z tabletéw.

2) Cata klasa — Wktad catej klasy w okreslenie znaczenia terminu
zostanie wyswietlony na interaktywnej tablicy.

WF Uczniowie uswiadomia sobie, Ze nikt nie moze 2y¢ samotnie. 0,5
godziny



https://www.europeana.eu/en/item/2023009/23096B51_priref_4252
https://www.europeana.eu/en/item/2023009/23096B51_priref_4252
https://www.europeana.eu/en/item/9200378/BibliographicResource_3000115528620
https://www.mentimeter.com/
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1) Cata klasa — Omdwecie fakt, ze potrzebujemy siebie nawzajem
w niemal wszystkim, co robimy, w tym w wielu ¢wiczeniach
sportowych, meczach itd.
> Czy mozemy Zy¢ samotnie bez pomocy i ustug innych osob?
> Czy nauczyciel moze wykonywac swojq prace bez uczniow,
ktorych ma nauczac?
> Czy zawodnik moze wygrac gre bez wspotpracy z innymi
cztonkami zespotu?

Mozemy z tego wywnioskowaé, ze jesteSmy od siebie nawzajem

zalezni.
Sztuka Uczniowie projektujg swojg prace plastyczng na temat Praca 2
zespotowa i réinorodnosé - w_ grupie sita, uiywajac godziny

kontrastowych kolorow.

1) Cata klasa — Omdwcie, co przyczynia sie do atrakcyjnosci pracy
plastycznej i dlaczego powinna by¢é ona atrakcyjna i przyciggajaca
wzrok.
> Co sprawia, ze praca plastyczna jest atrakcyjna i przycigga
wzrok?
> Czy sqdzisz, ze wyrazne kolory mogg w tym pomdc?
> A moze by tak skorzystac z obrazu i tekstu, aby przekazac
twoje przestanie?

2) Cata klasa — Omdéwcie podstawowe elementu Sztuki, tj. linie,
ksztatt, kolor, przestrzen, oraz zasady Sztuki, tj. wzdr, kontrast,
rownowage i harmonie.

> Czy uwazasz, ze wykorzystanie wzoru moze udoskonalic

prace plastyczng?

> Czym sq kontrastowe barwy dopetniajgce?

> Jak stworzy¢ harmonijng i zrownowazong kompozycje?
3) Praca indywidualna — Uczniowie projektujg wtasng prace
plastyczng dotyczacg tematu. Prace muszg zawiera¢ kontrastowe
kolory.
4) W grupach/parach — Uczniowie opisujg swoje prace drugiej
osobie.
5) W grupie sita prace mozna zeskanowa¢ i wtadowaé na strone
internetowg szkoty i jej strone na Facebooku oraz wystawic je w
ramach dorocznej wystawy organizowanej przez nasze
Gimnazjum.
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Ocena
Sztuka podczas Wprowadzenia - Ciggta ocena formatywna dotyczaca zrozumienia

podstawowych elementéw i zasad Sztuki.
PSCD - Ciggta ocena dotyczgca pracy zespotowej i réznorodnosci.
Jezyk angielski - Definicja "W grupie sita".

Sztuka w koncowej czesci lekcji - Ocena sumatywna i wybdr najlepszych prac oraz
zaprezentowanie ich na wystawie podczas Swieta Gimnazjum.

Opinia uczniow

Na zakorniczenie lekcji uczniowie otrzymali karteczke samoprzylepng. Zostali poproszeni o
zapisanie jednej rzeczy, ktdrej nauczyli sie podczas lekcji, jednej rzeczy, ktdra ich zaciekawita i
jednego pytania, ktére dalej sobie zadajg, poza pytaniem dotyczacym wyboru ich pracy do
finatowej wystawy.

Uwagi nauczyciela

Wiekszos¢ uczniow byta bardzo zaangazowana w ¢wiczenie, w ramach ktérego musieli
stworzyé prace plastyczng. Wspdtpraca przebiegata dobrze, a uczniowie robili co w ich mocy,
aby stworzy¢ zadowalajgcg prace. Bardzo zmotywowato ich wykorzystanie LearnPad-u i
programu Mentimeter do zapisania swojej definicji "pracy zespotowej". Jestem bardzo
zadowolony z przeprowadzonych zajeé, poniewaz udato mi sie przyja¢ podejscie przekrojowe
tagczace piec réznych przedmiotow.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdédw i partnerédw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - KODOWANIE DLA
ZIROWNOWAZONEJ PRZYSZLOSCI

Tytut

Kodowanie dla zrdwnowazonej przysztosci

Autor

James Callus

Konspekt

Swiadomos$é ekologiczna dazaca do ograniczenia skutkéw zmian klimatu jest niezbedna, by
zabezpieczy¢ dobrostan przysztych pokolen. Niniejszy scenariusz zaje¢ dgzy do uswiadomienia
uczniom wagi ochrony srodowiska naturalnego. Uczniowie rozwing swoje umiejetnosci XXI
wieku i przyjma aktywnga role w swojej edukacji poprzez zastanowienie sie nad innowacyjnymi
i kreatywnymi rozwigzaniami dla wzietych z zycia problemdéw, aby zapewnié¢ zréwnowazong
przysztosé.

Stowa kluczowe

Podejscie przekrojowe, robotyka, kodowanie, umiejetnosci cyfrowe, kompetencje XXI wieku.

Tabela podsumowujaca

Jezyk angielski (tworzenie opowiesci), Umiejetnosci cyfrowe

Ochrona srodowiska naturalnego

7-11 lat

1 godzina

3 godziny (3 lekcje po 60 minut)

Answergarden, Pic Collage, Padlet

Lego We Do 2.0 kits, aplikacja Scratch Jr, tablety szkolne

e  Onbekend
e  Onbekend
e Onbekend
e Onbekend
e Onbekend

e landscape of Ratin



https://answergarden.ch/
https://piccollage.com/
https://padlet.com/
https://www.scratchjr.org/
https://www.europeana.eu/en/item/2021621/gla_col1_dat86992_GLA004010964?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86962_GLA004010518.html?q=recycle&channel=photography
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86963_GLA004010519.html?q=recycling
https://www.europeana.eu/en/item/2021621/gla_col1_dat86991_GLA004010963?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86991_GLA004010963.html?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058616/omeka_items_show_2122.html?q=landscapes
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Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile jeste$ wymieniony jako twédrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Nastepujgce wyniki nauki zostaty zaczerpniete z maltanskich Ram wynikdw nauki i odnoszg sie
do niniejszego Scenariusza zaje¢ Europeany. Zrédto:

http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/files/documents/02 English.144501723005.pd
f

http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/en/pages/digital-literac

e Umiem wyrazi¢ mojg opinie na rézne tematy.
e Moge wymysli¢ opowies¢ i napisac jg w interesujgcy sposdb.
e Umiem korzysta¢ z technologii i mediéw do pracy zespotowej i uczenia sie dzieki

wspotpracy.
e Umiem wspodtpracowac z innymi oraz wspdlnie konstruowac i tworzy¢ zasoby, wiedze i
uczenie sie.
Cel zajec

Po przeprowadzeniu scenariusza zaje¢ uczniowie przyswojg wiedze na temat réznych srodkow,
ktére mozna podjgé¢ w celu ochrony srodowiska. Zapoznajg sie ze skutkami zmian klimatu i
dziataniami naprawiajgcymi swiat dla przysztych pokolen. Dokonajg réwniez autorefleks;ji i
zorganizujg swoje mysli tak, by prezentacja ich pracy byta przyczynkiem do dyskusji.

Wynik zajeé

W toku scenariusza zaje¢ uczniowie wspodtpracujg nad rozwigzywaniem wzietych z Zzycia
problemdw, tworzac robota, ktéry pomoze przysztym pokoleniom rozwigzanie nakreslonych
problemdéw. Stworzg rowniez cyfrowg opowie$sé skupiong na koniecznosci tworzenia
zrownowazonego Srodowiska dla przysztych pokolen.

Tendencje

e Metoda projektéw: uczniowie dostajg zaczerpniete z zycia zadania, rozwigzuja
zagadnienia problemowe i pracujg w grupie. Tego rodzaju uczenie sie na ogét wychodzi
poza ramy tradycyjnych przedmiotow.

e Uczenie sie we wspodtpracy: skupienie na pracy w grupach.

e Podejscie skupione na uczniu: uczniowie i ich potrzeby znajdujg sie w centrum procesu
uczenia sie.

e Edukacja réwiesnicza: uczniowie uczg sie od réwiesnikéw i dzielg sie uwagami.

Umiejetnosci XXI wieku
Myslenie krytyczne — uczniowie stang sie aktywnymi poszukiwaczami wiedzy, zbadaja réine

metody ochrony srodowiska naturalnego dla przysztych pokolen.

Wspodtpraca — uczniowie bedg wspdlnie pracowa¢ nad rozpoznaniem wzietego z zycia
problemu.


http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/files/documents/02_English.144501723005.pdf
http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/files/documents/02_English.144501723005.pdf
http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/en/pages/digital-literac
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Kreatywnosé — uczniowie wymyslg innowacyjne metody skuteczniejszego korzystania z
technologii cyfrowych w celu rozwigzywania problemoéw ekologicznych.

Komunikacja — uczniowie przedstawig swoje pomysty, przemyslenia i argumenty.

Cwiczenia
Lekcja 1:

Wprowadzenie e Uczniowie zapoznajg sie z zasobami Europeany: Picture 10’
1, Picture 2, Picture 3, Picture 4, Picture 5, i pokrétce je
omawiajg.

e Do publikacji i udostepniania swoich opinii uzyja
szkolnych tabletéw podtagczonych do Answergarden.

Tworzenie e Ztozone przez uczniéw opinie s3 omawiane w klasie, 40’

cyfrowej skupiajgc sie na koniecznosci dbania o s$rodowisko

opowiesci naturalne, aby ograniczy¢ skutki zmian klimatu.

e Omoéwimy z uczniami klip wideo dotyczacy zmian klimatu,
dajgc im znaczng swobode dzielenia sie swoim reakcjami
z réwiesnikami.

e Przy pomocy aplikacji Scratch Jr uczniowie zaplanujg i
stworzg cyfrowg opowiesé, skupiajgc sie na wptywie
zmian klimatu na srodowisko. Nastepnie beda musieli
animowac swojg opowies¢, korzystajac z dostepnych w
aplikacji blokéw kodowych.

Whioski e Uczniowie s3 proszeni o zastanowienie sie nad 10’
hastem/przestaniem, ktéorym chcg podzieli¢c sie w
rowiesnikami. Aby je stworzy¢, skorzystajg z aplikacji Pic
Collage. Ich praca zostanie udostepniona innym uczniom
z catej szkoty.

Lekcja 2:
Wprowadzenie e Omawiamy z klasg gtéwne punkty poprzedniej lekcji. 5’
Okreslamy e Uczniowie sa dzieleni na grupy i majg za zadanie omowic 35’
wziety z zycia nastepujace kwestie:
problem o Jakie problemy ekologiczne dotykajg nasza
planete, przyczyniajgc sie tym samym do zmian
klimatu?

o Co nalezy zrobi¢, aby poradzi¢ sobie z tymi
problemami?


https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86992_GLA004010964.html?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86992_GLA004010964.html?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86962_GLA004010518.html?q=recycle&channel=photography
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86963_GLA004010519.html?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86989_GLA004010961.html?q=recycling
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021621/gla_col1_dat86991_GLA004010963.html?q=recycling
https://answergarden.ch/
https://safeyoutube.net/w/C76z
https://www.scratchjr.org/
https://piccollage.com/
https://piccollage.com/
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o Kim s3 kluczowe osoby, ktére mogg pomdc nam
poradzi¢ sobie z tymi problemami?

Whnioski e Uczniowie przedstawiajg swoje pomysty réwiesnikom. 20’
Aby udokumentowa¢ je, mogg skorzysta¢ z Padletu, lub
jakiegokolwiek innego przydatnego z ich punktu widzenia

medium.
Lekcja 3:
Wprowadzenie e Omawiamy z klasg gtdwne punkty poprzedniej lekcji. 5’
Stworz robota e Uczniowie sg dzieleni na grupy. 40’
e Aby rozwigzac problemy okreslone podczas poprzednich
zaje¢, uczniowie stworzg i zaprogramujg prostego robota
przy uzyciu dostepnych w szkole zestawdw do robotyki
Lego We Do 2.0. Uczniowie udokumentujg swojg prace i
zastanowiag sie nad tym, jak ich robot przyczyni sie do
promowania zrownowazonego sSrodowiska dla przysztych
pokolen (Picture 6).
Whioski e Uczniowie przedstawig swoje pomysty klasie i catej 15’
szkole.
Ocena

W domu uczniowie stworzg cyfrowg opowiesé¢ dotyczgcyg misji skonstruowanego przez nich
robota, by uratowac swiat. Do ztozenia opowiesci mogg wykorzystac¢ aplikacje Scratch Jr.

Opinia uczniow
e Uczniowie mogg skorzysta¢ z modelu "dwie gwiazdki i zyczenie", aby okreslié, co im sie
podobato lub co chcieliby jeszcze zobaczy¢ podczas zajec.

Uwagi nauczyciela

Projekt moze przedstawié ekspertom w dziedzinie podczas dorocznego wydarzenia Malta Robo
League. Nauczyciele mogg korzysta¢ z tego projektu rowniez w nadchodzacych latach, oraz
zorganizowac kota kodowania, aby da¢ uczniom wystarczajgco duzo czasu, by poszerzy¢ swojg
wiedze w tym zakresie.


https://padlet.com/
https://education.lego.com/en-us/products/lego-education-wedo-2-0-core-set/45300
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058616/omeka_items_show_2122.html?q=landscapes
https://www.scratchjr.org/
https://www.facebook.com/maltaroboleague/
https://www.facebook.com/maltaroboleague/
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O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkot, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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education
Zatacznik
Wyniki pracy —
http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/files/documents/02 English.144501723005.pd
f

Lego Education — https://education.lego.com/en-us/support/wedo-2

Wideo instruktazowe Answergarden — https://safeyoutube.net/w/Wh51

Wprowadzenie do Scratch Jr — https://safeYouTube.net/w/ETI1

Wideo instruktazowe Padlet — https://safeYouTube.net/w/vVI1

Wideo instruktazowe Pic Collage — https://safeYouTube.net/w/qWI1



http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/files/documents/02_English.144501723005.pdf
http://www.schoolslearningoutcomes.edu.mt/files/documents/02_English.144501723005.pdf
https://education.lego.com/en-us/support/wedo-2
https://safeyoutube.net/w/Wh51
https://safeyoutube.net/w/ETI1
https://safeyoutube.net/w/vVI1
https://safeyoutube.net/w/qWI1
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - KOLOROWY SWIAT

Tytut

Kolorowy swiat

Autor (lub Autorzy)
Mark Busuttil

Konspekt

Niniejszy scenariusz zaje¢ skupi sie na kolorach i ich wykorzystaniu z jezyku, ktérym sie
wystawiamy. Dzieki scenariuszowi zaje¢ uczniowie poznajg zwigzane z kolorem wyrazenia
idiomatyczne, emocje oraz poréwnania.

Stowa kluczowe

Kolory, emocje, wyrazenia, wyrazenia idiomatyczne, pordwnania.

Tabela podsumowujaca

Przedstawiona lekcja ma na celu rozwiniecie:

e znajomosci jezyka angielskiego dzieki korzystaniu z wyrazen
idiomatycznych i poréwnan;

e umiejetnosci spoteczno-emocjonalnych dzieki uzyciu koloréw do
wyrazania sie;

e umiejetnosci plastycznych dzieki pojeciu mieszania kolordéw;

e umiejetnosci naukowych dzieki interpretacji wystepujgcych w
naturze koloréw cieptych i zimnych.

Kolory i emocje

10 - 11 lat (scenariusz mozna jednak dostosowa¢ do potrzeb kazdej grupy
wiekowej powyzej 9 roku zycia)

10 minut (w zaleznosci od sprawnosci nauczyciela w przygotowaniu sali
lekcyjnej)

50 minut

e Padlet
e psychologia kolorow

e Koto koloréw (mozna réwniez wywiesi¢ je na tablicy) lub zdjecie
teczy
e Postaci bohaterow filmu W gfowie sie nie miesci

e Rose (Rosa sp.)

e Cod. Min. 53, vol. 3, fol. 144r: Florilegium of Prince Eugene of Savoy: Piper
indicum — pepper

e Brandweerauto Fire Engine met ladder



https://padlet.com/mark_busuttil/jaofwyfvt38f
https://www.suite-apps.com/single-post/2017/11/01/How-To-Use-Colours-To-Evoke-Emotions
https://www.imdb.com/title/tt2096673/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/hdjhd5cg.html?q=red#dcId=1579877408895&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200388/bildarchivaustria_at_Preview_5037460.html?q=pepper#dcId=1582209862964&p=3
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200388/bildarchivaustria_at_Preview_5037460.html?q=pepper#dcId=1582209862964&p=3
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021659/N0722.html?q=fire+engine#dcId=1582543189771&p=1
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ROYAL VIKING SKY (Avbildad - namn)

farm animal Young pygmy goat

Solanum mauritianum Scop.

The northern right whale. : can this species survive?

164

Licencje

Attribution ShareAlike CC BY-SA. Licencja ta umozliwia innym modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile nowy produkt jest
licencjonowany na tych samych warunkach. Z licencji tej korzysta Wikipedia, i jest zalecana dla
materiatdw, ktére mogg korzysta¢ z witgczania tresci z Wikipedii i projektow na podobnej

licencji.

Osadzenie w programie

W oparciu o maltanski Krajowy program edukacji, uczniowie osiggajg nastepujace cele:

e Tworzenie zywego opisu postaci, scen, przedmiotéw i obrazéw przy uzyciu
gramatycznie poprawnego jezyka.

e Zrozumienie i uzywanie konwencji dyskursu spotecznego.

e Korzystanie z ciekawych, precyzyjnych i sugestywnych stéw, wyrazen i zabiegéw
jezykowych, by wywotaé konkretne wrazenie.

Cel zajeé

Celem lekcji jest wprowadzenie pojecia koloru i jego wykorzystania w jezyku.

Po przeprowadzeniu lekcji uczniowe bedg w stanie:

Poziom Taksonomii Blooma

Cel ucznia

Potrzebny rodzaj inteligencji

Zapamietywanie

Wiedzie¢, kiedy i gdzie
uzywacé porownan i metafor.

Werbalno-lingwistyczna

Zrozumienie

Korzystanie z kolorow, by
wyrazi¢ uczucia.

e Wizualno-
przestrzenna
e Intrapersonalna

Zastosowanie

Korzystanie z istniejacych
porédwnan i metafor
odnoszacych sie do koloréw
podczas rozmowy, pisania i
wystawiania sie.

e |Intrapersonalna

e Ruchowa,
kinestetyczna.

e Przestrzenna

e Werbalno-
lingwistyczna

Poréwnac rézne poréwnania
z psychologicznymi
odnos$nikami koloréw.

e Interpersonalna
e Wizualna

Ocenianie

Oceni¢ interpretacje koloru
w naturze i korzystaé z
koloru w codziennym zyciu.

e |Intrapersonalna
e Interpersonalna
e Wizualna



https://www.europeana.eu/portal/en/record/916109/smm_sm_photo_Fo207178DIA.html?q=sky#dcId=1582542454808&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/xtfy3227.html?q=green+fields#dcId=1579881065238&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/11620/catalognumber_mnhn_p_p06136606?q=leaf#dcId=1582543189771&p=2
http://www.europeana.eu/en/item/08711/item_126551?q=whale#dcId=1582543189771&p=1&rp=2
https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-6/Documents/pr_syllabi/syllab_pr_englishyear6.pdf
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e Wrazliwos¢ na nature
Tworzenie Tworzenie nowych e |Intrapersonalna
poréwnan  opartych na e Interpersonalna
kolorach stuzacych do e Werbalno-
wyrazania emocji. lingwistyczna

Wynik zaje¢
Po przeprowadzeniu zajeé, uczniowie powinni umiec:
e korzystac z poréwnan, by wyrazac sie w komunikacji werbalnej i pisemnej;
e tgczy¢ kolory z celami takimi jak, miedzy innymi, przekazywanie komunikatow

naturalnych i interpersonalnych;
e tworzy¢ nowe pordwnania korzystajgce z koloru.

Tendencje

Uwzglednione w zajeciach tendencje:
e Uczenie sie przez cate zycie
e Podejscie skupione na uczniu

Umiejetnosci XXI wieku

Opierajac sie na 8C uczenia sie XXI wieku, zajecia skupig sie na:
e Kreatywnosci

e Mysleniu krytycznym
e Komunikacji

Cwiczenia
Wprowadzenie Wprowadz temat lekcji, pytajac ucznidéw, jaki jest ich ulubiony 5’
kolor, i popro$ o uzasadnienie. Spytaj, czy chcieliby zy¢ w
Swiecie petnym koloréow czy czarno-biatym, i popros o
uzasadnienie.
Wprowadzenie *Przedstawiony w scenariuszu przyktad lekcji skupi sie na trzech 15’
kolorow kolorach podstawowych: czerwonym, zielonym i niebieskim, ale

lekcja moze objqc tak wiele koloréw, jak chce nauczyciel.*

Nakieruj ucznidow na sytuacje, w ktérych uzywa sie koloru jako
punktu odniesienia w porédwnaniu:

Wybierz dowolny kolor i wyswietl kilka przedmiotéw w tym
kolorze.

Czerwony:

- Europeana Red rose
- Europeana Red pepper



https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/hdjhd5cg.html?q=red#dcId=1579877408895&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200388/bildarchivaustria_at_Preview_5037460.html?q=pepper#dcId=1582209862964&p=3
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- Europeana Red Fire Engine

Spytaj uczniéw, z jakim uczuciem kojarzy im sie kazdy
przedmiot. Nastepnie spytaj, ktory kolor pojawia sie na
wszystkich trzech obrazach. Odnie$S czerwien do emocji
wymienianych przez ucznidw.

Zielony:

- Europeana Green Fields
- Emerald
- Leaf

Niebieski:

- Europeana Blue Skies and Sea

- Blue whale

- Sapphire
Omawiajac kazdy obraz, zapisuj: jak: , aby
wprowadzi¢ poréwnania. Po ukonczeniu zadania popros
ucznidw, by skorzystali z LearnPadéw do znalezienia innych
zdje¢ powigzanych z czerwienig, zielenig i kolorem niebieskim.
Moga réwniez odnies¢ sie do znajdujgcych sie w klasie
przedmiotéw. Uczniowie wspdlnie zaczynajg znajdowad
poréwnania do koloréw. Przyktadowo:

- Kolor oczu mojego przyjaciela jest tak
jak
- Modj plecak jest jak

Nauczyciel moze zadecydowaé o rozszerzeniu ¢wiczenia na inne
kolory, jezeli pozwala na to poziom klasy.

Nauczyciel moze przeprowadzi¢ catg lekcje podajgc/proszac o
podanie réznych przyktadéw korzystajgcych z réznych kolordw.
W ramach lekcji nauczyciel moze przejsé do innego scenariusza
poruszajgcego kwestie koloru jako srodka wyrazania sie.

Psychologia Naprowadz uczniow na stwierdzenie, ze kolor moze réwniez 10’
koloru stuzy¢ do wyrazania emocji.
Przedstaw uczniom trzy scenariusze wywotujgce

uczucie/emocje. Przyktadowo:

e Otrzymanie prezentu (wybierz czerwony papier
prezentowy jezeli chcesz <¢wiczyé czerwony jak

— )


https://www.europeana.eu/portal/en/record/2021659/N0722.html?q=fire+engine#dcId=1582543189771&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/xtfy3227.html?q=green+fields#dcId=1579881065238&p=1
https://www.europeana.eu/en/item/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O73034
https://www.europeana.eu/en/item/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O73034
https://www.europeana.eu/portal/en/record/11620/catalognumber_mnhn_p_p06136606.html?q=leaf#dcId=1582543189771&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/916109/smm_sm_photo_Fo207178DIA.html?q=sky#dcId=1582542454808&p=1
http://www.europeana.eu/portal/en/record/08711/item_126551.html?q=whale#dcId=1582543189771&p=1&rp=2
https://www.europeana.eu/en/item/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O122613
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e Sttuczenie wazonu (wybierz niebieski wazon, jesli chcesz
¢wiczy¢ niebieskijak __ )
e Zjedzenie/Poczucie czego$ niedobrego (wybierz zdjecie
dziecka pozieleniatego na twarzy, aby ¢wiczy¢ zielony jak
—)
Kolorowe Spytaj uczniéw, co i jak czujg, patrzac na zdjecie. Zapisz emocje 15’
metafory na tablicy (do pdzniejszego wykorzystania).

Rozdaj uczniom (lub wywies) koto koloréw. Korzystajgc z listy
emocji opracowanej na poczatku lekcji, daj uczniom mozliwos¢
potaczenia koloru z uczuciem/emocja.

Spytaj, dlaczego zdecydowali sie na takie potgczenie. Nastepnie
spytaj o inne uczucia i emocje powigzane z kolorami. Kieruj sie
skalg psychologii koloru, taka jak ta psychologia koloru .

Odnos sie do postaci z filmu W gtowie sie nie miesci: Gniewu,
Obrzydzenia, Smutku.

Zapisz na tablicy: Czerwony to kolor *emocja*, zielony to kolor
*emocja*, niebieski to kolor *emocja*

Nastepnie rozdaj palety koloréw i daj uczniom czas na zapisanie
poréwnan i metafor zwigzanych z tym kolorem. Nauczyciel moze
wywiesi¢ na tablicy zdjecia stuzace jako przewodnik.
Przyktadowo:

Czerwony jest jasny jak ptongca pochodnia / Zielony jest
spokojny jak cichy pokdj / Niebieski jest uspokajajgcy jak
musniecie pidrkiem.

Whioski Sesje konczymy, korzystajgc z Padletu. Uczniowie sg zachecani
do wybrania zdjeé, ktére wedtug nich kojarzg sie z kolorami
czerwonym, zielonym i niebieskim. Przyktad.

Ocena

Ocena podczas zajec¢ (Ocena uczenia sie z klasycznego programu edukacyjnego): Stownictwo
uzywane do tworzenia porédwnan i metafor

Uczniowie proszeni o nastepujgcg ocene klasy:

Podczas lekcji nauczytem/am sie:

Moje ulubione ¢wiczenie:



https://www.suite-apps.com/single-post/2017/11/01/How-To-Use-Colours-To-Evoke-Emotions
http://www.mormonmatters.org/wp-content/uploads/2018/04/Inside-Out_Anger.jpg
https://i.pinimg.com/originals/51/ac/40/51ac408ca5b1983f21dda430dc09f43a.jpg
https://pixar.fandom.com/wiki/Sadness?file=Io_Sadness_standard2.jpg
https://www.color-hex.com/color-palette/2539
https://padlet.com/mark_busuttil/jaofwyfvt38f
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Dzisiaj rozwingtem/am:

Moge uzy¢ tego, czego sie nauczytem/am w codziennym zyciu poprzez:

Po lekcji, czuje sie:

Pewny/a siebie Szczesliwy/a Znudzony/a Smutny/a

Opinia uczniow

Z przegladu klasy wynika, ze wiekszo$¢ uczniéw czuta sie pewnie, korzystajgc z pordwnan,
wielu z nich zauwazyto réwniez, ze podoba im sie pomyst nieograniczania sie do trzymania sie
obowigzkowych przyktadow. Uczniowie nie radzgcy sobie dobrze z jezykiem lub majacy
trudnosci z wystawianiem sie stwierdzili, ze pomimo, ze taka zabawa jezykowa jest dobra,
moga korzystac z niej rzadziej nizby chcieli.

Co do metafor, uczniowie stwierdzili, Zze muszg bardziej sie w nie zagtebi¢, zwtaszcza przy
odnoszeniu emocji do koloru. Niektérzy stwierdzili, ze kolory mogg oznacza¢ dla nich co
innego, niekoniecznie pokrywajac sie z kotem psychologii koloru. Ogdlnie pojecie psychologii
koloru wydato im sie catkiem ciekawe, a niektdérzy odniesli je do mody, marketingu i
przedmiotéw pozgdanych przez konsumentow.

Uwagi nauczyciela

Jako nauczyciel uwazam, ze zajecia przebiegty dos¢ gtadko, gtéwnie dlatego, ze kolor to temat
tatwy do wprowadzenia. Uzywanie koloréw w poréwnaniach i metaforach stanowi jednen z
aspektéw, ktére powinny zachecac do kreatywnego pisania.

Aspekt, ktory chciatbym rozszerzy¢, to znaczenie koloru we wspotczesnej literaturze zamiast
skupiania sie na poréwnaniach i metaforach, poniewaz uwazam, ze zyskatyby one dzieki temu
wiecej kontekstu. By¢ moze udatoby mi sie lepiej skupi¢ uwage klasy, gdybym skupit sie
bardziej na wykorzystaniu kolorow we wspdtczesnych przedmiotach, np. w marketingu
produktéw.

Poprawitbym tez sposdb korzystania z zasobdw online, by skorzystac z réznych stron i oméwic
ich game kolorystyczng. Nastepnie odnidstbym przemyslenia i opinie ucznidéw, aby przetozy¢
je na pordwnania lub metafory, wzmacniajgc dodatkowo ich umiejetnos$¢ wyrazania sie.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajaca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkot, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.
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Zatacznik

e Psychologia koloru

e Padlet
e W gtowie sie nie miesci
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https://www.suite-apps.com/single-post/2017/11/01/How-To-Use-Colours-To-Evoke-Emotions
https://padlet.com/mark_busuttil/jaofwyfvt38f
https://www.imdb.com/title/tt2096673/

education

< European europeana
kSchooFl’net 9 P 171

SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - TANIEC SIt

Tytut

Taniec sit

Autor (lub Autorzy)

Stephanie Maggi-Pulis

Konspekt

Niniejszy scenariusz zaje¢ éwiczy umiejetnosci XXI wieku, takie jak umiejetnos¢ wspdtpracy,
kreatywnos¢ i wspotpraca w uczeniu sie o sile wypadkowej w fizyce. Technika pomys$l sam -
przedyskutuj w parze - podziel sie z klasg i taniec klasowy na korncu scenariusza zajeé
umozliwiajg uczniom wykazanie sie nabytg wiedzg, poznajgc jednoczesnie dziata sztuki
autorstwa uznanych europejskich artystédw dzieki kolejnym slajdom.

Stowa kluczowe

praca w grupie, taniec, zrownowazony uktad sit, niezrownowazony uktad sit, sita wypadkowa.

Tabela podsumowujaca

Fizyka lub Zintegrowane nauki Sciste
Sita wypadkowa w ukfadzie sit

12 - 16 lat

2 - 6 godzin

45 -50 minut

Quiz Kahoot
Lina, gwizdek, karta pracy Sity wypadkowej

1. W karcie pracy zamieszczono nastepujace linki:
e Bois de Vincennes : canotage autour des lles.
e Third Gordon Bennett Balloon Race
e To qutter med kjelke og ski pd Fjelstad pd Ring i Ringsaker
e  World War One: Chatham, England: loading stretchers onto a
Red Cross train from an ambulance. Photograph, 1914/1918.

2. W przygotowaniu tanca klasowego skorzystano z nastepujacych
linkow:
e St Peter and St Paul



https://create.kahoot.it/details/553c075f-4a50-411e-acad-a11e59cfb058
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2024913/photography_ProvidedCHO_Parisienne_de_Photographie_61303_11.html?q=Bois+de+Vincennes+#dcId=1579448887437&p=1
https://www.europeana.eu/portal/record/90402/RP_F_2007_57.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2022608/HH_HHB_08077.html
https://www.europeana.eu/portal/record/9200579/wgan3c6n.html
https://www.europeana.eu/portal/record/9200579/wgan3c6n.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_20131.html
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e Three cats performing a song and dance act. Gouache by Louis
Wain, 1925/1939.

e Un cuadro de mi padre

e StJerome

e Madonna van Loretto

e Battle of Grunwald

e The Cornshocks

e The Kitchen Maid

e Husband and Wife

e Composition with Figures and a Horse

e Decorative Landscape |

e Decorative Landscape Il

e [Ett pdron

e Landscapes from Arles

e The banks of a river (Les Berges)

e Ophaeng med farvebilleder af Grevinde Danner

e Portrait of the Artist's Wife

e Landscape

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyska¢
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Temat Sit wchodzi w sktad programu Zintegrowanych nauk $cistych i Fizyki. Umozliwia on
uczniom stwierdzenie, ze wszystkie nasze codzienne czynnosci sg zwigzane z uktadem sit, ktory
moze by¢ zréwnowazony lub niezrownowazony i ktéry sprawia, ze dany uktad dziata.

Cel zajeé

Podczas zajeé uczniowie:

1. Okresly, czy dany ukfad sit jest zrdwnowazony czy niezréwnowazony.
2. Nazwa sity oddziatujace w danym uktadzie.

3. Obliczg oddziatujgcg w danym uktadzie sit site wypadkowa.

Wynik zajeé

Uczniowie obliczg site wypadkowg oddziatujacg na dany uktad sit po ustaleniu, ze ukfad jest
niezrownowazony. Nastepnie bedg w stanie pokazac jej kierunek jako wielkosci wektorowe;j.
Na zakonczenie zaje¢ uczniowie dokonujg samooceny i oceny rowiesnikdw poprzez odnosny
taniec klasowy.


https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/asen9ww3.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/asen9ww3.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2084002/contributions_3b65b210_58fc_0136_00c4_062af9a5c1bb.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2063617/MAL_280_002.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/90402/RP_P_OB_33_030.html?q=caravaggio&channel=art
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2063613/POL_280_002.html?q=&channel=art
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_18806.html
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_18806.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2063602/SWE_280_003.html?q=Rembrandt
https://www.europeana.eu/portal/en/record/07101/G_1402.html?q=Paul+Gauguin
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_19383.html?q=Paul+Gauguin
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_19108.html?q=Paul+Gauguin#dcId=1579603897726&p=3
https://www.europeana.eu/portal/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_19109.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2048005/Athena_Plus_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_67962.html?q=Paul+C%C3%A9zanne
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_18739.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2020903/KKS10108.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2020903/KKS10108.html
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058618/object_KUAS_22180080.html
http://www.europeana.eu/portal/en/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_23397.html
https://www.europeana.eu/portal/record/2064116/Museu_ProvidedCHO_Nationalmuseum__Sweden_19003.html
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Tendencje

Uczenie sie przez cate zycie, Uczenie sie we wspodtpracy, Podejscie skupione na uczniu,
Odwrécona klasa, Edukacja samodzielna i rdwiesnicza, Nauka STEM, Nauka przez rozrywke.

Umiejetnosci XXI wieku

Wspdtpraca, Wspodtdziatanie, Kreatywnosé, Aktywni uczniowie

C¢wiczenia

Wprowadzenie Pokazujemy uczniom wideo przedstawiajace Przecigganie liny, 5-10

(Fizyka) pokazujac ujecia z réznych momentdéw nagrania, np. 4:52, 8:29
do 8:36).
LUB
Wprowadzenie
(Zintegrowana Alternatywa dla mtodszych uczniow: 10’
fizyka)

Uczniowie ogladajg gre w przecigganie liny, w ktdrej bierze
udziat kilku z nich (powiedzmy - po trzy osoby z kazdej strony).
Srodek liny jest oznaczony czerwong tasma. Uczniowie stajg tak,
by czerwona tasma pokrywata sie z miejscem zaznaczonym na
tablicy. To jest pozycja wyjsciowa.

Zawodnicy przeciggajacy line sg informowani o mozliwosci
"znieruchomienia" (na ile to mozliwe) na gwizdek nauczyciela.
Zaczynamy gre. (Badana na tym etapie sytuacja porusza kwestie
zréwnowazonych i niezrdwnowazonych uktadéw sit, w ktérych
uczniowie mogag sie z tatwosciag odnalez¢).

Po dmuchnieciu z gwizdek i "unieruchomieniu" ucznidw,
nauczyciel moze zadaé pytania takie jak:

"Czy w tej sytuacji ktorys z zespotéw wygrywa?" (Jezeli tak,
uktad jest niezrobwnowazony. Jezeli nie, system jest
zrownowazony.)

"Czy w tej sytuacji mamy rownowage sit?" itd.

Krok 1: Pomysl Uczniowie otrzymujg "Karte pracy - nazywanie sit" (Dokument 1 10’
sam - w Zatgczniku) i sg proszeni o nazwanie sit oddziatujgcych w
Przedyskutuj uktadzie oraz okreslenie, czy pokazany jest ukfad

W parze - zrbwnowazony, czy niezrownowazony.

Podziel sie z

klasg

Krok 2: Odpowiedzi sg odkrywane na tablicy. Nalezy oméwic¢ je z klasa. 2’
Samoocena


https://www.youtube.com/watch?v=RW--EnOYO6o
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Krok 3: Nauczyciel odnosi sie do definicji sity wypadkowej i jej 8’

Wyjasnienie zastosowan w codziennym zyciu. Podkreslamy szczegéty

obliczania sity dotyczace posiadania przez site wypadkowg zaréwno wielkosci,

wypadkowej jak i kierunku.

Krok 4: Praca Zadanie wyjasniajace, ze sita wypadkowa znajduje sie w kazdym 10’

w klasie codziennym uktadzie, w ktérym wystepujg sity pionowe lub
poziome. Mozna witaczy¢ w nie karte takg jak dokument 2 w
Zataczniku.

Krok 5: Nauczyciel przygotowuje prezentacje, przedstawiajagc na 10’

Zakonczenie - kazdym slajdzie rozne strzatki przedstawiajgce réznej wielkosci

Taniec sit sity. Méwimy uczniom, ze jezeli sity s zrdwnowazone, powinni

maszerowa¢ w miejscu. W przeciwnym wypadku powinni
wykonywac ruchy rekoma w gére lub w dét, w prawo, w lewo
lub na ukos, aby pokaza¢ miejsce oddziatywania sity
wypadkowej. Aby uczniowie mogli dokonaé postepdw,
pokazujemy im prezentacje dwukrotnie.

Ocena lekcji Fizyki / Zintegrowanych nauk scistych

1. Bardzo skuteczna jest samoocena na zakoiczenie zaje¢, przybierajgca postac tanca
trwajacego rownolegle do prezentacji PowerPoint.

2. Po zakonczeniu lekcji prosimy uczniéw o wypetnienie quizu internetowego przy pomocy
Kahoot, aby skonsolidowa¢ nabytg w temacie sit wiedze.

3. Uczniowie mogg powtdrzyc taniec, poniewaz dostajg prezentacje dzieki platformie
Odwréconej klasy, np. edmodo.com

4. t3czna prezentacja

Opinia uczniow

Wypowiedzi uczniéw podczas pracy w klasie nad kartg pracy pokazaty, ze potrafig znalez¢ site
wypadkowg. Wiedze te utrwalit taniec klasowy, a uczniowie zauwazyli, ze zajecia byty fajne.

Uwagi nauczyciela

Lekcja ta odniosta w klasie zdecydowany sukces. Karta zadan wykazata, ze uczniowie chcieli
wyciggna¢ wnioski z pokazanych sytuacji i okreslili w odpowiednich przypadkach, ze kazde
zdjecie pokazuje ujecie przedstawiajgce ruch.

Stwierdzono réowniez, ze uczniowie zrozumieli, ze sity wystepujgce w codziennych sytuacjach
moga oddziatywad nie tylko w uktadzie poziomym lub pionowym, ale rdwniez na ukos. W takim
przypadku nalezy wzigé pod uwage element wagi. Temat zostat przedstawiony uczniom bez
nadmiernego wchodzenia w szczegdéty (poniewaz nie wchodzi to w zakres programu).
Nastepnie zostat nazwany "odpychaniem".


https://create.kahoot.it/details/553c075f-4a50-411e-acad-a11e59cfb058
https://new.edmodo.com/
https://stfrancissecondaryschool-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/smaggipulis_sfssliema_edu_mt/EQ_koClB0MNEiHZthbguotYB2ku5Bse06kAlvQykadm-uQ?e=cgRv3u
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Podczas tanca klasowego ciekawe by’fy zauwazalne postepy ucznlow miedzy kolejnymi
slajdami. Prezentacja byta dos¢ szybka,
wiec pod jej koniec uczniowie musieli
wyjs¢ poza swojg strefe komfortu.
Wspdlnota i praca zespotowa odegraty
rzeczywiscie wazng role, gdy jeden lub
kilku ucznidw przejmowato stery podczas
bardziej wymagajacych slajdéw i
wykrzykiwato najwyzszg wartos¢ sity, by
wszystkie oczy (i rece) zwrdcity sie w tym
kierunku. Byta to najlepsza forma
samooceny i oceny rowiesnicze;j.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkot, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik 1

Dokument 1: Sity zr6wnowazone i niezrownowazone / Zadanie dotyczace okreslania sit

Okreslanie sit

Okresl, czy uktady sit w ponizszych uktadach sg zrownowazone czy niezréwnowazone.
Nastepnie okresl, jakie sity oddziatujg w kazdym uktadzie.

1. Ptywanie tédka po jeziorze (Zrownowazony/
Niezrownowazony)

Bois de Vincennes, park potozony na wschodnim
krancu Paryza, to najwiekszy publiczny park w
miescie. Ptywanie t6dka po miejskich jeziorach jest
bardzo przyjemne. Zdjecie zrobiono okoto roku
1895.

2. Balon (Zréwnowazony/
Niezrownowazony)

Cztowiek od zawsze marzyt o lataniu. Na zdjeciu widnieje
wznoszacy sie balon uczestniczagcy w Trzecim Wyscigu
Gordona Bennetta w dniu 10 pazdziernika 1908 roku. W
koszu balona znajduje sie mezczyzna. W tle widzimy
gtowy widzdéw.
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3. Sankarze (Zréwnowazony/ A

Niezrdwnowazony)

Oto stare zdjecie dwéch chtopcdédw na sankach.
Slizgaja sie we Fjelstad on Ring w Ringsaker,
Norwegia. (1880 — 1915)

4. Zatadunek pociggu (Zréwnowazony/
Niezréwnowazony)

To zdjecie zrobiono podczas Pierwszej Wojny
Swiatowej w Chatham, Anglia. Przedstawia
zatadunek osoby na noszach z karetki do pociggu
Czerwonego Krzyza. (1914 -1918)
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Zatacznik 2

Zadanie - ZnajdZ site wypadkowa

1. Sumowanie sit

a) Definicja: sita wypadkowa to rownowazna pojedyncza sita w uktadzie, na ktéry oddziatuje
wiecej niz jedna sita.

b) Dlaczego sita wypadkowa jest tak wazna? Sita wypadkowa jest szczegdlnie waina w
konstruowaniu struktur inzynierskich takich jak mosty, wieze, statki itd.

2. Znajdowanie poziomej lub pionowej sity wypadkowej w uktadzie:

= 90N to the right

10N<—_ —> 30N

= 20N to the right

3. Znajdz site wypadkowa F dla nastepujacych uktaddéw:

5N T 210N T
| . |

15N 10N

TN

160N
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - ZOBACZ, ZROZUM, ROIWAI - BADI
AGENTEM ZMIANY!

Tytut

Zobacz, zrozum, rozwaz - bgdz agentem zmiany!

Autor (lub Autorzy)

Agnieszka Pielorz

Konspekt

To bardzo proste, ale bardzo wazine! To najlepszy opis mojego scenariusza. Mozliwos¢
wyrazania swoich mysli, opinii i postaw jest bardzo wazna. Niestety, niekiedy nie korzystamy
z tej prawdziwej szansy. Chciatabym, by wszyscy uczniowie licedw zastanowili sie nad swoim
udziatem w Zzyciu lokalnej spotecznosci, chce réwniez przygotowac ich do przyjmowania
odpowiedzialnos$ci w przysztosci.

Stowa kluczowe

Demokracja, uczestnictwo, aktywnosé¢, wolnos¢, zmiana

Tabela podsumowujaca

Niniejszy scenariusz mozna przeprowadzi¢ podczas zaje¢ z Wiedzy o
spoteczenstwie, Jezyka angielskiego, Historii, jezykdw ojczystych, zastepstw
i godziny wychowawczej.

Zobacz, zrozum, rozwaz - bgdZz agentem zmiany!

Praktyczne uczestnictwo w demokracji!

15-19 lat

45 minut

2 X 45 minut

e Quizlet — Stownictwo

e Wordwall — Stownictwo
e Answergarden

e Padlet

e (Canva

e BgdZ agentem zmiany - ankieta koricowa

e Participedia
Kody QR — Karta Kodéw QR



https://quizlet.com/_7mwexv?x=1jqt&i=19wuo7
https://wordwall.net/pl/resource/712938
https://answergarden.ch/1075202
https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://forms.gle/kCPxMvKNFPz2DPwK8
https://participedia.net/
https://bit.ly/341s1Mz
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e Rinkimai Klaipédoje. Balsavimo kabinose pildomi biuleteniai

e manuscript from "The Register of persons entitled to vote in the election of
Members of Parliament for the City of London, etc. [With MS. additions.]"

e Following the paths of our fathers in the ranks of the polish army for
motherland and freedom = sladami ojcow naszych w_szeregach armii
polskiej za ojczyzne i wolnosc

Licencje

Attribution ShareAlike CC BY-SA. Licencja ta umozliwia innym modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile nowy produkt jest
licencjonowany na tych samych warunkach. Z licencji tej korzysta Wikipedia, i jest zalecana dla
materiatdw, ktére mogg korzysta¢ z witgczania tresci z Wikipedii i projektdw na podobnej
licencji.

Osadzenie w programie

Temat scenariusza wpisuje sie w polski krajowy program edukacyjny Wiedzy o spoteczenstwie.
Jest to doktadnie temat do omodwienia w ramach programu. Jednakze demokracja i
uczestnictwo, kluczowe dla aktywnego zycia naszych uczniéw w przysztosci, to tematy, ktére
mozna poruszy¢ w ramach wielu przedmiotdéw, takich jak zajecia z jezykdw ojczystych czy
godzina wychowawcza, i ogdlnie idealnie wpisujgce sie w program szkolny.

Cel zajeé

Uczniowie zyskujg Swiadomos¢ wagi aktywnego uczestnictwa w zyciu politycznym.
Uczniowie dowiadujg sie o / zdajg sobie sprawe z dostepnych im mozliwosci uczestnictwa,
nawet jezeli nie sg dorostymi.

Wynik zaje¢

Uczniowie sg zachecani do podejmowania znajdujgcych sie w ich zasiegu dziatan i rozumiejg,
ze "zmienic¢ cos" oznacza "czu¢ potrzebe zmiany wtasnej postawy i branie odpowiedzialnosci
za swoje dziatania".

Tendencje

e Uczenie sie we wspoétpracy
e Metoda projektow

Umiejetnosci XXI wieku

e Myslenie krytyczne

e Wspdtpraca

e Wiedza o spoteczenstwie

e Informatyka

e Przywodztwo i odpowiedzialnos¢


https://www.europeana.eu/portal/en/record/2024906/photography_ProvidedCHO_Ma_osios_Lietuvos_istorijos_muziejus_LIMIS_30768418.html?q=election#dcId=1575534933311&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200387/BibliographicResource_3000117246347.html?q=elections#dcId=1575495078782&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200387/BibliographicResource_3000117246347.html?q=elections#dcId=1575495078782&p=5
https://www.europeana.eu/portal/pl/record/10501/bib_rnod_39879.html?q=freedom#dcId=1575499002111&p=13
https://www.europeana.eu/portal/pl/record/10501/bib_rnod_39879.html?q=freedom#dcId=1575499002111&p=13
https://www.europeana.eu/portal/pl/record/10501/bib_rnod_39879.html?q=freedom#dcId=1575499002111&p=13
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Cwiczenia
Cwiczenie W zaleznosci od poziomu znajomosci jezyka angielskiego przez 10’
stownictwa ucznidw, nauczyciel wprowadza stownictwo zwigzane z

polityka lub dokonuje jego powtdrki:
Quizlet — Stownictwo
Wordwall — Stownictwo

ZOBACZ Uczniowie pracujg w trzech grupach. Kazda grupa korzysta z 10’
jednego kodu QR, aby otworzy¢ zrédto Europeany - uczniowie
probujg powiedzieé, co kojarzy im sie z oglgdanymi obrazami.
Nauczyciel moderuje krétkg dyskusje na temat wolnosci i jej
znaczenia w codziennym zyciu.

ZROZUM Przy pomocy Answergarden uczniowie zastanawiajg sie nad 15’
wolnoscia i probuja zapisaé pierwsze stowo, ktére przychodzi
im na mys$l. Nauczyciel odczytuje wszystkie stowa i
podsumowuje dwie pierwsze czesci lekcji. Nauczyciel
moderuje dyskusje z uczniami na temat wolnosci, demokracji,
demokracji przedstawicielskiej i bezposredniej - w razie
potrzeby nauczyciel przedstawia powyzsze pojecia.

ROZWAZ Ponownie w grupach, uczniowie zastanawiajg sie nad réznego 15’
rodzaju dziataniami, w ktérych moga wzigé udziat. Umieszczajg
linki do stron internetowych / plakaty promujgce dziatania na
Padlecie i opisujga, dlaczego dane dziatanie jest dla nich wazne.

ROZWAZ Nauczyciel wprowadza pojecie budzetu partycypacyjnego. 15’
Tego rodzaju budzet jest wdrazany w wielu europejskich
miastach. Obywatele mogg podjaé decyzje w zakresie kwoty i
jej przeznaczenia. Korzystajgc z przyktadu ze swojego lub z
pobliskiego miasta, nauczyciel pokazuje kilka obiektéw
ufundowanych z budzetu partycypacyjnego oraz liczhe oséb,
ktére gtosowaty za projektem.
Nauczyciel moze znalez¢ kilka przyktadéw uczestnictwa na

stronie: Participedia .

BADZ Pracujgc w grupach uczniowie zastanawiajg sie nad tym, co 15’
AGENTEM chcieliby zrobi¢ w szkole, gdyby miata ona budzet
ZMIANY! partycypacyjny.

Wyszukujg w portalu Europeany zdjecie, obraz lub inny obiekt
przedstawiajgcy idee uczestnictwa i zastanawiajg sie nad
promujgcym te idee hastem - moga skorzysta¢ z programu

Canva do stworzenia plakatu i przedstawienia go reszcie klasy

- mozna réwniez stworzy¢ zawierajgcg wszystkie plakaty
prezentacje na jednym Padlecie.

Podsumowanie Uczniowie oceniajg lekcje i wyjasniajg, jak wptyneta na ich 10’

postawe.


https://quizlet.com/_7mwexv?x=1jqt&i=19wuo7
https://wordwall.net/pl/resource/712938
https://participedia.net/
https://www.canva.com/
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Ocena

Poniewaz celem lekcji jest zmiana postawy uczniéw, nauczyciel nie dokonuje oceny. Uczniowie
moga wyrazi¢ swoje opinie na plakacie, dochodzi wiec do oceny rowiesnicze;j.

Opinia uczniow

Ewaluacje przeprowadzitam dzieki formularzowi Google form - BadZ agentem zmiany! —
ankieta w Google Form
Ankieta miata na celu pokazanie wptywu wywartego na ucznidw przez lekcje.

Uwagi nauczyciela

Zamyst niniejszego scenariusza nieustannie sie rozwija. Poniewaz przeprowadzitam go z
uczniami pierwszej klasy liceum (14-15 lat), byt on dla nich do pewnego stopnia trudny,
umozliwiajgc mi jednak poznanie ich opinii na temat ich wtasnego uczestnictwa w dziataniach
szkolnych i pozaszkolnych. Dwie godziny Ilekcyjne w zupetnosci wystarczyty na
przeprowadzenie scenariusza zajec.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w tworzeniu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkot, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://forms.gle/kCPxMvKNFPz2DPwK8
https://forms.gle/kCPxMvKNFPz2DPwK8
https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - ODKRYCIA MATEMATYCINE W
ARCHITEKTURZE ROMANSKIEJ

Tytut

Odkrycia matematyczne w architekturze romanskiej

Autor (lub Autorzy)

Cristina Lima

Konspekt

Matematyka jest wszechobecna w naukach $cistych, technologii i sztuce. Jest naukg idei i
ideatow.

W niniejszym scenariuszu zgtebie matematyke obecng w architekturze romanskiej, szczegélnie
skupiajgc sie na Szlaku Romanskim, historycznym szlaku na pdétnocy Portugalii. Uczniowie
zostang zacheceni do dowiedzenia sie wiecej na temat nieracjonalnej liczby Pi (dzieki
opowiesci i wideo) i poznajg architekture romanskg, skupiajac sie na rozetach. Dzieki temu
lepiej zrozumiejg symetrie obrotu i wzdér obliczenia powierzchni bocznej stozka. Ogélnie
poruszony zostanie rowniez temat zastosowania liczby Pi do obliczenia powierzchnii obwoddw
két. Scenariusz korzysta z technologii i grywalizacji, aby wzbudzi¢ zainteresowanie, wzmocnié
uczestnictwo, rozwing¢ kreatywnosc¢ i niezaleznos$¢, sktania¢ do dialogu i rozwigzywac sytuacje
problemowe.

Stowa kluczowe

Pi, styl romanski, opowiesé, sktad, grywalizacja

Tabela podsumowujaca

Matematyka, Historia, Sztuka i Informatyka

Liczba Pi i powierzchnia boczna stozka uzywanego do stemplowania
romanskiej rozety.

13-15 lat

60 minut

130 minut

CultureMoves:
https://portal.culturemoves.eu/noniusadventures/romanesque-math-
discoveries

gdzie znajdziesz:

e Kolekcje Europeany: https://www.europeana.eu/portal/en



https://portal.culturemoves.eu/noniusadventures/romanesque-math-discoveries
https://portal.culturemoves.eu/noniusadventures/romanesque-math-discoveries
https://www.europeana.eu/portal/en
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Rota do Romanico: https://www.rotadoromanico.com/en/

Flipsnack: irracjonalna historia mitosna autorstwa noniusadventures

Filmik TED Ed: https://youtu.be/9a5vHXsUvUw

Dzien Liczby Pi: http://mypiday.com/index.html

e Attractor (na stronie imaginary.org):
https://imaginary.org/fr/node/1073

e Kahoot: https://play.kahoot.it/v2/?quizld=e115842f-a3d9-4471-9d7c-
795d702e4616

e |Inspirograf: https://nathanfriend.io/inspirograph/

Papier, otowek, kompas, linijka, podrecznik, telefon komdérkowy lub tablet,
interaktywna tablica, wydrukowana opowies¢ matematyczna
(https://archive.org/details/pia3print)

e Church from BL Add 39636, ff. 5-8, 11-12, 30-32, f. 12— Ozdobny inicjat ‘T’
z romanskiego kosciota z rozetg nad jeziorem, o wymiarach 100 x 115.

e Kompozicid — Obraz przedstawiajgcy dom i kosciét ztozony z
elementéw romanskich i stojgce przed nimi drzewo - linoryt.

e San Zeno, Verona — Widok na kosciét San Zeno w Weronie, pokazujacy
drzwi, rozete i fragmenty okolicznych budynkéw.

e Spiel — Zeichenspiel: Spirograph.Familie : Frau & Mann & Madchen &
Junge & Spirograph

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Temat wpisuje sie w krajowy program matematyki (portugalska 9 klasa), obejmujacy liczby
irracjonalne, takie jak Pi, oraz obliczanie powierzchni bocznej stozka.

Cele dydaktyczne w zakresie matematyki okreslone w dokumencie Niezbedna wiedza - Zwigzek
z profilem uczniow portugalskiego Ministerstwa Edukacji, sg nastepujgce: "Promowanie
opanowania i poszerzania wiedzy i umiejetno$ci matematycznych oraz zdolnosci stosowania
ich w kontekscie matematycznym i niematematycznym. Rozwdj pozytywnego postrzegania
matematyki i zdolnosci doceniania kulturowej i spotecznej roli tej nauki."

Cel zajec

Celem niniejszej lekcji jest promowanie matematyki z punktu widzenia kultury i historii,
przyblizajgc uczniom irracjonalng liczbe Pi i prowadzac ich do odkrycia wzoru na obliczenie
powierzchni bocznej stozka przy pomocy gry. Ustanawiamy potgczenia miedzy réznymi
przedmiotami matematycznymi i niematematycznymi, tworzac kompleksowy oglad tej

dyscypliny.


https://www.rotadoromanico.com/en/
https://www.flipsnack.com/noniusadventures/an-irrational-love-story.html
https://youtu.be/9a5vHXsUvUw
http://mypiday.com/index.html
https://imaginary.org/fr/node/1073
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=e115842f-a3d9-4471-9d7c-795d702e4616
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=e115842f-a3d9-4471-9d7c-795d702e4616
https://nathanfriend.io/inspirograph/
https://archive.org/details/pia3print
https://www.europeana.eu/portal/pt/record/9200397/BibliographicResource_3000126278466.html?q=romanesque#dcId=1577964738559&p=6
https://www.europeana.eu/portal/pt/record/2048128/258067.html?q=romanesque#dcId=1577964738559&p=3
https://www.europeana.eu/portal/pt/record/2058401/_providedCHO_22ebc216_708b_d4fb_fe3e_4e8fe5a2718a.html?q=rose+window#dcId=1577964738559&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2064109/Museu_ProvidedCHO_Spielzeugmuseum_der_Stadt_N_rnberg__Museum_Lydia_Bayer__28885__Datensatz_.html?q=spirograph#dcId=1578247999856&p=1
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Wynik zajeé

Uczniowie bedg czytali, pisali, omawiali pomysty i wyniki, grali w gre i badali rozwigzania dzieki
instrumentom technologii mobilnej i przyrzagdom do rysunku geometrycznego. Uczniowie
stworzg prace pisemnag oraz prace plastyczng, korzystajgc z internetowego spirografu. W
ramach swoich prezentacji uczniowie omoéwig rézne punkty widzenia.

Tendencje

Uczenie sie we wspotpracy: skupienie na pracy w grupach;

Edukacja rowiesnicza: uczniowie uczg sie od réwiesnikdéw i dzielg sie uwagami.

BYOD (en. Bring Your Own Device) — uczniowie przynoszg wtasne urzadzenia elektroniczne.;

Nauka kotwiczona: podejscie dydaktyczne skupione na technologii - ¢wiczenia sg opierajg sie
lub odnoszg do "kotwicy", takiej jak przygoda lub opowiesé, ktéra koriczy sie problemem do
rozwigzania.

Wyszukiwanie i uczenie sie: Obrazy i multimedia majg znacznie silniejszy wptyw niz bodzce
stowne.

Umiejetnosci XXI wieku

Wspétpraca: praca w grupach nad napisaniem kompozycji matematycznej.
Kreatywnos$¢: stworzenie rozety przy pomocy narzedzitechnologicznych.
Porozumiewanie sie: omdwienie i przedstawienie owocow pracy rowiesnikom.

Myslenie krytyczne: analizowanie réznych podejs¢ do rozwigzania problemu i proponowanie
nowych pomystow.

Umiejetnosci cyfrowe: korzystanie z narzedzi takich jak Kahoot czy Inspirograph oraz platform
takich jak Europeana, Rota do Romanico, Atractor, TED Ed.

Cwiczenia

1. Prezentacja Positkujgc sie albumem z wycinkami Matematyczne odkrycia

epoki romanskiej, przedstaw architekture romanska (z Kolekcji 10’
Europeany). Wyjasnij, jak wyszukiwac¢ informacje na portalu
Europeana.
2. Szlak Pokaz uczniom wideo-mape Szlaku Romanskiego, aby wzbudzi¢
Romanski zainteresowanie tg portugalska trasa. 5’
3. Ukryta Pojedynczo (korzystajgc z opowiesci Flipsnack) lub w matych
liczba i grupach (korzystajac z opowiesci A3), uczniowie czytaja
zabawna przedstawiong opowies¢ matematyczng, ktdra stanie sie 15’
opowies¢ motywem przewodnim w podchodzeniu do Pi jako liczby

irracjonalnej, stosunek miedzy obwodem i $rednicg kota oraz jej
powigzanie z Miedzynarodowym Dniem Matematyki.

4, Prezentujemy uczniom filmik TED Ed "Nieskonczone zycie... Pi",
Nieskonczone ktéry pomoze im lepiej zrozumied liczbe Pi i jej znaczenie dla 10’
zycie... Pi Swiata.


http://www.allourideas.org/trendiez/choices/308033
https://portal.culturemoves.eu/noniusadventures/romanesque-math-discoveries
https://portal.culturemoves.eu/noniusadventures/romanesque-math-discoveries
https://www.youtube.com/embed/8sa47lHSTlM
https://www.flipsnack.com/noniusadventures/an-irrational-love-story.html
https://archive.org/details/pia3print
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5. Znajdz liczbe
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Uczniowie sg proszeniu o skorzystanie ze swoich telefondow
komérkowych i wyszukanie w nieskonczonych liczbach po
przecinku Pi swojej daty urodzin.

Pracujgc w grupach uczniowie wyszukajg Klasztor Zbawiciela

186

Pi w sztuce Paco de Sousa i odkrywajg piekne okno w ksztatcie rozy (rozete). 10’

romanskiej Nauczyciel zaczyna od wyttumaczenia, czym jest rozeta
matematyczna i przypomina o zwigzanym z nig rodzaju symetrii.

6. MathLapse Uczniowie znajdujg na swoich urzadzeniach Mathlapse,

rozety ilustrujgcy proces tworzenia stempla do drukowania rozety 5’
posiadajgcej (jedynie) symetrie obrotowa.

7. Wyzwanie Kazdy zespot gra w w wyzwanie Kahoot z innymi zespotami, przy

matematyczne moderacji nauczyciela. Niepoprawne odpowiedzi powinny 15’

- Rozeta zostac przeanalizowane w matych grupach i w klasie, aby lepiej
zrozumiec temat, na ktérym skupia sie gra.

8. Sprébuj Kazdej grupie proponuje sie kompozycje matematyczng

kompozycji odnoszacy sie do rozety w Klasztorze Zbawiciela Pago de Sousa.

matematycznej Uczniowie bedg zachecani do odnoszenia sie do rdinych
zagadnien matematycznych, takich jak symetria obrotu, zakres i 30’
powierzchnia kot i czesci kota oraz obliczanie powierzchni
bocznej stozkdw, korzystajagc z konkretnych przyktadéw
umozliwiajgcych zastosowanie wzoru. Uczniowie bedg mogli
zgromadzi¢ wazne dla nich elementy i powinni przedstawic
konstrukcje geometryczng rozety matematyczne;j.

9. Kazda grupa przedstawi wynik swojej pracy przed catg klasa.

Przedstawienie Podczas prezentacji koledzy i kolezanki z klasy beda oceniali 25’

kompozycji wynik pracy innych grup, korzystajac z techniki oceny

matematycznej formatywnej "Dwie gwiazdki i zyczenie".

10. Przedstawiamy uczniom zdjecie Europeany przedstawiajgce

Zainspirografuj spirograf i proponujemy inm samodzielne stworzenie rozety 5’

sie!

Ocena

dzieki programowi Inspirograph. W domu uzupetniag réwniez
dokument Google Form zatytutowany romanskie odkrycia

matematyczne , aby podzieli¢ sie opinig na temat lekcji.

Ocena pomagajgca uczyc sie (skrét en. AFL) to podejscie do nauczania i uczenia sie, w ktorym
powstajgca informacja zwrotna jest wykorzystywania do poprawiania wynikéw nauki uczniéw.
Uczniowie stajg sie bardziej zaangazowani w proces uczenia sie i zyskujg pewnos$c
oczekiwanych od nich wynikédw nauki i ich poziomu.

Wyzwanie matematyczne - rozeta posiada wtasng ocene w postaci gry Kahoot. Nauczyciel
moze kierowac¢ dyskusje uczniowska ku zrozumieniu probleméw, zwtaszcza gdy pojawiajg sie
btedy w ich rozwigzywaniu.

Kompozycja matematyczna to otwarte pytanie, w ramach ktérego uczniowie beda mogli
swobodnie wybra¢ pomysty, ktére chcg przedstawié¢, najlepszg metode prezentacji, oraz
korzysta¢ z kreatywnosci i umiejetnosci tworzenia rysunkdw geometrycznych. Prezentacja
klasowa kazdej grupy zostanie oceniona przez inne grupy przy pomocy podejscia "Dwie


http://mypiday.com/index.html
https://www.rotadoromanico.com/en/Monuments/
https://www.rotadoromanico.com/en/Monuments/
https://imaginary.org/fr/node/1073
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=e115842f-a3d9-4471-9d7c-795d702e4616
https://nathanfriend.io/inspirograph/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdy2F34zq7NU_TLvziqWKn-fULa0-WMTJFa3IrhPyOX3jg0_w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdy2F34zq7NU_TLvziqWKn-fULa0-WMTJFa3IrhPyOX3jg0_w/viewform
https://cambridge-community.org.uk/professional-development/gswafl/index.html
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gwiazdki i zyczenie". Kazda gwiazdka to pozytywna uwaga, a zyczenie - co$, co nalezy
poprawi¢. Podejscie to promuje wspoétprace i pozytywne uwagi dotyczace wykonanej przez
ucznidw pracy.

Cwiczenie Zainspirografuj sie to pomyst na indywidualne zadanie domowe. Kazda stworzona
figura zostanie udostepniona innym uczniom online, by mogli wzajemnie ocenié swoje prace i
pomdc nauczycielowi w ostatecznej ewaluacji. W przypadku oceny pozytywnej, dana praca
zostanie umieszczona na $cianie rozet matematycznych udostepnionej na stronie szkoty.

Opinia uczniow

Uczniowie sg proszeni o podzielenie sie opinig o lekcji z nauczycielem, wypetniajgc dokument
Google Form Romarskie odkrycia matematyczne. 85% uczniéw naprawde podobaty sie zajecia,
a 15% uczniéw podobaty sie bardzo. Wszyscy stwierdzili, ze odkrycie zwigzku miedzy historig i
matematyka pozytywnie wptyneto na lepsze zrozumienie tresci zajeé. Wsréd materiatow
przedstawionych w Scrapbooku i portalu Culture Moves, najwiekszg uwage ucznidw
przyciggnety: Architektura romanska na stronie Europeany; Szlak Romanski; Ukryta liczba i
zabawna opowie$¢; Znajdz swoj Dzien Liczby Pi; Wyzwanie matematyczne (z Kahoot) i
Zainspirografuj sie. Wszyscy chcieliby wiecej takich lekcji, sugerujgc nawet przeprowadzanie
ich raz w miesigcu.

Uwagi nauczyciela

Niniejszy scenariusz zaje¢ mozna dostosowaé wzgledem czasu trwania lekcji. Przyktadowo,
punkty 3i4 mozna zadac jako prace domowg po poprzedniej lekcji (jak stato sie to w przypadku
przeprowadzenia zaje¢). Uczniowie mogg zosta¢ poproszeni o streszczenie OpowiesSci i
omoéwienie wideo TED Ed z kolegami i kolezankami z klasy.

Aby lepiej zrozumie¢ kazdy krok gry rozgrywanej w Kahoot, uczniowie przeanalizowali kazdg
liczbe pojawiajgcyg sie w grze (ich lista znajduje sie z Zatgczniku). Uczniowie osiggajg
zrozumienie stosunku wystepujgcego miedzy powierzchniami i obwodami rozety i jej okragta
czescig, stanowigcg powierzchnie boczng stozka, zwracajgc szczegbdlng uwage na promienie
tak rozety (oznaczone literg g) i podstawy stozka (oznaczonej literg r).

Po zakonczeniu gry nauczyciel podsumowat caty proces, co utatwito stworzenie kompozycji
matematycznej zadanej w Punkcie 8.

Przyktad wykorzystania spirografu i réznica miedzy rozetami matematycznymi i nie-rozetami
zostaty zbadane przez uczniéw tak indywidualnie, jak i w klasie.

Scenariusz zajec zostat przeprowadzony z uczniami, ktérzy nigdy wczesniej nie zetkneli sie z
platforma cyfrowa Europeany i nigdy nie korzystali z aplikacji Kahoot ani Inspirograph. Mimo,
ze uczniowie mieszkali w miejscowosciach wzdtuz Szlaku Romanskiego, wielu z nich nie znato
jego gtéwnych atrakcji i docenito zwigzek ustalony miedzy szlakiem i matematyka.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdy2F34zq7NU_TLvziqWKn-fULa0-WMTJFa3IrhPyOX3jg0_w/viewform
https://www.europeana.eu/portal/en
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European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty

Edukacyjne;j.



http://www.eun.org/home
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Zatacznik
1 - Opowiesé¢ matematyczng "Irracjonalna historia mitosna" mozna wydrukowac ze strony
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r———-——

An oviationad )
i love story )]

Then he saw Ba Triangle.

You're
guised as 4 The pber | repesant bas 00y e
ational numbers, such et b e e
infinite and periodical, were
the most extrovagant .
You're not rationa), for
sure!

He liked her, but when they were dancing she
had the misfortune to be pushed and dropped
on her right side.

1 Beatriz Manques

And sometimes he felt alone.
T other numbers.

Authorship: Cristina Gidaay - Hlustration: Ay

Where's my 7

1e, but none

e love of his life. what it would be
» who was so fond of

on the thousands and

ins of sand!

One day, he remembered to look
for other mathe

geometric figur

pair with some nice

He sai
which was



https://archive.org/details/@nonius_adventures

< European europeana
kSchooFl’net Qeduca%on 190

SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - NAPISZ OPOWIESC OD NOWA
DZIEKI CWICZENIOM STEAM

Tytut

Napisz opowie$¢ od nowa dzieki ¢wiczeniom STEAM

Autor (lub Autorzy)

Gratiela Visan

Konspekt

Poniewaz opowiesci stanowig element zycia dziecka, moi uczniowie zdecydowali sie "napisac
od nowa" opowies¢ o Czarnoksiezniku z krainy Oz. Podréz do Szmaragdowego Grodu
umozliwita im lepsze poznanie siebie nawzajem, rozwiniecie umiejetnosci spotecznych,
wspotprace i wyrazanie swoich uczué, prace w zespole, zastanowienie sie nad ochrong
srodowiska naturalnego, recyklingiem réznych materiatow i zagrozeniami pogodowymi oraz
zrozumienie rdznicy miedzy pogoda a klimatem. Przed przedstawieniem swoich opowiesci
uczniowie czytali, opisujgc postaci, wzbogacajac swoje stownictwo, korzystajgc z zasobow
Europeany, by lepiej zrozumiec i pozna¢ zjawiska i materiaty, odtwarzajgc postaci przy pomocy
pochodzacych z recyklingu materiatéw, uczac sie nowych rzeczy i dobrze przy tym bawigc.

Stowa kluczowe

Opowiesé, opowiadanie od nowa, umiejetnosci spoteczne, zmiany klimatu, recykling

Tabela podsumowujaca

Jezyk, Rozwdj osobisty, Nauki $ciste, Sztuka

Komunikacja ustna, elementy konstruowania przekazu
9 lat

10 godzin

6 godzin

Europeana, Gizmodo Earth & Science, National Geographic Kids,
e https://www.nationalgeographic.org/video/tornadoes-101/,
e https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=1DGbVBWk43c
e https://www.youtube.com/watch?time continue=117&v=Sv70HfpIRfU

Tekst opowiesci "Czarnoksieznik z krainy Oz" L. Franka Bauma, laptop, rzutnik,
kolorowe kredki, akwarele, nozyczki, klej, tasma klejgca, tektura, kolorowy
papier, stoma, barwniki, stalowe puszki, rézne materiaty z odzysku.


https://www.nationalgeographic.org/video/tornadoes-101/
https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=1DGbVBWk43c
https://www.youtube.com/watch?time_continue=117&v=Sv7OHfpIRfU
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e Modern cyclone

e fEfter tornadoen

e of pierced gold with emerald matrix pendants, Europe (Roman), 1st-4th
century. Pair of earrings of pierced gold with pendants of emerald matrix.
Gold, emerald matrix.

e Gold ring, with a circular bezel set with emeralds, with forked shoulders.
Spain, 1700-1800. Gold ring, with a circular bezel set with emeralds in a
cluster, with forked shoulders and each branch...

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskac
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Niniejszy scenariusz zaje¢ pokrywa sie z podstawowym programem szkolnym, poniewaz:

- w ramach Porozumiewania sie w jezyku rumunskim, uczniowie muszg rozwingc¢
umiejetnosci w zakresie czytania tekstéw literackich opisujgcych podréze i przygody,
nauczyé sie rozpoznawaé przedmioty/miejsca/osoby dzieki przedstawionym
opisom/cechom, umie¢ opowiedzie¢ przeczytany tekst, rozwija¢ swoje stownictwo. Aby
dokona¢ analizy przedstawionej im fikcyjnej opowiesci, uczniowie skorzystajg z
umiejetnosci w zakresie myslenia krytycznego i czytania ze zrozumieniem.

- W programie Matematyki i Odkrywania $rodowiska naturalnego/Nauk S$cistych
znajdujemy: okreslenie konsekwencji dziatan cztowieka dla badanych srodowisk zycia,
wyrazanie opinii (zgoda/sprzeciw) w stosunku do niektérych postaw i zachowan
zaobserwowanych w badanych s$rodowiskach, dotgczenie i uczestnictwo w
programach/projektach ekologicznych, komunikacja poprzez rysunki lub komunikacja
ustna na temat wptywu zjawisk naturalnych na srodowisko, okreslanie rdéznych
warunkéw pogodowych oraz opisywanie zwyktej pogody i ekstremalnych zjawisk
pogodowych, czesto wywotanych zmianami klimatu.

- Program Sztuk wizualnych i Umiejetnosci praktycznych obejmuje nastepujgce
kompetencje: Badanie cech/wtasciwosci materiatéw w réznych kontekstach (wybér
materiatdw do pracy w zaleznosci od zamierzonego celu), uczestnictwo w pracy
zbiorowej, stworzenie z pochodzacych z recyklingu materiatéw kostiumu pasujgcego
na posta¢. Dzieci uzywajg prostych s$rodkéw do stworzenia projektéw dwu- i
tréjwymiarowych.

- Rozwdj osobisty: analizowanie postaci z opowiesci lub wzietych z zycia, aby okresli¢
podobieAstwa i réznice miedzy sobg i postacig, stosowanie kreatywnych technik
artystycznych do wyrazania réznych stanéw emocjonalnych, omdwienie zwigzku
miedzy emocjami i zachowaniem.

Cel lekcji

e Rozwdj umiejetnosci rozumienia Srodowiska w kontekscie ¢wiczenia komunikacji
ustnej i pisemnej, odnoszenie analizowanego tekstu literackiego do otaczajgcej nas
rzeczywistosci.


https://www.europeana.eu/portal/ro/record/2022608/NTM_NTM_UWP_12416.html?q=cyclone#dcId=1583692641290&p=3
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/92023/images_billed_2010_okt_billeder_object276138.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O111660.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O111660.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O111660.html?utm_source=new-website&utm_medium=button
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O118723.html?q=Gold+ring%2C+with+a+circular+bezel+set+with+emeralds%2C#dcId=1586846211179&p=1
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O118723.html?q=Gold+ring%2C+with+a+circular+bezel+set+with+emeralds%2C#dcId=1586846211179&p=1
https://classic.europeana.eu/portal/ro/record/2048213/europeana_fashion_http___collections_vam_ac_uk_item_O118723.html?q=Gold+ring%2C+with+a+circular+bezel+set+with+emeralds%2C#dcId=1586846211179&p=1
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e Zapoznanie sie ze zmianami klimatu na Ziemi i uswiadomienie sobie konsekwencji
globalnego ocieplenia i katastrof naturalnych.

e Przeprowadzenie mini projektow grupowych, stosujgc uprzednio nabyte umiejetnosci
praktyczne.

Wynik zajeé

Uczniowie stworzg kukietki postaci z opowiesci "Czarnoksieznik z krainy Oz" przy uzyciu
materiatdw z recyklingu, opierajgc sie na wczesniej narysowanym szkicu i zgodnie z
zaplanowanymi etapami. pracy. Pracujac, uczniowie odkryjg niektdre wtasciwosci uzywanych
materiatow: ksztatt, kolor, gestos¢, magnetyzm, przyleganie. Uczniowie namalujg i narysujg
scenki z opowiesci. Przy pomocy Padletu uczniowie wyszukajg informacje na temat zmian
klimatu, ekstremalnych zjawisk pogodowych i kamieni szlachetnych, takich jak szmaragd.

Tendencje

Metoda projektéw, Nauka przez rozrywke: nauka przez zabawe, Nauka STEM, Podejscie
skupione na uczniu

Umiejetnosci XXI wieku

Myslenie krytyczne i rozwigzywanie problemdéw, Komunikacja, Wspoétpraca
Wiedza o srodowisku naturalnym
Inicjatywa i samodzielnos¢

C¢wiczenia

Wprowadze Uczniowie czytajg tekst literacki przedstawiajacy podrdzie i 1

nie przygody, szukajg znaczenia nieznanych im stéw, udowadniajg, ze godzi
zrozumieli tekst poprzez uzupetnienie ¢wiczen sprawdzajgcych na
zrozumienie tresci, tworzg poprawny tekst i wzbogacajg swoje
stownictwo. Tekst opowiesci oraz podrecznik do Komunikacji w
jezyku rumunskim sg w formacie cyfrowym.

Nabycie Uczniowie opowiadajg tres¢ historii, zachowujac logiczng sekwencje 1
wydarzen. Mysli sg formutowane w oparciu o wydarzenia, o ktérych  godzi
uczen przeczytat w tekscie, postaci sg opisywane z zaznaczeniem ich na
cech fizycznych i charakteru oraz, w szczegdlnosci, umiejetnosci
spotecznych. Uczniowie  omawiaja: przyjazn,  zyczliwos,
oczekiwane/nieprzewidziane zachowania, elastyczno$é¢, mowienie
perspektywiczne, samoocene. Gramy we "W poszukiwaniu
szczescia", gre opartg na samoswiadomosci i empatii. Rozwijanie
umiejetnosci  spotecznych moze przypomina¢ podréz do
Szmaragdowego Grodu.

Dociekanie  Uczniowie korzystajg z Kolekcji Europeany, by wyszuka¢ informacje 1

i praktyka na temat trgb powietrznych, tecz, szmaragdéw. Zapisujg obrazy i godzi
informacje na Padlecie. Poznajg réinice miedzy przyjemng i na
niebezpieczng pogoda. Obejrza materiaty znajdujace sie na stronie
National Geographic Kids, wideo kanatu Gizmodo Earth & Science
Jak powstajg trgby powietrzne?, wideo YouTube Zmiany klimatu
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(Wedtug dziecka). Uczniowie rozumiejg, ze obecne ekstremalne
zjawiska pogodowe sg wywotane zmianami klimatu. Stworzg plakat
"Przyjemna pogoda / Niebezpieczna pogoda", aby podsumowac i
zilustrowac to, czego sie nauczyli. Omdwig pomysty i dziatania, ktdre
mozemy podjaé, aby powstrzymac zmiany klimatu.

Stworz, Uczniowie rysujg i malujg postaci oraz sceny z opowiesci. Pracujg 2
Omoéw i pojedynczo i przedstawiajg swoje prace kolegom i kolezankom z godzi
Wspoétpracu klasy. Prace sg nastepnie pokazywane na wystawie. ny
j Przy tworzeniu kukietek trzech postaci, Stracha na wréble,

Blaszanego drwala i Tchérzliwego Iwa, uczniowie bedg pracowacé w
grupach. Przyniosg materiaty z recyklingu: barwniki, stome,
plastikowe sztuéce, stare plastikowe przedmioty, karty, kolorowy
papier, puszki aluminiowe, materiaty zebrane przez uczniéw. Kazdy
zespo6t przeprowadzi miniprojekt: uczniowie szkicujg, rysuja, ustalaja
etapy pracy i obowigzki cztonkéw grupy. Na zakorniczenie kazda grupa
przedstawi wynik swojej pracy oraz jej metode, a takze swoje
wrazenia i odczucia. Podczas ¢wiczenia uczniowie przyjrzg sie
wykorzystywanym materiatom, ich wtasciwosciom, aby okresli¢, jak
potgczy¢ elementy. Zauwazig wiec, ze aluminiowe puszki nie s3
przyciggane przez magnes.

Whioski Ocenie podlega zaangazowanie uczniow w ¢éwiczenie oraz owoce ich 1
pracy. Ocena bedzie odnosi¢ sie do samooceny oraz oceny godzi
wzajemnej ucznidow. Wnioski wyciggniete przez uczniow w zwigzku z na
ponownym pisaniem opowiesci zostang wyrazone z odpowiedzi na
pytanie:

Jak poradzi¢ sobie w sytuacji kryzysowej wywotanej kleskami
zywiotowymi? Bedziemy musieli zrozumie¢ sytuacje, zbadad j3,
prosi¢ o pomoc i oferowac jg, wspdtpracowaé, znalezé odpowiednia
droge i podazac nig, by¢ zdeterminowani, polegaé na przyjaciotach,
wyciggaé wnioski z doswiadczen, zachowaé optymizm.

Ocena

Ocenie podlegato zachowanie uczniéw, ich zaangazowanie w ¢wiczenia oraz owoce ich pracy.
Cele ¢wiczenia zostaty osiggniete, a uczniowie podeszli do niego powaznie i entuzjastycznie.
Sama obserwacja ucznidw podczas ¢wiczenia - ich dziatan, zachowan i wypowiedzi - okazata
sie bogatym zrédtem cennych danych i stanowita podstawe oceny formatywnej.

Opinia uczniow

Podczas lekcji uczniowie dzielili sie opiniami oraz wystuchiwali ich podczas przedstawiania
swojej pracy i jej metod kolegom i kolezankom z klasy. Na koniec zajeé, po ocenie pracy,
podzielili sie swoimi opiniami. Uczniowie wzajemnie oceniali swojg prace, co sprzyja uczeniu
sie.
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Uwagi nauczyciela

Uwazam, ze podczas zaje¢ udato mi sie potgczyé rézne tresci/dyscypliny - korzystatam w nich
z technologii, czytania, pisania i nauk $cistych zgodnie z programem, uzytam dostepnych
zasobow, przeprowadzitam ¢wiczenia edukacyjne z wykorzystaniem strategii nauczania
utatwiajgcych przekazywanie informacji i rozwijanie kompetencji uczniéw w zgodzie z ich
zainteresowaniami.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdédw i partnerdw branzowych. Zadaniem European

Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalno$ci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - WSPOLNA OPOWIESC

Tytut

Wspdlna opowiesc

Autor

Francisco José Orosia Salvador

Konspekt

Niniejsze oparte na wspdtpracy dziatanie jest zatytutowane: "Wspdlne opowiesci cyfrowe" - w
jego ramach cztonkowie grupy klasowej muszg zaprojektowac i opracowaé cyfrowg opowiesc.
Muszg okresli¢ podstawowe elementy opowiesci: miejsce, postaci i fabute, opracowac wstepny
rys opowiesci, upewnic sie, ze jest ona spdjna i ze zostanie zrozumiana przez osoby spoza
grupy. Ostatecznym wynikiem pracy grupy jest przegotowana przez nig opowiesc
przedstawiona w Google Slides, zawierajgca obrazy z Europeana Collections i nagrang w
aplikacji narracje gtosowa.

Stowa kluczowe

Opowiadanie, wspodtpraca, sztuka, wypowiedz ustna, informatyka, szkota podstawowa

Tabela podsumowujaca

Jezyk, Informatyka, Sztuka
Opowiesé przez sztuke.
4 |ata

1 sesja

2 sesje w duzej grupie, 5 sesji w matej grupie i dalsze 5 krotkich sesji w
matej grupie + 1 wystawa i ocena wynikéw pracy online

e GSuite tool

e Google Slides

e [Elementy opowiesci

e Plakaty dla klasy

e Spreaker Studio

Kartki biatego papieru, kolorowe kredki, otéwki i plakaty z elementami
opowiesci.

e VOYAGE SUR JUPITER
e THEATRE ELECTRIQUE DE BOB, LEE
e METAMORPHOSES

e  MAISON ENSORCELEE, LA

e UNE EXCURSION INCOHERENTE



https://www.google.es/intl/es/slides/about/
https://www.tes.com/lessons/p1DEHTTzTiV79Q/elementos-de-un-cuento
https://docs.google.com/presentation/d/1rrLYm5Sd5RizNIJDoaemo2vwb1-qfKUhouoYfKalfCA/edit#slide=id.g6b469c9009_0_73
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.spreaker.android.studio
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000477047.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000477071.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000476971.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000476979.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08641/1037479000000477051.html?q=%28europeana_collectionName%3A08641%2A+AND+NOT%28proxy_dc_identifier%3A%221037479000000477087%22%29%29
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Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyska¢
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

SAMOSWIADOMOSC | AUTONOMIA

5. Dostosowanie swoich zachowan do potrzeb i wymogdéw innych osdéb, wyrabianie
postaw i nawykéw opartych na szacunku, pomocy i wspodtpracy, unikanie zachowan
ulegtych lub dominujgcych.

8. Uczestnictwo w grach zbiorowych z poszanowaniem ustalonych zasad i wartosci gry
jako utrzymywanie relacji spotecznych i zaséb pozwalajagcy na przyjemne spedzenie
czasu wolnego.

WIEDZA O SRODOWISKU

2. Empatyzowanie z innymi, w sposéb coraz bardziej zréownowazony i
satysfakcjonujgcy, stopniowe przyswajanie wzorcéw zachowan spotecznych i
dostosowywanie do nich wtasnych zachowan.

3. Znajomos$¢ roznych grup spotecznych bliskich wtasnemu doswiadczeniu, niektdrych
z ich cech charakterystycznych, dziet kultury, wartosci i stylu zycia, co przektada sie na
zaufanie, szacunek i uznanie.

JEZYKI: POROZUMIEWANIE SIE | PRZEDSTAWIANIE

1. Korzystanie z jezyka jako narzedzia skutecznej komunikacji, przedstawianie, nauka i
przyjemno$¢, wyrazanie mysli i uczu¢ oraz docenianie jezyka jako s$rodka
umozliwiajgcego nawigzanie relacji z innymi i regulujgcego nasze wspoétistnienie.

2. Zrozumienie intencji i przekazéw innych dzieci i dorostych, przyjecie pozytywnej

postawy wobec jezyka, tak ojczystego, jak i jezykéw obcych.

3. Zrozumienie, odtworzenie i przeksztatcanie niektdérych tradycyjnych tekstow
literackich i kulturowych naszej Wspdlnoty, wykazujgc przy tym uznanie, przyjemnosé
i zainteresowanie.

4. Podjecie dziatan w dziedzinie spotecznego zastosowania czytania i pisania, badajac
ich dziatanie i cenigc je jako narzedzia komunikacji, informacji i rozrywki.

5. Rozwiniecie umiejetnosci analizowania wypowiedzi ustnych i ich elementdw, takich
jak stowa, morfemy, sylaby i fonemy, oraz odniesienie ich do pisemnej postaci jezyka.

Cel zajec

Dzieki niniejszemu Scenariuszowi zaje¢ chcemy wprowadzi¢ uczniéw w nauke we wspodtpracy.
Rozwing oni umiejetnosci w zakresie wypowiedzi ustnej i opowiadania oraz kompetencje
cyfrowe.
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Wynik zajeé

Owocem niniejszego ¢wiczenia bedzie pie¢ cyfrowych opowiesci opartych na krétkich filmikach
Segundo de Chomdna, stworzonych we wspdtpracy z uczniami, ktérzy uzyczajg gtosu i tworzg
opowies¢ z niektdrych kadréw z filmikow.

Tendencje

e Metoda projektéw: uczniowie dostajg zaczerpniete z zycia zadania, rozwigzujg
zagadnienia problemowe i pracujg w grupie. Tego rodzaju uczenie sie na ogdét wychodzi
poza ramy tradycyjnych przedmiotow.

e Uczenie sie we wspdtpracy: skupienie na pracy w grupach.

e Uczenie sie przez cate zycie: nauka nie koriczy sie wraz z ukoficzeniem szkoty.

e Ocena: punkt wyjscia oceny zmienia sie z "Co wiesz", na "Co umiesz".

Umiejetnosci XXI wieku

e Wspotpraca

e Gromadzenie wiedzy

e Rozwigzywanie wzietych z zycia problemoéw
e Korzystanie z TIK do uczenia sie

e Samodyscyplina

e Komunikacja

C¢wiczenia

Prezentacja Przedstawiamy uczniom ¢wiczenie, ktére z nimi wykonamy. 50’
Wspdlnie stworzymy kilka opowiesci cyfrowych. Informujemy
uczniow, ze uzyjemy kilku obrazéw wycietych z filmiku Segundo
de Chomodna, hiszpanskiego filmowca z ubiegtego wieku. Na
przyktadzie wideo i plakatéw wyjasniamy, z jakich elementéw
sktada sie opowies¢. Przeprowadzamy samoocene wzgledem
celu oceny, aby sprawdzi¢, czego sie nauczyliSmy i jakie mamy
jeszcze watpliwosci do rozwiania.

Opracowanie W ramach zadania kazda grupa obejrzy krétki film, ktérym bedzie 50’

brulionu sie inspirowaé, a nastepie przeanalizuje obrazy, z ktérych
powstanie ich cyfrowa opowiesé. Nastepnie uczniowie stworza
na papierze brulion, rysujagc i opowiadajac rdézne czesci
opowiesci. Po ukoriczeniu brulionu uczniowie podzielg sie swoim
pomystem na opowiesé z resztg grupy. Na zakoiczenie uczniowie
zostang ocenieni indywidualnie przez osobe, z ktérg
wspoétpracowali.

Przygotowanie Podczas nastepnych sesji grupy zostang podzielone dalej na 50'na

opowiesci zespoty, a opiekun bedzienadzorowat proces powstawania zespot
cyfrowej opowiesci. Najpierw uczniowie zgadzajg sie co do
postaci, fabuty i miejsca wybranych na podstawie szkicow
kolegdw i kolezanek z klasy. Nastepnie uczniowie po kolei
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zaczynajg tworzy¢ swoje wspdlne cyfrowe opowiesci. Na
zakonczenie lekcji uczniowie dokonujg samooceny i oceniajg sie

nawzajem.

Nagranie Po opracowaniu opowiesci nagrywamy gtosy uczniéw w aplikacji.  20' na
audio Uczniowie opowiadajg historie w zespotach, a nauczyciel zespét
nagrywa ich i wgrywa narracje do cyfrowych opowiesci.

Wystawa i Podczas tej sesji przedstawimy owoce pracy ucznidow catej klasie, 50’
ocena a uczniowie sami ocenig wtasng prace, prace swojego zespotu i

prace innych zespotdéw.

Ocena

Na ocene ¢wiczenia bedzie poswiecona koncowa czes$é kazdej sesji aby, w miare potrzeby,
dokona¢ zmian i poprawi¢ pewne aspekty sesji. Ocena kazdej sesji bedzie opieraé sie na
samoocenie i ocenie wzajemnej. Po ukonfczeniu pracy, podczas wystawy, przeprowadzimy
réwniez samoocene i ocene wzajemng zadan wykonanych w ramach pracy wtfasnej i prac
innych ucznidw.

Opinia uczniow

Dzieci dokonywaty oceny na zakorniczenie kazdej sesji, mowigc, czy podobato im sie ¢wiczenie.
Nie uzyliSmy zatem filmiku "Bob's electric theatre", poniewaz nie spodobat sie on dzieciom.
Ponadto dzieci z przyjemnoscig opracowywaty nowe opowiesci i przektadaty swoje opowiesci
na format cyfrowy.

Uwagi nauczyciela

W niniejszej sekcji ocenie praktyke dydaktyczng scenariusza zaje¢, harmonogram ¢wiczenia,
wybor materiatéw i zastosowang przeze mnie metodologie. Harmonogram ¢wiczenia sprawdzit
sie, a uczniowie mogli z przyjemnosScig uczestniczy¢ w kazdej sesji. Metoda oparta na
wspotpracy i podziale na mate grupy rowniez Swietnie sie sprawdzita, uczniowie komunikowali
sie i wspotpracowali zgodnie z oczekiwaniami, a ¢wiczenie przebiegto bezproblemowo. Pod
wzgledem wyboru materiatéw, materiaty bytoby tatwiej zwizualizowaé, gdyby miaty tto
muzyczne, poniewaz dzieci w tym wieku potrzebujg wiecej bodzcdédw, by sie zmotywowac. Taka
jest wiec moja sugestia udoskonalenia scenariusza zajeé: wzbogacenie filmikdw o muzyke dla
lepszej wizualizacji.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w tworzeniu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit, EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i nauce kluczowych zainteresowanych stron:



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdéw i partneréw branzowych. Zadaniem European Schoolnet w
projekcie Europeana DSI-4 jest dalsza dziatalno$¢ i rozwdj Europejskiej Wspdlnoty Edukacyjne;j.
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Zatacznik

e Samoocena i ocena wzajemna

e Owoce pracy uczniow
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https://docs.google.com/presentation/d/1JN3OZPYBOMRI0fDhIWh3KvlCjpa7iWDF3MVLi-_KV2s/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1HLyUWNRCtq6TuUY0eM0jRz9rZK7FwlZW?usp=sharing
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - PRZERYWANIE | ZACHOWYWANIE
MILCZENIA

Tytut

Przerywanie i zachowywanie milczenia

Autor (lub Autorzy)
Judit Benedek

Konspekt

Filmy nieme sg bardzo przydatne w edukacji. W niniejszym scenariuszu zaje¢ staram sie
wykorzystaé¢ je jako zrddto inspiracji do ¢wiczen ustnych i pisemnych. Gtéwne elementy
scenariusza dotycza dubbingu, scenopisarstwa i krecenia filmu. Niezbedna jest znajomos¢
jezyka na poziomie A2.

Stowa kluczowe

film niemy, krecenie filmu, dubbing, scenariusz, pisanie

Tabela podsumowujaca

Jezyk angielski, Znajomos$¢ medidw

Dubbing filmu niemego, tworzenie filmu niemego
13-15 lat

30 minut

5x45 minut (5 lekcji)

e Rubistar
e Mentimeter
e Timer

Tablety lub smartfony
e Destiny is Changeless

e The Distant Relative
e The Mills of the Gods

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyska¢
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.


http://rubistar.4teachers.org/index.php
https://www.mentimeter.com/
http://www.timer-tab.com/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08614/cat15322.html?q=silent+film#dcId=1573759615847&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08614/cat15939.html?q=silent+film#dcId=1573759615847&p=2
https://www.europeana.eu/portal/en/record/08614/cat42867.html?q=silent+film#dcId=1573759615847&p=3
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Osadzenie w programie

Nauka przez rozrywke jako temat wchodzi w zakres krajowego programu szkolnego. Uczniowie
muszg by¢ w stanie zrozumie¢ poswiecone jej teksty i by¢ w stanie rozmawiac na ten temat.

Umiejetnosé wypowiadania sie wchodzi w zakres programdw nauczania wszystkich jezykdéw.
Po ukonczeniu szkoty podstawowej nasi uczniowie powinni opanowac jezyk na poziomie co
najmniej A2 (ESOKIJ).

Cel zajec
Podktadanie gtosu pod niemy film to $wietny sposéb na zachecenie ucznidw do méwienia.

Moga skorzystac z wyobrazni i stworzy¢ co$ wyjgtkowego. Celem pierwszych dwéch lekcji jest
stworzenie jedynych w swoim rodzaju prac ustnych.

Celem ostatnich trzech zajec jest potgczenie powyzszego z nowg wiedzg i pokazanie wynikéw
pracy w ciekawy i zabawny sposdb.

Tendencje

e Metoda projektéw

e Wspotpraca

e Nauka zdalna

e Nauka przez rozrywke

e Woyszukiwanie i uczenie sie wzrokowe

e BYOD (przynies$ wtasne urzadzenie elektroniczne)

Umiejetnosci XXI wieku

e Kreatywnosc

e Rozwigzywanie zagadnien problemowych
e Komunikacja

e Wspodtpraca

e Umiejetnosci cyfrowe

e Umiejetnos¢ korzystania z medidw

e Elastycznosé

e Umiejetnos¢ dostosowania sie

e Umiejetnosci spoteczne

e Produktywnos¢

Cwiczenia
Przedstawienie Uczniowie muszg podzieli¢ sie na grupy. Kazdy bierze kartke 10’
tematu papieru, na ktérej widnieje jedno stowo. Uczniowie musza
ztozy¢ ze stéow z kartek cztery rdzne zdania. Stowa jednego
zdania tworzg jedng grupe.
Europeana Uczniowie wchodzg na strone Europeany. Korzystajg z 15’
nastepujacych filtrow:
- Film niemy

- Darmowe odtwarzanie i wykorzystanie
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Dubbing

Wykonanie

Wprowadzenie
do
scenopisarstwa.

Pisanie
scenariusza

Nakre¢ witasny
film

Obejrzyj swadj
film

Ocena

Qeuropeana
education

Dzieki temu znajdg nieme filmy.

Po uprzednim sprawdzeniu, polecam trzy mozliwe filmy:

‘The Distant Relative’

‘Destiny is Changeless’

‘The Mills of the Gods’

Uczniowie muszg wybrac jeden z filmow.

Po wybraniu filmu przez kaidg grupe, uczniowie muszg
podtozy¢ gtos pod pierwsze 3-4 minuty filmu.

Muszg zadecydowaé, kto podktada gtos pod ktérg postag,
napisac tekst i wypowiedzie¢ go razem z filmem.

Grupy przedstawiajg swoj dubbing innym grupom.

Uczniowie (w grupach) dowiadujg sie, jak napisa¢ prosty
scenariusz.

Wsréd przedstawionych im twierdzen muszg wybrac te, ktére
dotyczg scenopisarstwa (wszystkie).

Grupy muszg napisaé bardzo prosty scenariusz do wtasnego
filmu.

Bedzie to film niemy.

Na podstawie opracowanego scenariusza grupy musza nakrecic
wtasny film.

Powinien on trwac¢ 3-4 minuty.

Grupy pokazuja swoje filmy innym grupom.

204

45’

20’

15’

45’

45’

20’

Podczas pracy w grupach uczniowie bedg monitorowani. W ocenie ich pracy pomoze karta z

tabelg oceny.

W ocenie uwzgledniony zostanie rowniez napisany scenariusz oraz nakrecony film.

Opinia uczniow

Poprositam uczniéw o podzielenie sie opinig przez Mentimeter. Oto wyniki:
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The silent film project was...

I Mentimeter

Syncronizing was fun.

Syncronizing was boring.

Strongly disagree
Strongly agree

Syncronizing was fun but time wasn't enough.
3.9

Uwagi nauczyciela
Jezeli grupa nigdy wczes$niej nie korzystata z Europeany, nalezy dodaé wprowadzenie do strony
i przewidzie¢ dodatkowy czas.

Technologia moze powodowac wiele trudnosci...

Podczas tworzenia dubbingu ustawitam czasomierz. Po zakornczeniu ¢wiczenia uczniowie
skarzyli sie, ze mieli naprawde niewiele czasu.

Nastepnym razem z pewnos$cig dodam jedng lekcje dotyczagcg mowy ciata, aby zwiekszy¢
wrazenie wywotywane wykonywanymi w filmie gestami.
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Przydatoby sie rédwniez wiecej czasu na montaz filmu. Zostat on wykonany w ramach pracy
domowej. Nastepnym czasem przeznacze nan dodatkowy czas.

Uczniowie chcieli zrobi¢ dubbing do swoich filméw. Byt to swietny pomyst, ale niestety nie
mieli$my na to czasu.

Nastepnym razem, gdy skorzystam z tego projektu, roztoze go na przynajmniej 8-10 lekcji.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partnerow branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjne;j.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Sentences for groups
Gestures and facial expressions are important.
It is always black and white.
It's recorded like a theatre play.

Beginning of the 19" century.

facial It
expressions always
It’s black
a Gestures
and is
are and
like white
recorded important
theatre beginning
th the
play of
19 century
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Script writing statements

arrange events

main event(s)

characters

title

set the scene

dialogue

something you want to tell in your story

main point of the scene

memorable name

protagonist

pick a genre

choose at least 3-4 settings

goal to achieve
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Karta tabeli oceny

209

grupy wnosza
znaczny wktad

grupy wnosza
znaczny wktad

grupy wnosza
znaczny wktad

KATEGORIA |4 3 2 1 Wynik

Praca Wszyscy Wiekszos¢ Wiekszos¢ Niektdrzy

zespotowa uczniowie uczniéw uczniéw uczniowie nie
biorg udziat w | bierze udziat |bierze udziat |wykonali
dyskusji i sg w dyskusji i w dyskusji i odpowiedniej
uwaznie jest uwaznie |jest uwaznie czesci pracy.
stuchani. stuchana. stuchana.
Wszyscy Wszyscy Wszyscy
cztonkowie cztonkowie cztonkowie

jest catkiem
profesjonalny.

ale wydaje sie
nieukonczony.

w prace. w prace. w prace.
Projekt Zespo6t ma Zespdt ma Zespot Zespot wiozyt
jasng wizje stosunkowo zastanowit sie | niewiele
tego, co chce |jasng wizje nad wysitku w
osiggnac. tego, co chce |projektem, ale |zastanowienie
Kazdy jego osiggnad. nie znalazt sie nad
cztonek jest w | Kazdy jego jasnego projektem i
stanie opisaé, |cztonek jest w | punktu doskonalenie
do czego dazy |stanie opisaé, |skupienia projektu.
grupa oraz do czego catej grupy. Cztonkowie
jaki wktad ogélnie dgzy |Cztonkowie zespotu nie
jego/jej praca |grupa, ale ma |zespotu mogg |wiedzg, jakie
whniesie w trudnosci z rézne okresla¢ | sg cele ani jak
wynik pracy. |wyjasnieniem |cele/wynik ich praca ma
swojego pracy. przyczynié sie
wktadu w do osiggniecia
wynik pracy. celu.
Scenariusz Scenariusz Scenariusz Scenariusz Brak
zostat jest niemal zawiera kilka |scenariusza.
ukonczony i ukonczony. powaznych Aktorzy maja
wiadomo, co |Wiadomo, co |niedociggnieé. | na biezgco
powie i zrobi |powieizrobi |Nie zawsze wymyslic
kazdy aktor. kazdy aktor. wiadomo, co |swoje kwestie
W scenariuszu | Widag¢, ze aktorzy i zachowania.
uwzgledniono |scenariusz powinni
wejscia i zostat powiedziec i
wyjscia ze rozplanowany. | zrobié. Widag,
sceny oraz Ze scenariusz
wazne gesty. byt
Scenariusz rozplanowany,
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - STWORZ WLASNA
SAMOWYSTARCZALNA ROSLINE

Tytut

Stwodrz wtasng samowystarczalng rosline

Autor (lub Autorzy)

Marcin Jabtoniski — Zespét Szkédt Technicznych w Grudzigdzu/PL

Konspekt

Nawet najlepiej zaprojektowana kosmiczna baza nie obedzie sie bez ludzi. My z kolei
potrzebujemy jedzenia — wyjsciem z takiej sytuacji jest mini hodowla #FloraHab.

Projekt pod nazwg #FloraHab jest rozwinieciem Projektu ESA - European Space Agency pt.
"Teach with Space - Plants on Mars, Build an automatic plant watering system". Nasz projekt
bedzie bardziej zaawansowany technicznie! W projekcie ESA byt opisany sposéb wykonania
tylko automatycznego systemu podlewania roslin dla hodowli glebowej.

W naszym projekcie po pierwsze planujemy wykona¢ hodowle bezglebowa — hydroponike.
Hydroponika to uprawa roslin bez gleby. W ogrodzie hydroponicznym mozemy uprawiac
kwiaty, ziota, a nawet warzywa. W ogrodzie hydroponicznym nie znajdziemy tradycyjnych
doniczek z ziemia. Oczywiscie rosliny nie moga by¢ umieszczone bezposrednio w wodzie,
poniewaz wiekszos¢ rodzajow flory zaczetaby wéwczas gni¢ od korzeni. Podziemne czesci
roslin zanurzone s3 w naczyniu z tworzywa sztucznego, ktére wypetnione jest obojetnym
podtozem, na przyktad keramzytem, nasgczonym woda i odziywkami. Korzenie majg
bezposredni kontakt z wodg i fatwy dostep do sktadnikéw pokarmowych, dlatego nie rozrastaja
sie nadmiernie. W naturalnych warunkach rozwijajg sie tak na przyktad storczyki i bromelie,
ktére rosng zamocowane do gatezi i pni.

Stowa kluczowe

Rosliny, siedlisko, ekologia, zmiany klimatu, Robotyka, Mechatronika, Obwdd elektryczny,
Arduino

Tabela podsumowujaca

Pozaszkolne zajecia z Robotyki i Mechatroniki (przedmioty nauczanie w
Szkole Technicznej)

Rosliny, siedlisko, ekologia, zmiany klimatu, Warsztaty z mechatroniki i
robotyki, Warsztaty z elektroniki, Robotyka, Nauczanie z kosmosem

16-20 lat (Szkota Techniczna)

45 minut na przygotowanie stanowisk w pracowni
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3x 135 minut — zajecia w pracowni sktadajgce sie z trzech czesci po trzy
lekcje
Strona internetowa nauczyciela i inne:

e Strona internetowa nauczyciela

e |[jsta instrukcji LAB —temat 31

® 0opis urzgdzen

e Samowystarczalna farma miejska

o #FloraHab urzgdzenie-1

o #FloraHab urzgdzenie-2
Laptop/notebook z darmowym oprogramowaniem mechatronicznym, ekran
lub rzutnik LED, narzedzia do mechaniki i elektroniki

e Transgenic tobacco plants in laboratory

e Botanic Garden, Oxford: panoramic view of the greenhouses with a small
ornamental detail of the gates and plans. Line engraving by J. Skelton,
1820, after B. Green.

e Laken tuinen en serres-B 369

e Laken tuinen en serres-B 360

e Laken tuinen en serres-B 372

e Laken tuinen en serres-B 385

Licencje

Attribution ShareAlike CC BY-SA. Licencja ta umozliwia innym modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, rowniez w celach komercyjnych, o ile nowy produkt jest
licencjonowany na tych samych warunkach. Z licencji tej korzysta Wikipedia, i jest zalecana dla
materiatdw, ktére moga korzysta¢ z wtaczania tresci z Wikipedii i projektéw na podobnej
licencji.

Osadzenie w programie

Niniejszy scenariusz zaje¢ ma na celu rozwiniecie umiejetnosci z zakresu STEM (nauk scistych):
jest matematycznym wprowadzeniem do konstruowania systeméw elektrycznych i
kontrolnych. Uczniowie poszerzg swojg wiedze z zakresu matematyki, fizyki i kodowania oraz
zwigzane z nimi stownictwo. Uczniowie przeéwiczg rowniez opisywanie i rozwigzywanie
problemdw z dziedziny biologii - hodowli roslin w warunkach hydroponicznych. Uczniowie ucza
sie wyszukiwania i korzystania z internetowych zrédet informacji w jezyku obcym, co réwniez
stanowi wazny element programu krajowego. Ponadto potgcza inzynierie mechatroniczng z
inzynierig biologiczng - tworzgc samowystarczalny system hodowli roslin. Tego rodzaju
systemy mozna wykorzystac jako model do stworzenia siedliska roslin w surowych warunkach,
takich jak te panujgce na Ksiezycu czy na Marsie.

Cel zajec
Uczniowie:

» poszerzg swojg wiedze z zakresu STEM

» rozwing umiejetnosciz zakresu STEM: matematyki i fizyki, kodowania, biologii, botaniki

» wzbogacg stownictwo dotyczace elektroniki, mechatroniki, robotyki, inzynierii
biologicznej

» przecwiczg opisywanie czesci mechatronicznych


http://marcinjablonski.rwbb.pl/
http://marcinjablonski.rwbb.pl/instrukcje-lab/
http://marcinjablonski.rwbb.pl/?attachment_id=588
https://www.youtube.com/watch?v=PG90ojbYZ0w
https://www.facebook.com/KNMechatronicznoRobotyczne/videos/2468114859972076/
https://www.facebook.com/KNMechatronicznoRobotyczne/photos/pcb.838148503268060/838147406601503/?type=3&theater
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/hzjt93b8.html?q=plant+breeding#dcId=1577998847506&p=1
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/duxg2hy7.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=10
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/duxg2hy7.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=10
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/duxg2hy7.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=10
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058612/object_CHB_ec16a6fd304eee8e52203b5d230d37f39648d019.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=10
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058612/object_CHB_dad4fa058af0ef364893c0d257520b0f9be9b98d.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=10
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058612/object_CHB_b0a2c799e0ae9d6ecd71e5305b230e8719945259.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=11
https://www.europeana.eu/portal/en/record/2058612/object_CHB_cb1fccc85d88790b8494d829bd39308ff750e982.html?q=greenhouse#dcId=1577998847506&p=11
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» przeéwiczg uzywanie narzedzi informatyczno-komunikacyjnych
Wynik zajec

W ramach lekcji uczniowie bedg mogli stworzy¢ wtasne niewielkie siedlisko roslin. Poza
materialnym owocem nauki, czyli siedliskiem, uczen nabywa umiejetnos¢ korzystania z nowych
narzedzi, programowania w Arduino, tworzenia systemow kontroli i ustanawiania wtasnej
hodowli. Sg to umiejetnosci bardzo potrzebne w czasach postepujgcej automatyzacji procesu
produkcyjnego. Niewielki projekt, jak nasz mikro-ekosystem, daje mtodym technikom bodziec
do pracy kreatywnej i bedzie atutem w ich przysztymo zyciu zawodowym.

Tendencje
» Metoda projektow,
» Nauka STEM,
» Inzynieria biologiczna,
» Uczenie sie we wspotpracy,
» Uczenie sie i planowanie przy pomocy aplikacji komputerowych,
» Potaczenie wyktadu i warsztatow.

Umiejetnosci XXI wieku

» Kreatywnos$é i innowacja - uczniowie tworzg nowe pomysty przy pomocy narzedzi
informatyczno-komunikacyjnych i kreatywnie wspétpracujg z innymi,

» Myslenie krytyczne i rozwigzywanie zagadnien problemowych - uczniowie analizujg
informacje z dziedzin STEM,

» Inzynieria biologiczna,

» Porozumiewanie sie - Uczniowie przedstawiajg swoje pomysty, uwaznie stuchajga,
porozumiewajg sie w szerokim zakresie celéw (potaczenie wyktadu i warsztatéow),

» Wspdtpraca - Uczniowie pracujg w parach, aby osiggngé wspdlny cel i wspdlnie
odpowiadajg za wynik pracy,

» Umiejetnosci informatyczne - Uczniowie korzystajg z narzedzi TIK do wyszukiwania,
porzgdkowania, przekazywania i oceniania informacji.

Cwiczenia
Etap 1 Poczatek zajeé, sprawdzenie listy obecnosci 5’
Wprowadzenie Uczniowie przegladajg strone internetowg w ramach 5’
do wprowadzenia do wyktadowej czesci zaje¢c. Omawiamy

podstawowe informacje na temat Europeany.

Kolekcje
Europeany
Wprowadzenie Nauczyciel wyswietla z komputera informacje dotyczace 5’
do Europeany tematu zajec¢ zaczerpniete z Europeany.
Wyktad Omawiamy podstawowe kwestie zwigzane ze STEM i inzynierig 20’
dotyczacy biologiczng, teoretyczne podstawy dziatania, wykresy i ich
fizyki, chemii i wdrazanie w branzy. Przedstawiamy konkretne rozwigzania w
biologii ramach stosowanych przez nie procedur produkcyjnych, a takze

metody programowania. Informacje ze strony Europeany i
wtasnej strony nauczyciela..


http://marcinjablonski.rwbb.pl/
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Pytania

i odpowiedzi
Etap 2
potaczenie
wyktadu i
warsztatow
Wyszukiwanie
informacji z
zakresu fizyki,
chemii i biologii
Pierwsza sesja
programowania
z uczniami

Etap 3

Niektore z
odpowiedzi
muszg zostac
zamieszczone
w instrukcji
laboratoryjnej
mojego
autorstwa.

Etap 4
samodzielna
praca nad
projektem

Etap 4
samodzielna
praca nad
projektem i
testowanie
stworzonego
urzadzenia

Ocena

Qeuropeana
education

Uczniowie zadaja pytania dotyczgce kwestii, ktérych nie
zrozumieli podczas lekcji.

W tych zajeciach moze wzig¢ udziat dziewieciu ucznidw, po
trzech ucznidéw na stanowisko pracy.

Kazda para uczniowska wchodzi na strone, korzystajac z
zaktadki Instrukcje laboratoryjne, otwiera Temat 31 -
"#FloraHab"- a) wersja polska, b) wersja angielska.

Wspdlnie z nauczycielem uczniowie rozwigzujg proste zadanie
z kodowania, sprawdzajg kod programu. Podczas pracy zadaja
pytania.

Podczas tej czesci zajeé uczniowie rozwigzujg proste zadanie
wymagajgce kodowania, projektowania siedliska, wyboru
roslin, systemow niezbednych do samowystarczalnosci metod
hodowli i wdrazania.

W tej czesci lekcji uczniowie sg zmuszeni do myslenia
kreatywnego i innowacyjnego. Préobujg rozwigzaé postawione
przed nimi zadanie. Niektdre z odpowiedzi mozna znalezé w
instrukcji laboratoryjnej mojego autorstwa. Niektére problemy
sg otwarte na kreatywne rozwigzania ucznidw. Dzieki temu
uczniowie rozwijajg myslenie logiczne. W tej czesci zajec
nauczyciel spetnia jedynie role doradczg. Staje sie modelem,
zachecajgc uczniéw do niezaleznego i kreatywnego myslenia.
Podczas tej czesci zaje¢ uczniowie rozwigzujg proste zadanie,
budujac urzadzenie #FloraHab.

W tej czesci lekcji uczniowie sg zmuszeni do myslenia
kreatywnego i innowacyjnego. Prébujg rozwigza¢ postawione
przed nimi zadanie. Pojawiajgce sie trudnosci sg otwarte na
kreatywne rozwigzania uczniéw. Dzieki temu uczniowie
rozwijajg myslenie logiczne.

Podczas tej czesci zajeé¢ uczniowie rozwigzujg proste zadanie,
budujagc urzadzenie #FloraHab. Najlepsze z powstatych
urzgdzen zostang zgtoszone do polskiej edycji konkursu EUCYS

(European Union Contest for Young Scientists) oraz na OMSA-

2020 (Ogdlnopolskie Mtodziezowe Seminarium

Astronomiczne), jak rowniez do konkursu FreeStyle w ramach
Dnia Robotyki 2020.

213

10’

10

30

45’

135’

135’

Po przeprowadzeniu szeregu zaje¢ w pracowni, przewidziany jest test dotyczgcy przerobionego
tematu. Uczniowie wystuchajg réwniez wyktadu na temat elementéw kursu, na ktére nalez
potozy¢ wiekszy nacisk. Przeprowadzony zostanie anonimowa ankieta.


http://marcinjablonski.rwbb.pl/instrukcje-lab/
http://marcinjablonski.rwbb.pl/?attachment_id=588
http://marcinjablonski.rwbb.pl/wp-content/uploads/2020/01/FloraHab-english.pdf
https://fundusz.org/wez-udzial-w-eucys-2019/
https://fundusz.org/wez-udzial-w-eucys-2019/
https://www.planetarium.grudziadz.pl/omsa/index.php/o-konkursie
https://www.planetarium.grudziadz.pl/omsa/index.php/o-konkursie
https://www.planetarium.grudziadz.pl/omsa/index.php/o-konkursie
http://roboticday.org/2020/competitions/rules/
http://roboticday.org/

Y European europeana

Opinia uczniow

Po zakonczeniu kursu uczniowie sporzadzajg raport z wykonanej przez siebie pracy
laboratoryjnej, korzystajac z nabytej wiedzy, sporzgdzonych notatek i wyszukiwania na
stronach internetowych W raporcie uczei/uczennica opisuje swoje osiggniecia, zatgcza zrzuty
ekranu lub kod programu, zdjecia pracy. Nawet jezeli nie osiggnieto celu, mozliwa jest analiza
btedow i korekta odpowiednich éwiczen z programowania. Raport jest przesytany droga
elektroniczng na adres e-mail nauczyciela. Najlepsza praca zostanie opublikowana na stronie
internetowej i fanpejdzu szkoty oraz #RoboticTeamGrudzigdz.

Uwagi nauczyciela

Niniejsza lekcja stanowi jedno z serii ¢wiczen wykonywanych podczas warsztatow
pozalekcyjnych, a kolejne lekcje stanowig przedtuzenie i rozwiniecie zainteresowan ucznidw.
Podczas pierwszej lekcji wiekszy nacisk nalezy potozy¢é na wprowadzenie teorii i
zainteresowanie mtodziezy nowymi technologiami, podajac przy tym ich bardziej praktyczne
zastosowania. Warto zauwazy¢, ze urzadzenia te powstaty poza obowigzkowymi godzinami
zajeciowymi. Uczniowie przychodzili na zajecia dodatkowe po lekcjach, a takze w dni wolne od
szkoty (soboty i Swieta).

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzgcych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkot, nauczycieli, naukowcéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Zatacznik

Strona nauczyciela

Strony konkurséw:
EUCYS 2020
OMSA

Robotic Day

Robotic Day 2020 — reguty konkursu



http://marcinjablonski.rwbb.pl/
https://fundusz.org/wez-udzial-w-eucys-2019/
https://www.planetarium.grudziadz.pl/omsa/index.php/o-konkursie
http://roboticday.org/
http://roboticday.org/2020/competitions/rules/
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - WOJNA Z PERSPEKTYWY ZOENIERZA

Tytut
Wojna z perspektywy zotnierza

Autor (lub Autorzy)

Ivana Busuttil

Konspekt

Niniejszy scenariusz zajec¢ z Jezyka angielskiego sktada sie z lekcji skupionej na wypowiedzi
pisemnej w jezyku angielskim na temat "Zotnierze i wojna". Lekcja koncentruje sie na
zaplanowaniu i napisaniu wpisu do dziennika wyrazajgcego uczucia i emocje walczgcego w
wojnie zotnierza.

Stowa kluczowe

Wspdtpraca, technologia, lego, wojna, pisanie, wpis do dziennika.

Tabela podsumowujaca

Jezyk angielski (pisanie)

Umiejetnos¢ pisania - wpis do dziennika

Od 8 do 12 lat

1 godzina

1 godzina 30 minut (2 lekcje po 45 minut)

e Answer Garden
e Padlet

Zestaw dla poczatkujgcych Lego story, tablica interaktywna, tablety, karton
A3, dtugopisy, karta pracy - strona z dziennika, Karteczki samoprzylepne

e World War One: tending of wounded in trenches

o  World War | photograph: gathering the wounded

o  World War I: an advanced dressing station in World War I. Oil painting by
Ugo Matania.

o  World War I: transport of the wounded. Oil painting by Ugo Matania.

e  World War One: transport of wounded.



https://answergarden.ch/
https://padlet.com/
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/dup6t9g4.html?q=trenchs
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/c3ntyvq7.html?q=war#dcId=1550685001359&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/yybzaafg.html?q=war#dcId=1550685001359&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/yybzaafg.html?q=war#dcId=1550685001359&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/swrekjxp.html?q=war#dcId=1550685001359&p=17
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/dzt4kyhz.html?q=war#dcId=1550685001359&p=1
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Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskaé
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Ponizsze oczekiwane wyniki nauki zaczerpnieto z maltanskiego Programu nauczania (5 rok)
dla Jezyka angielskiego:

https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-
6/Documents/pr syllabi/syllab pr englishyear5.pdf

Przy wsparciu, pisanie tekstu przeznaczonego dla odbiorcy i celowego. (....)
Przy wsparciu, tworzenie i pisanie wtasnej ksigzki/ksigzek i eksperymentowanie z réznymi
gatunkami, np. wpisem do dziennika.

Cel zajec

W wyniki przeprowadzenia niniejszego scenariusza zaje¢ uczniowie posiadga rézne
umiejetnosci XXI wieku, takie jak kreatywnos¢, umiejetnosé wspdétpracy, porozumiewania sie
i korzystania z mediéw. Ponadto uczniowie bedg w stanie wyjasni¢ i zrozumie¢ cel
prowadzenia dziennika przy okazji pisania wpisu do dziennika.

Wynik zajeé

W grupach, uczniowie stworzg plan dnia z zycia zotnierza. Uczniowie bedg uzywali spdjnikéw
czasu i odpowiednich czasdw gramatycznych, piszac i opisujgc wydarzenia, ktére spotkaty
zotnierza. Uczniowie beda réwniez uzywaé wyrazen i przymiotnikdw, opisujgc uczucia i
przedstawiajgc rédzne sceny.

Tendencje

e Uczenie sie we wspotpracy: skupienie na pracy w grupach.

e Podejscie skupione na uczniu: uczniowie i ich potrzeby znajduja sie w centrum procesu
uczenia sie.

e Edukacja réwiesnicza: uczniowie uczg sie od réwiesnikow i dzielg sie uwagami.

e Nauka przez rozrywke: nauka i zabawa. Jednoczesna nauka i rozrywka.

Umiejetnosci XXI wieku

e Kreatywnos$¢: Na etapie planowania uczniowie przedstawig rédzne sceny z jednego dnia
w zyciu zotnierza przy uzyciu zestawu dla poczatkujgcych Lego story.

e Wspdtpraca: uczniowie wspodlnie opracowujg rézne sceny i pomagajg sobie nawzajem
przy pisaniu tekstu.

e Komunikacja: Podczas wprowadzenia do scenariusza zaje¢ uczniowie bedg sktaniani do
dyskusji na temat wojny.

e Umiejetnosc korzystania z medidw: Niniejsza lekcja obejmuje korzystanie z narzedzi
internetowych takich jak AnswerGarden i Padlet.

C¢wiczenia

2 kolejne lekcje (po 45 minut)



http://www.allourideas.org/trendiez/choices/308019
http://www.allourideas.org/trendiez/choices/308019
http://www.allourideas.org/trendiez/choices/308032
http://www.allourideas.org/trendiez/choices/308018
https://answergarden.ch/
https://padlet.com/
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Wprowadzenie: Praca w grupie: Zgadywanie

Uczniowie ogladaja rdine obrazy pochodzgce z Kolekcji
Europeany. Image 1, Image 2, Image 3, Image 4, Image 5.
Obrazy powinny by¢é rozmazane. Uczniowie powinni
przedyskutowadé je w grupach i sprébowac zgadngé temat zajec.
Po wystuchaniu propozycji ucznidéw, nauczyciel odkrywa
wszystkie zdjecia i przekazuje klasie cel lekcji i kryteria sukcesu.
Kryteria sukcesu to lista elementéw, ktére nauczyciel chce
zobaczy¢ w ukonczonych pracach ucznidow.

Zadanie 1: Zadanie indywidualne: wymiana pomystow

Po odkryciu tematu i motywu przewodniego zaje¢, uczniowie
zostang poproszeni o zapisanie wszystkich stow, pomystéw i
wyrazen, ktdre kojarzg im sie z tematem lekcji (zotnierze i
wojna). Podczas tej czesci zaje¢ uczniowie korzystajg z
zainstalowanej na ich tabletach aplikacji 'AnswerGarden'.
Wszystkie odpowiedzi ucznidw zostang wyswietlone zaréwno
na tablicy interaktywnej, jak i tabletach innych ucznidw.

Po uptywie przyznanego czasu przeprowadzamy dyskusje na
temat wymienionych w aplikacji odpowiedzi.

Zadanie 2: Praca w grupie: przygotowanie do pisania

Wyjasnij, ze nastepne ¢wiczenie zostanie wykonane w grupach,
ktére przy pomocy zestawoéw dla poczatkujgcych Lego story
stworzg wspdlnie interaktywny plan wpisu do dziennika. Musza
wyobrazi¢ sobie, ze sg biorgcym udziat w wojnie zotnierzem.
Krok 1: Przy pomocy zestawow dla poczatkujacych Lego story
uczniowie powinni stworzy¢ rézne sceny z jednego dnia z zycia
zotnierza.

Krok 2: Uczniowie sg proszeni o ustawienie scen w kolejnosci,
w zaleznosci od tego, jak zostang przedstawione we wpisie do
dziennika. Uczniowie zapisujag rdéwniez na karteczkach
samoprzylepnych podstawowe stwierdzenie opisujace kazda
scene.

Zadanie 3 Zadanie indywidualne: Pisanie

Uczniowie powinni wyobrazi¢ sobie, ze sg biorgcym udziat w
wojnie zotnierzem- kazdy uczen dostaje karte pracy - strone z
dziennika, na ktérej zapisze swojg prace.

Uczniowie majg okofo 15 minut na rozpoczecie pisania i
ukonczenie opowiesci. W tym czasie nauczyciel chodzi po
klasie, aby pomaga¢ uczniom i monitorowac ich prace. Po
zakonfczeniu pracy uczniowie sg proszeni o wymienienie sie


https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/dup6t9g4.html?q=trenchs
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/c3ntyvq7.html?q=war#dcId=1550685001359&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/yybzaafg.html?q=war#dcId=1550685001359&p=5
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/swrekjxp.html?q=war#dcId=1550685001359&p=17
https://www.europeana.eu/portal/en/record/9200579/dzt4kyhz.html?q=war#dcId=1550685001359&p=1
https://answergarden.ch/
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opowiesciami z partnerem i odpowiednie skomentowanie jego
pracy. Uczniowie s3g zachecani do skupienia sie na
wspomnianym podczas poprzednich zaje¢ "hotspocie", czyli
najwazniejszej czesci historii, i uzywaniu przymiotnikow, aby
narracja stata sie jeszcze bardziej ekscytujaca.

Podsumowanie: Prezentacja: Krzesto autora

Uczniowie s3 zachecani do wstania ze swoich miejsc i
przedstawienia swojego wpisu do dziennika kolegom i
kolezankom z klasy. Uczniowie sg zachecani do wystuchania
opowiadanej historii, a nastepnie przekazujg konstruktywne
komentarze dotyczace tego, co im sie podobato oraz tego, co
zmieniliby w ustyszanej opowiesci.

Ocena

Praca w szkole: Uczniowie majg za zadanie przybrac role biorgcego udziat w wojnie zotnierza
i napisa¢ o swoich doswiadczeniach i emocjach jednego szczegdlnego dnia.

Praca domowa: Uczniowie powinni wyszuka¢ drobne wydarzenie z czaséw | lub Il Wojny
Swiatowej oraz ztozy¢ znalezione informacje w postaci jednego akapitu przez aplikacje Padlet.
Korzystajac z tej aplikacji, uczniowie beda mogli przejrzeé prace swoich kolegdéw i kolezanek w
dowolnym momencie.

Opinia uczniow

- Na etapie pisania tekstu uczniowie moga korzysta¢ z kart wzajemnej redakcji, aby
przekazywac sobie nawzajem uwagi dotyczace tego, co im sie podoba i tego, co zmieniliby
w danym tekscie.

- Przekazuja sobie rowniez nawzajem pozytywng krytyke podczas éwiczenia Krzesto autora.

- Na zakonczenie lekcji uczniowie dostajg formularz oceny tego, co im sie podobato lub nie
podobato w lekcji. Anonimowe formularze sg wrzucane do pudetka na opinie.

Uwagi nauczyciela

Przed niniejszymi zajeciami uczniowie poznali historie Anny Frank z Isabel Sanchez Vergara.
Lekcje mozna powigzac z Historig i Sztuka. Podczas zaje¢ z Plastyki uczniowie moga stworzy¢
starzony papier przy pomocy herbaty. Dzieki temu wpis do dziennika bedzie wygladat

zabytkowo. Co do Historii, podczas dyskusji klasowej uczniowie powinni odnosié sie do réznych
wojen, w ktdrych uczestniczyt ich kraj.



https://padlet.com/
https://www.wikihow.com/Age-Paper-Using-Tea
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Podczas niektérych ¢wiczen uczniowie korzystajg z tabletdow i zasobdw internetowych. Jezeli
nie sg one dostepne:
- Podczas Zadania 1 - zapisujemy odpowiedzi ucznidw na tablicy.
- Podczas Zadania 2 - korzystamy z Workspace (jezeli mamy dostep do tabletow) i
umozliwiamy uczniom cyfrowe narysowanie scen. Jezeli tablety sg niedostepne, prosimy
uczniow o narysowanie scen kredkami na kartce papieru.

- Ponadto uczniowie sg zachecani do napisania swojego wpisu do dziennika w aplikacji Lego
Story Visualizer.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcoéw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.



https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/storystarter/software
https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/storystarter/software
https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home

< European europeana
kSchooFl’net 9 P 221

education

Zatacznik

Strona internetowa odnoszaca sie do maltanskiego Programu szkolnego:

- https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-
6/Documents/pr syllabi/syllab pr englishyear5.pdf

Dodatkowe zasoby do wykorzystania podczas zajec:

- https://www.youtube.com/watch?v=0GfAf45ddCo

- https://www.youtube.com/watch?v=HUqy-OQvVtl

- https://www.youtube.com/watch?v=QFj230FI2Kw

- https://www.youtube.com/watch?v=NWF2JBblbvM

- https://www.youtube.com/watch?v=G6B9k1W3i2w

Zasoby na tablet

- https://answergarden.ch/

- https://padlet.com/



https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-6/Documents/pr_syllabi/syllab_pr_englishyear5.pdf
https://curriculum.gov.mt/en/Curriculum/Year-1-to-6/Documents/pr_syllabi/syllab_pr_englishyear5.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=OGfAf45ddCo
https://www.youtube.com/watch?v=HUqy-OQvVtI
https://www.youtube.com/watch?v=QFj23OFl2Kw
https://www.youtube.com/watch?v=NWF2JBb1bvM
https://www.youtube.com/watch?v=G6B9k1W3i2w
https://answergarden.ch/
https://padlet.com/
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - ZDALNA LEKCJA CZYTANIA NA
TEMAT PIONIEREK DLA UCZNIOW JEZYKOW OBCYCH

Tytut

Zdalna lekcja czytania na temat pionierek dla uczniéw jezykdéw obcych

Autor (lub Autorzy)

Reyhan Gunes

Konspekt

Wszystkie wchodzgce w niniejszy projekt ¢wiczenia sg wykonywane w srodowisku "online",
aby wesprzec¢ nauczycieli i uczniow w reakcji na sytuacje edukacyjng wywotang trwajaca
pandemig COVID-19. Ten przekrojowy projekt zdalny ma na celu rozwiniecie znajomosci jezyka
angielskiego i podstawowych umiejetnosci programowania. Czytanie ze zrozumieniem tekstu
napisanego w czasie przesztym i pisanie to gtdwne umiejetnosci rozwijane przez projekt. W
tym celu korzystamy z Europeany jako specjalnej platformy czytelniczej. Uczniowie odkrywaja
platforme Europeana i czytajg zasoby dotyczace biografii pionierek oraz tworzg cyfrowa
opowies¢ o kobietach przy pomocy aplikacji VR (rzeczywistosci wirtualnej) Cospaces.
Uczniowie uzywajg aplikacji do opowiedzenia historii w VR. Nabedg réwniez podstawowe
kompetencje z zakresu programowania, aby animowaé postaci stworzone w Cospaces.
Niniejszy plan lekcji przeznaczony jest dla 7 klasy i dalszych rocznikéw i korzysta z aplikacji
mobilnych oraz internetu. Ponadto korzystamy z Zooma jako internetowej wirtualnej klasy.

Stowa kluczowe

Nauka online, zdalne uczenie sie, czytanie, wspdlne pisanie, narracja cyfrowa, VR - wirtualna
rzeczywistos¢, kobiety, STEM

Tabela podsumowujaca

Nauka jezyka angielskiego, Programowanie
Czytanie

12+ lat

Przynajmniej 3 godziny

440 minut

e https://zoom.us/

e https://edu.cospaces.io/Universe
e https://info.flipgrid.com/

e https.//www.classdojo.com/

e https://www.storyboardthat.com/



https://www.europeana.eu/en/
https://www.europeana.eu/en/exhibitions/pioneers
https://edu.cospaces.io/Universe
https://zoom.us/
https://zoom.us/
https://edu.cospaces.io/Universe
https://info.flipgrid.com/
https://www.classdojo.com/
https://www.storyboardthat.com/
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e Prezentacja ¢wiczenia przez nauczyciela

e Karta instrukcji

e Tabela dot. ¢wiczenia pisemnego oraz formularz Google Form -
ocena ¢wiczenia pisemnego

e Google Form - Formularz oceny

Pytania K-W-L (en. Know-Want to know-Learned: Wiem-Chce sie

dowiedzie¢-Nauczytem sie)

Google Form - Samoocena scenorysu

Google Form - Ocena grupowa: prezentacja scenorysu

Google Form - Ocena grupowa: animacja

Tabela dot. animacji

e Pioneers

Licencje
Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twodrca

oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatow.

Osadzenie w programie

Plan lekcji pokrywa sie z krajowym programem z zakresu Jezyka angielskiego poziomu Al i A2
oraz Podstawowych umiejetnosci informatycznych.

Cel zajeé

Celem zajeé jest wsparcie nauczyciela i uczniow w reakcji na sytuacje edukacyjng wywotana
trwajgcg pandemig COVID-19. Dzieki nim uczniowie zdobedg kompetencje cyfrowe
wspierajgce rozwdj umiejetnosci czytania w jezyku angielskim poprzez wspétprace i
komunikacje w przestrzeni wirtualnej.

Wynik zajeé
Uczniowie bedg w stanie:

e Zrozumiec i zinterpretowac tekst biografii "pionierek" z Europeany

e Projektowac i pisac teksty opisujgce biografie "pionierek", uzywajac czasu przesztego

e Stworzyc¢ scenorys do biografii pionierki

e Stworzy¢ animowang biografie pionierki przy uzyciu narzedzia VR Cospaces

e Woprawiac¢ postaci w ruch dzieki podstawowym instrukcjom blokowym programowania

e Wspdtpracowadé w zespole i wnosi¢ swoj wktad w wynik pracy grupy

e Zastanowic sie krytycznie nad doswiadczeniem edukacyjnymi i przebiegiem uczenia
sie

e Poszerzy¢ umiejetnosci cyfrowe w zakresie uzywania narzedzi cyfrowych i aplikacji VR


https://www.europeana.eu/en/exhibitions/pioneers
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Tendencje

Nauka wirtualna, Uczenie sie w chmurze, Nauczanie oparte na grach i Grywalizacja, Uczenie
sie we wspotpracy, Metoda projektéw, Podejscie skupione na uczniu, Nauka zdalna, Ocena
online

Umiejetnosci XXI wieku

Kreatywnos$¢ i innowacja, Myslenie krytyczne i rozwigzywanie probleméw, Komunikacja,
Umiejetnos$¢ korzystania z informacji do wspotpracy, TIK.

Cwiczenia

Lekcja 1 1. Nauczyciel przedstawia projekt podczas wirtualnej lekcji 80’
Cwiczenie na Zoomie. Nauczyciel przedstawia uczniom wirtualne
zajecia na Zoomie, platforme Europeana , narzedzia
cyfrowe, przyktady i éwiczenia do wykonania. Negocjuje
rowniez i ustala z uczniami kryteria oceny.

2. Po pierwsze, uczniowie muszg $ciggnac aplikacje Flipgrid, a
nauczyciel wysyta im "Karte instrukcji".

3. Nastepnie nauczyciel tworzy 4-5 osobowe grupy.
Nauczyciel okresla role ucznidéw, a zespoty dzielg sie rolami.
Nauczyciel pomaga poszczegdlnym grupom, by pomédc im
zrozumiec role i koncepcje projektu.

4. Zacheca uczniéw do odpowiadania podczas ¢wiczen pytan
takich jak "Czy znasz kobiety-naukowcéw? Jak sie nazywaja
i dlaczego s3 wazne? Jak bedziesz korzysta¢ z platformy
Europeana? Jaka jest twoja rola? Jak spetnisz swoja role?
Jak animujesz postaci? Jakie sg trudnosci? Jak mozesz sobie
z nimi poradzi¢? Jak przedstawisz swojg animacje na
pokazach pozalekcyjnych? Uczniowie zastanawiajg sie nad
pytaniami w czacie lub kolejno zabierajgc gtos.

5. Nauczyciel informuje ich o nastepnym ¢wiczeniu i prosi o
Sciggniecie na telefon komdrkowy aplikacji Cospaces i
swobodng zabawe nig po zajeciach. Niektdérzy uczniowie
moga korzystac z wersji internetowej. W koncu, nauczyciel
ustanawia grafik lekcji w aplikacji Zoom.

Lekcja 2 1. Przez rozpoczeciem wirtualnej lekcji nauczyciel tworzy 80’
Cwiczenie konta zespotéw klasowych i umieszcza proste zadanie do
rozwigzania przez ucznidow na pulpicie Cospaces.

2. Podczas wirtualnych zajeé¢ nauczyciel pyta zespoty, na ile
sposobdéw mozna opowiedzieé historie. Uczniowie wpisujg
odpowiedzi w czacie lub po zabierajgc po kolei gtos. Podaja
przyktady.

3. Nastepnie nauczyciel przedstawia Cospaces i jego
podstawowe instrukcje blokowe programowania. Wyjasnia


https://www.europeana.eu/en/
https://info.flipgrid.com/
https://edu.cospaces.io/Universe
https://edu.cospaces.io/NZW-ETY
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uczniom, ze przy pomocy tego narzedzia stworzg animacje
dotyczgca zycia wybranej przez nich pionierki.

4. Nastepnie udostepnia im kod "Classcode", aby zaprosic¢ ich
do dotaczenia stworzonej w ich mobilnej aplikacji klasy.

5. Nauczyciel przydziela zespotom uczniéw osobne "pokoje",
by mogli wspdlnie zapozna¢ sie ze "Srodowiskiem 3D".
Nauczyciel dotgcza do pokoi i pyta zespoty, jak poruszajg
sie postaci. Uczniowie omawiajg i przegladajg "CoBlocks".
Korzystajg z aplikacji mobilnej (lub wersji internetowej).
Nauczyciel nadzoruje grupy, dotgczajgc do pokoi. Radzi
uczniom i odpowiada na ich pytania.

6. Uczniowie powracajg do gtéwnego pokoju. Zadawaj im
otwarte pytania, takie jak: "Jak odnosicie sie w swoim
miniprojekcie do biografii wybranej pionierki? Co myslicie
o aplikacji? Czego dowiedzieliscie sie, zapoznajac sie z nig?
Jakie sg trudnosci? Czym jest wirtualna rzeczywistos¢ i jak
zastosowaé ja w tym projekcie? W konhcu, uczniowie
udostepniajg swoje proste projekty jako pary i pojedynczo
zastanawiajg sie, positkujgc sie narzedziem refleks;ji
Flipgrid po zakorczeniu sesji.

Lekcja 3 1. Na poczatek nauczyciel przedstawia zespotom uczniowskim 80’
Cwiczenie platforme Europeana. Uczniowie przegladajg strone i
wchodzg w zaktadke "Exhibition on Pioneers". Przegladajg
strone internetowg poswiecong biografiom kobiet, ktére
whniosty wktad w wiedze i kulture ludzkosci, takie jak Maria
Sktodowska-Curie, Maria Sibylla Merian i Elisa Leonida
Zamfrescu. Nauczyciel zadaje pytania dotyczgce kobiet,
aby skupi¢ uwage uczniéw. Uczniowie dyskutujg i
odpowiadajg na pytania.

2. Nauczyciel przygotowat wczesniej wspétdzielone klasowe
pliki Google oraz tworzy wspdlne dokumenty w zaleznosci
od liczby zespotdw. Kazdy zespdt pisze o pionierkach na
swojej stronie. Nauczyciel udostepnia strony grup oraz
dokument okreslajgcy wymogi "Tabele dot. ¢wiczenia
pisemnego".

3. Nauczyciel rozdziela zespoty uczniowskie na réine
"pokoje". Zespoty negocjujg i wybierajg pionierke, ktérej
bedzie dotyczy¢ ich animacja. Cztonkowie zespotdw dzielg
sie stronami z Europeany i udostepniaja je oraz
podsumowujg/streszczajg biografie wybranej pionierki.
Kazdy cztonek zespotu pisze streszczenie tekstu/redaguje
go w swojej rubryce wspédtdzielonego pliku. Nauczycieli
dotgcza do pokoi i obserwuje zespoty oraz pomaga im
stworzy¢ szkielet fabuty.



https://www.europeana.eu/en/exhibitions/pioneers
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4. Nauczyciel finalizuje sesje i okresla termin nastepnego
spotkania, aby umozliwi¢ uczniom przeczytanie tekstow i
wspotprace.

5. Podczas nastepnego spotkania Zespoty udostepniajg swoje
dokumenty poprzez udostepnienie ekranu. Nauczyciel
udostepnia formularz Google Form - Ocena ¢wiczenia
pisemnego, a zespoty oceniajg nawzajem swoje teksty
biograficzne. Dzieki temu zespoty mogg zapozna¢ sie ze
streszczonymi dokumentami innych zespotéw i
skomentowac je, dzielgc sie uwagami.

6. Nauczyciel udostepnia wyniki formularza "Google Form -
Ocena c¢wiczenia pisemnego". W koncu, zespoty
poprawiajg btedy.

Lekcja 4 1. Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel tworzy konta 80’
Cwiczenie zespotdw w narzedziu StoryBoardThat. Podczas zajec
przedstawia kilka przyktaddéw i zaprasza ucznidow do wejscia
na konta klasowe StoryBoardThat. Udostepnia formularz
"Google Form - samoocena scenorysu" cztonkom
zespotdw. Przedstawia réwniez kryteria oceny.

2. Tekst dotyczacy danej pionierki zostaje rozdzielony miedzy
cztonkdw grupy. Grupy zostajg przydzielone do swoich
pokoi i tworzg przy pomocy narzedzia StoryBoardThat
scenke, ktdra zostanie nastepnie wykorzystana w
Cospaces. Cztonkowie zespotu oceniajg samych siebie przy
pomocy formularza samooceny. Nauczyciel obserwuje
zespoty. Nastepnie zespoty przedstawiajg swoje scenorysy
klasie, udostepniajgc ekrany.

3. Przed prezentacjg nauczyciel udostepnia formularz
"Google Form - ocena grupowa: prezentacja scenorysu".
Zespoty oceniajg scenorysy dotyczace pionierek. Nastepnie
nauczyciel udostepnia wyniki, udostepniajgc swéj ekran
klasie. Uczniowie komentujg i dzielg sie uwagami.
Doskonalg swoje scenorysy. Zespoty zdobywajg punkty
przez ClassDojo.

Lekcja 5 1. Nauczyciel przedstawia zadania i ponownie wyjasnia, na 120’
Cwiczenie czym polega narzedzie Cospaces. Nastepnie udostepnia
zespotom formularze Google Form - ocena grupowa:
animacja oraz Tabela dot. animacji. Uczniowie zapoznajg
sie z oczekiwaniami. Zespoty korzystajg ze stworzonych w
StoryBoardThat scenoryséw i tabeli, by stworzyé animacje
przedstawiajgce zycie pionierek.
2. Zespoty sg przydzielane do osobnych pokoi. Nastepnie
cztonkowie zespotdw dzielg sie rolami animatoréw i


https://www.storyboardthat.com/
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uzyczajgcych gtosu narratordw. Kazdy uczen stworzy
wtasng scenke w oparciu o scenorys. Cztonkowie zespotu
bedg posiadali indywidualne ogdlnodostepne konta w
Cospaces. Kazdy cztonek zespotu tworzy na platformie
SWo0jg animacje przedstawiajgcg pionierke, we wspotpracy
z innymi uczniami. Jeden z cztonkdéw grupy przygotowuje
nagranie jako narrator na biezgco opowiadajacy
rozwijajacy sie fabute. Uczniowie wybierajg sSrodowisko 3D,
scenografie i postaci w zaleznosci od elementéw
biograficznej opowiesci i wprowadzajg postaci w ruch
dzieki podstawowym narzedziom do programowania
aplikacji. Podczas gry uczniowie pracujg nad scenkami,
nauczyciel wchodzi do pokoi i radzi uczniom, jak poradzié
sobie z trudnos$ciami. Cztonkowie zespotu komunikujg sie i
wspotpracuja.

3. W koncu, uczniowie powracajg do gtéownego pokoju i
prezentujg swoje animacje klasie oraz oceniajg animacje
dzieki formularzowi Google Form - ocena grupowa:
animacja. Uczniowie mogg skorzystaé ze scenoryséw, by
zanurzyc sie w Swiat pionierek. Jest to fantastyczny sposéb
oceniania animacji. Po wykonaniu ¢wiczenia zespoty
tworza cyfrowe plakaty swoich projektéw oraz "kody QR"
Animacji o Pionierkach i udostepniajg je na stronie
internetowej szkoty, aby przestawic je szkolnym widzom.

Ocena

Cwiczenie 1: Nauczyciel zacheca uczniéw do dzielenia sie przemysleniami i uwagami z klasg po
zakonczeniu wirtualnej lekcji na Flipgridzie. Jest to aplikacja mobilna, w ktdrej uczniowie mogg
nagrywaé¢ wideo i pisa¢ teksty. Uczniowie zastanawiajg sie nad K-W-L (Wiem, Chce sie
dowiedzie¢, Nauczytem sie) oraz trudnosciami. Nagrania zostang przejrzane przez nauczyciela,
ocenione i uzyte jako podstawa dla informacji zwrotnej dla ucznidw. Nauczyciel przedstawi
sugestie i rozwigzania problemdéw i odpowie na pytania poprzez nagrania wideo lub gtosowe

Cwiczenie 2 Podczas zaje¢ nauczyciel na biezgco dzieli sie uwagami po zadaniu otwartych
pytan. Nastepnie nauczyciel sprawdzi proste projekty i zamieszczone na Flipgridzie
przemyslenia. Uczniowie zastanawiajg sie nad K-W-L i trudnosciami

Na podstawie przemyslen i wynikdw przeglagdu prostego projektu nauczyciel przekazuje
uczniom uwagi poprzez zamieszczone na Flipgridzie nagranie wideo/gtosowe. Uwagi uczniow
réwniez pomagaja im doskonali¢ swojg prace. Ponadto uwagi grup stuzg do okreslenia
trudnosci i zasugerowania rozwigzan. Zespoty zostajg nagrodzone w aplikacji ClassDojo, aby
zmotywowac i zaangazowac uczniow.

Cwiczenie 3 Nauczyciel korzysta z Google Form - ocena éwiczenia pisemnego, sprawdzajac
dokumenty Google i komentujgc wymagajace tego przypadki zgodnie z kryteriami okreslonymi


https://info.flipgrid.com/
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w tabeli. Monitoruje rowniez zespoty podczas zajeé¢ i przekazuje im uwagi. Uczniowie
zastanawiajg sie nad K-W-L i trudnosciami we Flipgridzie. Uczniowie doskonalg swoje teksty.

Zespoty zostajg nagrodzone w aplikacji ClassDojo, aby zmotywowac i zaangazowad uczniéw.

Cwiczenie 4. Samoocena opiera sie na dokumencie Google Form - Samoocena scenorysu. W
przypadku prezentacji grupowej podstawe stanowi Google Form - Ocena grupowa:
prezentacja scenorysu. Wyniki sg udostepniane i omawiane podczas zajec¢. Nauczyciel
obserwuje zespoty. Dokonuje przeglagdu nagran na Flipgridzie. Uczniowie zastanawiajg sie nad
K-W-L i trudnosciami Zespoty poprawiajg swoje prace. Zespoty zostajg nagrodzone w aplikacji
ClassDojo, aby zmotywowac i zaangazowac ucznidéw.

Cwiczenie 5 Uczniowie korzystaja z Tabeli dot. animacji jako przewodnika w tworzeniu
animacji. Wyniki pracy zespotéw sg oceniane przy pomocy Google Form - Ocena grupowa:
animacja. Nauczyciel udostepnia wyniki klasie i przekazuje uwagi, opierajagc sie na
wymaganych kryteriach oraz uwagach uczniéw. Uczniowie nagrywajg swoje przemyslenia
koncowe na Flipgridzie.

Nauczyciel wystuchuje nagran ucznidw i przygotowuje uwagi dla kazdego zespotu oraz
zamieszcza je na Flipgridzie. Zespoty poprawiajg swoje animacje. Nauczyciel oglagda prace
wszystkich zespotow i ocenia je wzgledem zawartych w tabeli kryteriow. Ocena zespotu i
punkty przyznane w ClassDojo stuzg, do pewnego stopnia, do ustalenia liczby punktéw
przyznanych za animacje w ramach oceny sumatywnej. Uczniowie zastanawiajg sie nad K-W-L
i trudnosciami. Nauczyciel obserwuje ich i dzieli sie uwagami. Zespoty zostajg nagrodzone w
aplikacji ClassDojo, aby zmotywowac i zaangazowac ucznidw.

Opinia uczniow

Uczniowie dzielg sie z klasg przemysleniami, komentarzami i uwagami za pomoca aplikacji
Flipgrid. Zastanawiajg sie nad K-W-L i trudnosciami. Dzielg sie uwagami rdwniez podczas zajec
i w pokoju zespotu.

Uwagi nauczyciela

Nauczyciele powinni planowaé ¢wiczenia dydaktyczne z myslg o skutecznym korzystaniu z
Zooma przez uczniow. W przypadku stabego potgczenia internetowego diwiek jest nieréwny.
Moze to wywota¢ problemy z komunikacjg. W takim przypadku lepiej wytgczy¢ kamerki.
Nauczyciel powinien dotgcza¢ do pokoi zespotéw, aby im pomagaé, oraz wysyta¢ wiadomosci.
Idealnie wersja darmowa powinna posiadac sekcje Pytania i odpowiedzi - niestety jest ona
dostepna tylko w ptatnej wersji programu.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektéw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwow, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajgcych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja

non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcéw i partnerédw branzowych. Zadaniem European



https://info.flipgrid.com/
https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
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Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnosci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.
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Zatacznik

Wiecej informacji na temat zdalnego uczenia sie:

Five Strategies for Learning Online: https://tinyurl.com/yaj363c8

Formative Assessment in Practice — Shaping Student Learning: https://tinyurl.com/y7w6fty3

Future Learn: https://www.futurelearn.com/courses/online-tutoring

Tips & Tricks: Teachers Educating on Zoom: https://tinyurl.com/v3ntcbh



https://tinyurl.com/yaj363c8
https://tinyurl.com/y7w6fty3
https://www.futurelearn.com/courses/online-tutoring
https://tinyurl.com/v3ntcbh
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SCENARIUSZ ZAJEC EUROPEANY - ZROZUMIEC RUCH JEDNOSTAJNY
PROSTOLINIOWY DZIEKI GIFOM SLYNNYCH ANIMOWANYCH OBRAZOW

Tytut

Zrozumiec ruch jednostajny prostoliniowy dzieki gifom stynnych animowanych obrazéw

Autor (lub Autorzy)
Eirini Siotou
Konspekt

Oto miedzydyscyplinarny scenariusz zajec tgczacy tematy z zakresu Fizyki, Historii i Sztuki dla
uczniow w wieku 16-17 lat. Korzystajgc z zasobdédw Europeany uczniowie przeprowadzaja
historyczny przeglad réznych srodkéw transportu, a nastepnie wyszukujg informacje na temat
wynalazcow pierwszego samolotu, motocyklu, pociggu i todzi podwodnej oraz projekty tych
wynalazkow.

W drugiej czesci zajeé¢ majg za zadanie pordwnac szybkos¢ ostatniego modelu kazdego pojazdu
z szybkoscig pierwszego modelu, aby lepiej zrozumie¢ skale zmian, ktére zaszty z biegiem
czasu. Korzystajac z uprzednio zgromadzonych danych uczniowie powinni by¢ w stanie
rozwigzac¢ zadania fizyczne, stosujgc wiedze dotyczgcg Ruchu jednostajnego prostoliniowego.

W koncu, uczniowie tworzg wtasny GIF przedstawiajgcy przedmiot w nieustannym ruchu,
modyfikujgc wybrany obraz z Kolekcji Europeany. Zastosowane podejscie dydaktyczne opiera
sie na metodzie projektdw, poniewaz wymaga rozwigzywania zadan, kreatywnosci i
konstruktywnego uczenia sie.

Tabela podsumowujaca

Fizyka, Historia
Ruch z jednostajng predkoscig / Ruch jednostajny prostoliniowy
Przeglad historyczny samolotéw, todzi podwodnych, pociggdw, motocykli

16-17 lat

1 godzina

80 minut

e Pixlr Editor
o Fzqif

iPady


https://pixlr.com/editor/
https://pixlr.com/editor/
https://ezgif.com/maker
https://ezgif.com/maker
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e Means of transport
e Fnric Bartrina

e Nepal; air transport in the Khumbu, 1986

e Submarine, ubdt, stapeln, kockums, fartyg, Valrossen, bdt, 1920-tal,
Kockums varv, sjésdttning, batar
e Rortransport. SJ T21

Licencje

Attribution CC BY. Licencja ta umozliwia innym dystrybucje, modyfikacje, przeksztatcenie i
rozwiniecie twojej pracy, réwniez w celach komercyjnych, o ile jestes wymieniony jako twdrca
oryginatu. Jest to najbardziej elastyczna z oferowanych licencji Jest zalecana, by uzyskad
maksymalne rozpowszechnienie i wykorzystanie licencjonowanych materiatéw.

Osadzenie w programie

Niniejsza lekcja wchodzi w zakres programu Fizyki 10 klasy (1 klasa liceum, 16-17 lat).

Cel zajec
Uczniowie:
» Poszerzg wiedze w zakresie dziedzin STREAM, w tym czytania i sztuki;
» Rozwing umiejetnosci z zakresu STEM: matematyki i fizyki;
> Beda w stanie stosowac ruch jednostajny prostoliniowy;
» Przecwicza korzystanie z narzedzi TIK.
Tendencje
» Metoda projektow,
» Nauka STREAM (en. Science Technology Reading Engineering Arts and Mathematics -
Nauki $ciste, Technologia, Czytanie, Inzynieria, Sztuka i Matematyka),
» Woyszukiwanie i uczenie sie wzrokowe,
» Uczenie sie we wspotpracy,
» Uczenie sie i planowanie przy pomocy aplikacji komputerowych,
» Potaczenie wyktadu i warsztatéw,
» Nauka oparta na materiatach otwartozrédtowych,
» Podejscie skupione na uczniu.
Umiejetnosci XXI wieku
» Kreatywnos$éiinnowacyjnos$é - uczniowie tworzg wtasne gify przy pomocy narzedzi TIK,
» Myslenie krytyczne i rozwigzywanie problemdw - uczniowie analizujg informacje
dotyczgce poruszanych zagadnien STEM,
» Wspdtpraca - Uczniowie pracujg w parach, aby osiggngé wspdlny cel i wspdlnie
odpowiadajg za wynik pracy,
» Umiejetnosé korzystania z TIK - Uczniowie korzystajg z Kolekcji Europeany do

wyszukiwania i oceny informacji.


https://www.europeana.eu/en/search?page=1&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&qf=LANGUAGE%3A%22en%22&query=transport&view=grid
https://www.europeana.eu/en/item/2024914/photography_ProvidedCHO_Ajuntament_de_Girona_342812
https://www.europeana.eu/en/item/9200579/pwu5zjbf
https://www.europeana.eu/en/item/91672/MM_foto_1005185
https://www.europeana.eu/en/item/91672/MM_foto_1005185
https://www.europeana.eu/en/item/154/S_JVM_photo_JvmKBDB12883_03
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Cwiczenia

Cwiczenie 1: Dyskusja na temat réznych $rodkéw transportu. 5’

Cwiczenie2 W parach uczniowie przegladaja Kolekcje Europeany w 10’
poszukiwaniu réznych srodkéw transportu.
Means of transport

Cwiczenie 3 W parach uczniowie wyszukujg informacje na temat wybranego 40’
srodka transportu. Moga wybra¢ Samoloty, Motocykle, todzie
podwodne lub Pociagi.
Samoloty
Zatacznik 1, Means of transport
Motocykle
Zatacznik 2, Means of transport
todzie podwodne
Zatacznik 3, Means of transport
Pociagi
Zatacznik 4, Means of transport

Cwiczenie 4 Uczniowie pracuja w parach nad stworzeniem gifa 15’
przedstawiajgcego wybrany w Galerii Europeany $srodek transportu
- wykonujg éwiczenie na iPadzie, korzystajagc z nastepujacych
programow:
PixIr Editor
Ezgif
Gif powinien przedstawia¢ $Srodek transportu poruszajacy sie z
jednostajng szybkoscig, pokonujgcy réwny dystans w réwnym
przedziale czasowym.

Zadanie 5: Dyskusja i podsumowanie 10’

Ocena

Nauczyciel ocenia uczniow wzgledem w oparciu o ich karty pracy oraz stworzony gif
(Zatacznik).


https://www.europeana.eu/en/search?page=1&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&qf=LANGUAGE%3A%22en%22&query=transport&view=grid
https://www.europeana.eu/en/search?page=1&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&qf=LANGUAGE%3A%22en%22&query=transport&view=grid
https://www.europeana.eu/en/search?page=1&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&qf=LANGUAGE%3A%22en%22&query=transport&view=grid
https://www.europeana.eu/en/search?page=1&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&qf=LANGUAGE%3A%22en%22&query=transport&view=grid
https://www.europeana.eu/en/search?page=1&qf=TYPE%3A%22IMAGE%22&qf=LANGUAGE%3A%22en%22&query=transport&view=grid
https://pixlr.com/editor/
https://pixlr.com/editor/
https://ezgif.com/maker
https://ezgif.com/maker
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Opinia uczniow

Po zakonczeniu zajec¢ uczniowie przygotowujg raport ze swojej pracy i przesytajg go na adres
e-mail nauczyciela.

Uwagi nauczyciela

Zaréwno przeprowadzony scenariusz, jak i zastosowana metoda projektow byty skuteczne i
wciggajgce, umozliwiajagc uczniom stosowanie Ruchu jednostajnego prostoliniowego w
réznych kontekstach i tgczac Fizyke, Historie i Sztuke. Uczniowie aktywnie stuchali i
wspotpracowali, dzielgc sie pomystami i wydajnie wspdttworzac prace. Z uwag ucznidow wynika,
ze scenariusz zaje¢ byt ciekawy, stanowit wyzwanie. Ogdtem, uczniowie stwierdzili, ze
podobaty im sie Galeria Europeany oraz tworzenie gifu.

O projekcie Europeana DSI-4

Europeana to europejska platforma cyfrowa poswiecona dziedzictwu kulturowemu, udostepniajgca za darmo
ponad 53 zdigitalizowanych obiektdw pochodzacych z europejskich muzedw, archiwdw, bibliotek i galerii. Projekt
Europeana DSI-4 kontynuuje prace trzech poprzedzajacych go DSI Europeany. Jest to czwarta tura projektu o
udowodnionych osiggnieciach w zapewnianiu dostepu, interoperacyjnosci, widocznosci i wykorzystania
europejskiego dziedzictwa kulturowego na pieciu nizej opisanych docelowych rynkach: Obywatele Europy,
Edukacja, Badania, Branze Kreatywne i Instytucje Dziedzictwa Kulturowego.

European Schoolnet (EUN) to sie¢ 34 europejskich Ministerstw Edukacji, z siedzibg w Brukseli. Jako organizacja
non-profit EUN ma na celu wprowadzanie innowacji w nauczaniu i uczeniu sie kluczowych zainteresowanych
stron: Ministerstw Edukacji, szkét, nauczycieli, naukowcdw i partneréw branzowych. Zadaniem European
Schoolnet w projekcie Europeana DSI-4 jest zapewnienie dalszej dziatalnos$ci i rozwoju Europejskiej Wspdlnoty
Edukacyjnej.

Zrédta wykorzystane w kartach pracy:

v" http://ducati.gr/site/content.php
v http://www.wright-
brothers.org/History Wing/History of the Airplane/Century Before/First Airplanes
[First Airplanes.htm

v" https://www.af.mil/About-Us/Fact-Sheets/Display/Article/104499/f-15e-strike-eagle/

v" https://en.wikipedia.org/wiki/Motorcycle

v" https://www.aerotime.aero/rytis.beresnevicius/22863-top-10-fastest-aircraft-in-the-
world

v" https://www.alux.com/fastest-motorcycles-world/

v" https://www.britannica.com/technology/submarine-naval-vessel

v' https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2734072/Shaghai-San-Francisco-

100-minutes-China-reveals-plans-supersonic-submarine-using-underwater-bubble-
help-swim-faster.html
v https://en.wikipedia.org/wiki/Train

v https://www.cntraveler.com/stories/2016-05-18/the-10-fastest-trains-in-the-world



https://www.europeana.eu/portal/en
http://www.eun.org/home
http://ducati.gr/site/content.php
http://www.wright-brothers.org/History_Wing/History_of_the_Airplane/Century_Before/First_Airplanes/First_Airplanes.htm
http://www.wright-brothers.org/History_Wing/History_of_the_Airplane/Century_Before/First_Airplanes/First_Airplanes.htm
http://www.wright-brothers.org/History_Wing/History_of_the_Airplane/Century_Before/First_Airplanes/First_Airplanes.htm
https://www.af.mil/About-Us/Fact-Sheets/Display/Article/104499/f-15e-strike-eagle/
https://en.wikipedia.org/wiki/Motorcycle
https://www.aerotime.aero/rytis.beresnevicius/22863-top-10-fastest-aircraft-in-the-world
https://www.aerotime.aero/rytis.beresnevicius/22863-top-10-fastest-aircraft-in-the-world
https://www.alux.com/fastest-motorcycles-world/
https://www.britannica.com/technology/submarine-naval-vessel
https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2734072/Shaghai-San-Francisco-100-minutes-China-reveals-plans-supersonic-submarine-using-underwater-bubble-help-swim-faster.html
https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2734072/Shaghai-San-Francisco-100-minutes-China-reveals-plans-supersonic-submarine-using-underwater-bubble-help-swim-faster.html
https://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2734072/Shaghai-San-Francisco-100-minutes-China-reveals-plans-supersonic-submarine-using-underwater-bubble-help-swim-faster.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Train
https://www.cntraveler.com/stories/2016-05-18/the-10-fastest-trains-in-the-world
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Zatacznik 1
POMIAR RUCHU - SAMOLOTY
RUCH JEDNOSTAJNY PROSTOLINIOWY
PRZEDMIOT: Fizyka KLASA: 1
Imie i nazwisko: Data:

W ramach niniejszego projektu poproszono cie o wyszukanie informacji na temat samolotéw
oraz ruchu ze statg predkoscia. Przeczytaj uwaznie polecenia i odpowiedz na zadane pytania.
Nie zapomnij zakonczy¢ projektu bibliografia.

Podréze powietrzne od zawsze stanowig jedno z najbardziej ekscytujgcych zaje¢ na swiecie.
Jest to rowniez najszybszy na Swiecie srodek transportu. Samoloty, ktéorymi latamy miedzy
réznymi miejscami, mogg transportowac ludzi na inne kontynenty, do innych panstw i na drugg
strone oceanu w kilka godzin. Dawniej przebycie tak duzych odlegtosci zabierato dni lub
tygodnie podrdzy statkiem Ilub naziemnym Srodkiem transportu. Dzieki postepom
technologicznym niektére samoloty docierajg do celu w kilka minut.

1. Przygotuj przeglad historii samolotéw, odpowiadajgc na nastepujgce pytania.
Kto wynalazt pierwszy samolot? Kiedy? Gdzie? Z jakqg predkosciq sie poruszat? Jak wyglgdat?

lle wazyt? Jaka byta jego wysokosc i dtugosé? Jak dziatat? (50 punktow)
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2. F-15E Strike Eagle to dwusilnikowy nocny mysliwiec, na ktéorym w znacznej mierze
opiera sie doskonatos¢ sit powietrznych US Air Force. Jego sprawdzona konstrukcja jest
niepokonana w walce powietrze-powietrze, przy ponad 100 wygranych w walkach
powietrznych. Podwdjny silnik samolotu Eagle i wspdtczynnik ciggu do ciezaru wynoszacy
niemal 1:1 moga rozpedzi¢ wazacy 18 ton samolot do szybkosci przekraczajacej 2,5 predkosci
dZzwieku. F-15 zostat okrzykniety jednym z najskuteczniejszych statkdw powietrznych wszech
czasOw i w dalszym ciggu wchodzi w sktad wyposazenia US Air Force. F-15 moze latac z
szybkoscig przekraczajgcg 2 665 km/h (1 650 mph).

Lockheed YF-12, inny samolot bojowy, moze poruszac¢ sie z predkoscig do 3661 km/h i kosztuje
od 15 do 18 milionédw dolardéw.

3. Samolot YF-12 porusza sie w linii prostej ze statq szybkoscig 3 600 km/h. (35
punktéw)

a. Jak zdefiniowac ruch ze statg szybkoscig? Podaj przyktad.

b. Czym rdzini sie predkos¢ od szybkosci?

c. Jaki dystans pokonuje samolot YF-12 w ciggu 1 sekundy?

d. Oblicz, ile razy szybkos¢ $wiatta w prézni (c = 3 x 10 m/s) przekracza wyzej
wspomniang szybkos¢ samolotu YF-12.

e. Oblicz, ile razy szybkos¢ samolotu YF-12 przekracza szybkos¢ dzwieku w
powietrzu. (u= 343 m/s)

f. Oblicz, ile razy szybkos$¢ YF-12 przekracza szybkos$¢ pierwszego wynalezionego
samolotu.

g. le czasu zajetoby samolotowi YF-12 okrgzenie réwnika?


https://www.aviationcv.com/aviation-blog/2015/super-cool-night-photos-f-22-refueling-mid-air-enroute-syria
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4. Samolot pasazerski porusza sie ze statg predkoscig 800 km/h. Gdy samolot przelatuje

nad Kalifornig, wieza kontrolna informuje pilota, ze 1000 kilometrédw dalej panuja zte warunki

pogodowe. W miejsce to wystany zostaje najpierw samolot YF-12 , majacy sprawdzi¢ warunki

pogodowe. Samolot YF-12 startuje z Kalifornii i zaczyna przemieszcza¢ sie ku obszarowi w

momencie, gdy samolot pasazerski przebyt juz 680 km z dzielgcej go od obszaru odlegtosci.
(15 punktow)

a. W jakiej odlegtosci od niebezpiecznego obszaru znajduje sie samolot pasazerski
momencie startu mysliwca?

b. Oblicz, ile czasu zajmie samolotowi pasazerskiemu dotarcie do niebezpiecznego
obszaru.
C. Jak szybko musi sie przemieszczac¢ samolot YF-12, by dotrze¢ do niebezpiecznego

obszaru przed samolotem pasazerskim?

tacznie: /100

Bibliografia:
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Zatacznik 2
POMIAR RUCHU - MOTOCYKLE
RUCH JEDNOSTAJNY PROSTOLINIOWY
PRZEDMIOT: Fizyka KLASA: 1
Imie i nazwisko: Data:

W ramach niniejszego projektu poproszono cie o wyszukanie informacji na temat motocykli
oraz ruchu ze statg predkoscig. Przeczytaj uwaznie polecenia i odpowiedz na zadane pytania.
Nie zapomnij zakonczy¢ projektu bibliografia.

Motocykl, nazywany rowniez motorem, to dwu lub  trzykotowy  pojazd
silnikowy. Konstrukcje motocykla znacznie sie miedzy sobg rdznig, w zaleznosci od jego
przeznaczenia: podrdze dtugodystansowe, dojazd do pracy, wycieczki, czy jazda terenowa. Jesli
chodzi o bezpieczenstwo jazdy na motocyklu w pordwnaniu do jazdy samochodem, wiele
publicznie dostepnych danych sugeruje, ze jazda na motocyklu niesie ze sobg wieksze
niebezpieczenstwo. W niewtasciwych rekach motocykl moze byé naprawde niebezpieczny!

1. Przygotuj przeglad historii motocykli, odpowiadajgc na ponizsze pytania.
Kto wynalazt pierwszy motocykl? Kiedy? Gdzie? Z jakq predkosciq sie poruszat? Jak wyglgdat?
Jak dziatat? (40 punktow)

2. Jak duze jest niebezpieczenstwo zwigzane z motocyklami? Jakie sg najczestsze przyczyny
wypadkéw motocyklowych?
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(10
punktéow)

3. Gdy w tym samym zdaniu pojawia sie “szybki” i “motocykl”, na ogdt konczy sie ono stowem
“drogi”. Najszybszy motocykl swiata to Ducati 1098 s!
Pojazd ten rozpedza sie do 60 mph (100 km/h) w mniej niz 3.0 sekundy dzieki silnikowi o mocy
180 koni mechanicznych.
Ducati 1098 s jest klasyfikowany jako motocykl wyscigowy.
W przypadku motocykli wyscigowych wazne jest, by byty lekkie, co utatwia ich prowadzenie.
Ten model Ducati wazy jedynie 173 kilograméw (381 funtéw). Dzieki wysoce wydajnemu
silnikowi z cylindrami czterozaworowymi, motocykl moze osiggng¢ predkosé 169 mph, czyli
271 km/h .
Motocykl Ducati przemieszcza sie w linii prostej ze statq szybkoscig 200 km/h. (35
punktéw)

a. Jak zdefiniowac ruch ze statg szybkoscig? Podaj przyktad.

b. Czym rdzini sie predkos¢ od szybkosci?

c. Jaki dystans pokonuje motocykl w ciggu 1 sekundy?

d. Oblicz, ile razy szybkos¢ $wiatta w prézni (c = 3 x 10® m/s) przekracza wyzej
wspomniang szybko$é motocykla Ducati.

e. Oblicz, ile razy szybkos¢ dzwieku w powietrzu (u= 343 m/s) przekracza wyzej
okreslong szybkos¢ motocykla Ducati.
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f. Oblicz, ile razy szybkos¢ motocykla Ducati przekracza szybko$¢ pierwszego
wynalezionego motocykla.

g. le czasu zajetoby okrazenie réwnika na motocyklu Ducati?

4. Rabus$ porusza sie na szybkim motocyklu, uciekajgc z miejsca przestepstwa. Jego
motocykl osigga predkos¢ 80 km/h. Ztodziej bedzie bezpieczny za granica, lezgcg 100 km dale;j.
Na miejsce przestepstwa dociera radiowdz. Policjanci sie spdznili! Rabu$ przebyt juz 60 km w
kierunku granicy. Radiowdz rusza w gorgczkowy poscig!
(15
punktow)

a. Jak daleko od granicy znajduje sie rabus?

b. Oblicz, ile czasu zajmie rabusiowi dotarcie do granicy.

c. Jak szybko musi sie przemieszczac radiowdz, by ztapad rabusia zanim dotrze do
granicy?
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tacznie:

/100

Bibliografia:
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Zatacznik 3
POMIAR RUCHU - tODZIE PODWODNE
RUCH JEDNOSTAJNY PROSTOLINIOWY
PRZEDMIOT: Fizyka KLASA: 1
Imie i nazwisko: Data:

W ramach niniejszego projektu poproszono cie o wyszukanie informacji na temat tfodzi
podwodnych oraz ruchu ze statg predkoscia. Przeczytaj uwaznie polecenia i odpowiedz na
zadane pytania. Nie zapomnij zakonczy¢ projektu bibliografia.

tédz podwodna to okret morski zdolny do poruszania sie zaréwno pod woda, jak i na
powierzchni. Jest to umiejetnosé wyrdzniajgca jg wsrdod okretéw wojennych, a konstrukcja i
wyglad todzi podwodnych znacznie rézni sie od statkéw nawodnych. todzie podwodne zyskaty
decydujgce znaczenie w walkach morskich podczas | Wojny Swiatowej (1914-18), gdy Niemcy
uzywaty ich do niszczenia nawodnych okretdw handlowych. Podczas tego rodzaju atakow
todzie podwodne korzystaty ze swojej najwaziniejszej broni, samobieznego pocisku
podwodnego znanego jako torpeda.

1. Przygotuj przeglad historii fodzi podwodnych, odpowiadajgc na ponizsze pytania.
Kto wynalazt pierwszqg tédz podwodnq? Kiedy? Gdzie? Z jakqg predkosciq sie poruszata? Jak
wyglgdata? lle wazya? Jaka byta jej wysokosc i dtugoscé? Jak dziatata?(50 punktow)



https://www.britannica.com/event/World-War-I
https://www.britannica.com/place/Germany
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2. Ktéry podwodny okret bojowy jest najlepszy na Swiecie? Okrety podwodne z napedem
jadrowym! Gtéwng misjg atomowego okretu podwodnego jest walka z wrogimi
okretami podwodnymi i statkami. Musi byé wyposazony w dobry sonar, by wykrywac
wrogie okrety podwodne. Bardzo wazne jest rowniez, by mégt zbliza¢ sie niewykryty
do wrogich todzi i okretéw bojowych i by mdgt opusci¢ teren walki bez wykrycia przez
wrogie okrety podwodne lub samoloty strazy morskiej. Niektére z najwiekszych
bojowych okretéw podwodnych sg w stanie uzywac pociskéw rakietowych przeciwko
okretom lub celom naziemnym. Obecnie najszybsze okrety podwodne nie przekraczaja
szybkosci 74 km/h.

Badacze z chinskiego Harbin Institute of Technology opracowujg "ponaddzwiekowg"
t6dz podwodng, ktéra mogtaby przeby¢ dystans miedzy Szanghajem i San Francisco (9
816 km) w czasie ponizej dwdch godzin. Naukowcy twierdzg, ze nowy okret korzysta z
nowej, przetomowej techniki polegajgcej na stworzeniu otaczajgcej t6dz "banki", co
znacznie zmniejsza opor wody. Méwig oni, ze w teorii superkawitacyjny okret powinien
byé w stanie osiggnaé pod wodg predkosé dzwieku, czyli okoto 1km/s.

"Ponaddiwiekowy" okret podwodny przemieszcza sie w linii prostej ze statq szybkoscig 1200
m/s. (35 punktéw)

a. Jak zdefiniowac ruch ze statg szybkoscig? Podaj przyktad.

b. Czym rdzni sie predkosé od szybkosci?

c. Jaki dystans pokonuje "ponaddzwiekowy" okret podwodny w ciggu 1 sekundy?

d. Oblicz, ile razy szybkos¢ $wiatta w prézni (c = 3 x 10® m/s) przekracza wyzej
wspomniang szybkos¢ "ponaddzwiekowej" todzi podwodnej.
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Oblicz, ile razy szybkos¢ diwieku w powietrzu (u= 1,500 m/s) przekracza wyzej
okreslong szybkos¢ "ponaddiwiekowej" todzi podwodnej.

Oblicz, ile razy szybkos¢ "ponaddzwiekowej" todzi podwodnej przekracza szybkos¢
pierwszej todzi podwodne;j?

le czasu zajetoby okragzenie rownika w "ponaddzwiekowej" todzi podwodnej?

Buntownicy sg w todzi podwodnej, szybko oddalajgcej sie od portu. Ich t6dZ podwodna
moze przemieszczaé sie z predkoscig 30 km/h. Bedg bezpieczni, jezeli uda im sie
dotrzec do linii granicznej, 300 kilometréow od portu. Do portu dociera t6dz podwodna
marynarki krajowej. Zatoga okretu marynarki podwodnej spdznita sie! Buntownicy
przebyli juz 150 km w kierunku linii granicznej.

(15
punktéw)

Jak daleko od linii granicznej znajdujg sie buntownicy?

Oblicz, ile czasu zajmie buntownikom dotarcie do linii granicznej.

Jak szybko musi przemieszczac sie okret podwodny marynarki krajowej, aby ztapac
buntownikéw zanim dotrg do linii granicznej?
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tacznie:

/100

Bibliografia:
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Zatacznik 4
POMIAR RUCHU - POCIAGI
RUCH JEDNOSTAJNY PROSTOLINIOWY
PRZEDMIOT: Fizyka KLASA: 1
Imie i nazwisko: Data:

W ramach niniejszego projektu poproszono cie o wyszukanie informacji na temat pociggow
oraz ruchu ze statg predkoscia. Przeczytaj uwaznie polecenia i odpowiedz na zadane pytania.
Nie zapomnij zakonczy¢ projektu bibliografia.

Pocigg to srodek transportu skfadajacy sie z potgczonych wagondéw poruszajgcych sie po
szynach. Moze miec¢ réine napedy i na ogdt dzieli sie na wiele rodzéw, w zaleznosci od
przeznaczenia. System kolei ma bogatg historie, a wyglad, dzwieki i dziatanie pociggow
wzbudzajg fascynacje, dlatego wiele oséb lubi badac je lub budowaé modele pociggdw. Pojazdy
te umozliwity tatwiejszg komunikacje i przemieszczanie sie na catym swiecie.

1. Przygotuj przeglad historii pociggdw, odpowiadajgc na ponizsze pytania.
Kto wynalazt pierwszy pocigg? Kiedy? Gdzie? Z jakq predkosciq sie poruszat? Jak wyglgdat? lle
wazyt? Jaka byta jego wysokosc i dtugosc? Jak dziatat? (50 punktéw)

2. Najszybszy pocigg Swiata nie jest ani najnowszy, ani najtadniejszy, a bilety do niego
nie sg najdrozsze na $Swiecie. Za optaty 8 dolaréw za przejazd, Maglev transportuje
pasazeréw miedzy szanghajskim Miedzynarodowym Lotniskiem Pudong i stacjg metra
Longyang na obrzezach Szanghaju. To prawda - pociagg, pokonujacy trase w ciggu
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niewiele ponad 7 minut dzieki technologii lewitacji magnetycznej (Maglev), nie
wjezdza do centrum miasta. W zwigzku z tym gros jego pasazeréw od uruchomienia
linii w 2004 roku stanowig podrdznicy przemieszczajgcy sie miedzy lotniskiem i
miastem, trzymajgcy w pogotowiu aparaty fotograficzne, gotowi sfotografowac
wskazniki predkosci, gdy pocigg osigga predkosé 431 km/h (267 mph).

Japonia ponownie wykazata swojg sprawnos¢ w zakresie szybkich pociggéw dzieki
najnowszej generacji pociggowi Maglev, ktéry ustanowit swiatowy rekord predkosci,
przekraczajgc 600 km/h (373 mph).

Pocigg magnetyczny (Maglev) porusza sie w linii prostej ze statg szybkoscig 500 km/h.
(35 punktow)

a. Jak zdefiniowac ruch ze statg szybkoscig? Podaj przyktad.

b. Czym rdzini sie predkos¢ od szybkosci?

c. Jaki dystans pokonuje Maglev w ciggu 1 sekundy?

d. Oblicz, ile razy szybkos¢ $wiatta w prézni (c = 3 x 10® m/s) przekracza wyzej
wspomniang szybkos$é Maglevu.

e. Oblicz, ile razy szybkos$¢ dzwieku w powietrzu (u= 343 m/s) przekracza wyzej
okreslong szybkos¢ Maglevu.

f. Oblicz, ile razy szybkos¢ Maglevu przekracza szybkos¢ pierwszego pociggu.

g. le czasu zajetoby okrazenie rownika w Maglevie?
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3. Pocigg pasazerski rusza z peronu w Atenach o 5 rano, kierujac sie ku stacji koncowej w
Salonikach ze statg predkoscia 100 km/h. Pan Spioch spdznit sie na pociag, poniewaz zaspat i
dotart na stacje kolejowg o 5:30 rano. Nastepny pocigg to pocigg magnetyczny, ktéry rusza z
Aten do Salonik, gdy poprzedni pocigg przebyt juz 400 km w kierunku stacji korncowej. Pan
Spioch wie, ze odlegto$¢ miedzy tymi miastami wynosi w obu przypadkach 500 km.

(15 punktow)

a. Jak daleko od stacji koicowej znajduje sie pocigg pasazerski?

b. Oblicz, ile czasu zajmie pociggowi pasazerskiemu dotarcie do stacji koncowej.

c. Jak szybko musi przemieszczaé sie pocigg mangnetyczny, by dotrze¢ do stacji
koncowej przed pociggiem pasazerskim?

tacznie: /100

Bibliografia:
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HISTORIA WDRAZANIA SCENARIUSZA - LEKCJA NA PODSTAWIE
SCENARIUSZA "TESTUJEMY JEDZENIE"

Tytut

Lekcja na podstawie scenariusza "Testujemy jedzenie"

Autor (lub Autorzy)

Marina St-Mircié

LEVALET-CLN

Nicolaas Bastert, 1870 - 1939
Rijksmuseum, Netherlands,
Public Domain Mark 1.0

14-letni serbscy uczniowie sprobowali przeprowadzi¢ scenariusz zajec
"Testujemy jedzenie" autorstwa Biljany llievej w ramach lekcji Jezyka
wtoskiego. Celem scenariusza jest przedstawienie uczniom zasobow
Europeany i zachecenie ich do zastanowienia sie nad zdrowym jedzeniem i

Europeana Food and Drink
Po pierwsze, zapoznajg sie z platforma Europeana food and drink i sekcjg poswiecong zasobom

e-learningowym strony. Nastepnie uczniowie zostali poproszeni o omodwienie swoich
preferencji zywnosciowych.

Po prezentacji PPT przedstawiajacej zarys Jedzenia, ktére pomaga nam rosna¢ i staé sie
zdrowymi dorostymi, doszli do wniosku, ze obecnie podnoszonych jest wiele watpliwosci
zwigzanych z tzw. Smieciowym jedzeniem i zaletami zdrowego odzywiania sie. Uczniowie sg
Swiadomi, ze na przekaske wolg wybrac¢ niezdrowe jedzenie.

Typowe dania kuchni serbskiej

W ramach pracy domowej, po obejrzeniu slajdéw prezentacji PPT Wybdr jedzenia i zdrowie,
uczniowie zostali poproszeni o przygotowanie w programie Sway prezentacji w jezyku wtoskim
dotyczacej typowych dan serbskiej kuchni - oto wyniki ich pracy.



http://foodanddrinkeurope.eu/
http://foodanddrinkeurope.eu/applications/elearning-resources/lesson-plans/food-and-nutrition/
http://foodanddrinkeurope.eu/applications/elearning-resources/lesson-plans/food-and-nutrition/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2681/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2681/
http://foodanddrinkeurope.eu/download/2679/
https://sway.office.com/Jjhq3VWyFURPL3Rl?ref=Link
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Wyeliminowaé gtéd, osiagnac¢ bezpieczennstwo zywnosciowe i lepsze odiywianie oraz
promowac zrownowazone rolnictwo

Podczas nastepnej lekcji chcieliSmy poszerzy¢ temat o Cel zrdwnowazonego rozwoju numer 1:
Wyeliminowaé¢ gtdd, osiggng¢ bezpieczedstwo zywnosciowe i lepsze odzywianie oraz
promowac zréwnowazone rolnictwo. Poza preferencjami smakowymii wynikajacymi z tradycji,
podkreslono dostepnos¢ zywnosci dla spoteczedstw na catym swiecie.

Ws$rdd dzieci i mtodziezy nie wszyscy majg dostep do zywnosci w ilosci wystarczajacej do
prawidtowego rozwoju. Na swiecie wcigz sg ludzie, ktérzy umierajg z gtodu - taki wniosek
wyciggneli z tematu uczniowie.

Niektdrzy uczniowie chcieli zorganizowac dziatanie majgce na celu promowanie CZR2 "Zero
gtodu", aby walczy¢ z gtodem i marnowaniem zywnosci na Swiecie. Oto ich dzieto stworzone w
Minecrafcie.

Wideo mozna obejrzeé tutaj:

Sustainable agriculture in Minecraft O ad

Watch later  Share

.

Stworzone przez uczniow wideo dotyczgce dziatania promujgcego CZR 2
"Zero gtodu"

https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb _title

Przemyslenia koricowe

Po przeprowadzeniu scenariusza zaje¢ moge stwierdzi¢, ze uczniowie rozwineli umiejetnosci
komunikacyjne z jezyku wtoskim i angielskim, kompetencje cyfrowe, kompetencje spoteczne i
obywatelskie, umiejetno$¢ uczenia sie, wspodtpracy i uczestniczenia. Jest to lekcja
miedzydyscyplinarna, powigzana z innymi tematami: Jezykami obcymi, Informatyka,
Obywatelstwem, Biologig i Socjologia.



https://youtu.be/sJhASudB4e8
https://www.youtube.com/watch?v=sJhASudB4e8&feature=emb_title
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https://twitter.com/eu_schoolnet?lang=en
https://www.facebook.com/european.schoolnet/
https://www.linkedin.com/company/29661/
https://www.youtube.com/user/europeanschoolnet
https://twitter.com/Europeanaeu
https://www.facebook.com/groups/EuropeanaEducation/
https://www.linkedin.com/groups/13518332/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLtA54levDap1wksYqKPpo1-kXGV_s1RUu

